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nformacie ogdlne

NIEBEZPIECZENSTWO
PORAZENIA PHI}\DEM. NIE
OTWIERAC

UWAGA: ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM NIE USUWAG OBUDOWY (ANI CZESCI
TYLNEJ). NIE MA CZESCI PRZEZNACZONYCH DO NAPRAWY PRZEZ UZYTKOWNIKA. NALEZY
SKONTAKTOWAC SIE Z WYKWALIFIKOWANYM PERSONELEM SERWISU.

Ten symbol oznacza, ze urzadzenie pracuje pod wysokim napieciem,
€0 moze grozi¢ porazeniem pradem elektrycznym.

Ten symbol oznacza, ze materialy dostarczone razem z urzadzeniem
zawierajg wazne instrukcje dotyczace obstugi i konserwagji urzadzenia.

OSTRZEZENIE

® Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub porazenia pradem elektrycznym, nie nalezy wystawiac
urzadzenia na dziatanie wody ani wilgoci.

OSTRZEZENIE

1. Uzywaj tylko standardowego adaptera okreslonego w karcie charakterystyki technicznej.
Stosowanie wszelkich innych adapteréw moze spowodowaé pozar, porazenie pradem
lub uszkodzi¢ produkt.

2. Nieprawidtowe podtaczenie zasilania lub wymiana baterii moze spowodowa¢ wybuch,
pozar, porazenie pradem lub uszkodzi¢ produkt.

3. Nie nalezy podtaczac¢ kilku kamer do jednego adaptera. Przekroczenie dopuszczalnego
limitu moze spowodowa¢ nadmierna emisje ciepta lub pozar.

4. Przewdd zasilajacy nalezy pewnie podtaczy¢ do oprawy gniazda. Niepewne podtaczenie
moze spowodowaé pozar.

5. Kamere nalezy zamocowa¢ bezpiecznie i solidnie. Spadajaca kamera moze
spowodowaé obrazenia ciata.

6. Na kamerze nie wolno ustawia¢ przedmiotow przewodzacych prad (np. $rubokretow,
monet, przedmiotow metalowych itp.) ani pojemnikéw napetnionych woda.

W przeciwnym wypadku moze doj$¢ do uszkodzenia ciata w wyniku pozaru, porazenia
pradem lub upadku przedmiotow.

7. Urzadzenia nie nalezy montowa¢ w miejscach wilgotnych, zakurzonych ani pokrytych
sadza. W przeciwnym razie moze doj$¢ do pozaru lub porazenia pradem.
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Jesli z urzadzenia wydobywa sie podejrzany zapach lub dym, nalezy zaprzestaé jego
uzywania. W takim przypadku nalezy natychmiast odtaczy¢ zasilanie i skontaktowaé sie
z centrum serwisowym. Dalsza eksploatacja moze w tym stanie doprowadzié¢ do pozaru
lub porazenia pradem.

Jesli niniejszy produkt nie dziata normalnie nalezy skontaktowac sie z najblizszym
centrum serwisowym. Niniejszego produktu nie wolno demontowac¢ ani modyfikowa¢ w
zaden sposéb. (SAMSUNG nie ponosi odpowiedzialnoéci za problemy spowodowane
przez samodzielne modyfikacje lub préby napraw).

. Podczas czyszczenia nie nalezy bezposrednio spryskiwaé woda elementow produktu.

W przeciwnym razie moze doj$¢ do pozaru lub porazenia pradem.

. Nie naraza¢ produktu na bezposredni nawiew z klimatyzaciji. W przeciwnym razie

wewnatrz przezroczystej koputki moze gromadzi¢ sie wilgo¢ wskutek réznicy temperatur
wewnatrz i na zewnatrz kamery koputkowej.

. Aby zamontowaé ten produkt w miejscu wystepowania niskiej temperatury, na przyktad

w chtodni, nalezy uszczelni¢ rurke przewododw silikonem, aby powietrze z zewnatrz
nie przedostawato sie do wnetrza obudowy. W przeciwnym razie powietrze o skrajnej
wilgotnosci moze przedostac sie do wnetrza obudowy, gdzie z powodu réznic w
temperaturze wewnetrznej i zewnetrznej zacznie zbiera¢ sie wilgo¢ lub para wodna.

UWAGA

Na produkt nie nalezy upuszcza¢ przedmiotow ani powodowac silnych wstrzasow.
Produkt nalezy umieszcza¢ w miejscach, gdzie nie ma nadmiernych wibracji ani pola
magnetycznego.

Produktu nie nalezy montowa¢ w miejscach, gdzie panuja wysokie (ponad 50°C) lub
niskie (ponizej -10°C) temperatury, lub wysoka wilgotno$¢. W przeciwnym razie moze
dojs¢ do pozaru lub porazenia pradem.

W celu przeniesienia zamontowanego produktu nalezy najpierw wytaczy¢ jego zasilanie
a nastepnie przemiescic¢ lub ponownie zamontowa¢ produkt.

W czasie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi nalezy wyciagna¢ wtyczke z gniazda.
Pozostawienie podtaczonego zasilania moze wywota¢ pozar lub uszkodzenie produktu.
Produkt nalezy trzymac¢ poza zasiegiem promieni stonecznych oraz zrodet
promieniowania cieplnego. Moze to spowodowac pozar.

Produkt nalezy montowa¢ w miejscu z dobra wentylacja.

Nie nalezy kierowa¢ kamery bezposrednio na bardzo jasne obiekty jak np. sforce, gdyz
moze to uszkodzi¢ czujnik obrazu CCD.

Urzadzenie nie powinno by¢ narazone na kapanie lub rozlanie ptynu, nie nalezy na nim
stawia¢ przedmiotow wypetnionych ciecza np. wazondw.

Wtyczka sieci zasilajacej stosowana jest jako urzgdzenie roztaczajace, dlatego powinna
by¢ fatwo dostepna przez caty czas.

. Przy korzystaniu z kamery na dworze, wilgo¢ moze dosta¢ sie do $rodka z powodu

réznicy temperatur pomiedzy pomieszczeniem zamknigtym, a zewnetrznym. Z tego
powodu zaleca sie zainstalowaé kamere wewnatrz. Do uzytku zewnetrznego — korzystaé
z wbudowanego wiatraczka oraz podgrzewacza.
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WAZNE ZALECENIA DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

N ok, Nd=
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14.
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Nalezy przeczyta¢ ponizsze zalecenia.
Nalezy zachowaé je do wgladu.

Nalezy przeczyta¢ wszystkie ostrzezenia.
Nalezy przestrzega¢ wszystkich zalecen.
Nie uzywa¢ urzadzenia w poblizu wody.
Czysci¢ wylacznie sucha szmatka.

Nie blokowa¢ zadnych otworéw wentylacyjnych. Montowa¢ zgodnie z instrukcja
producenta.

Nie montowa¢ w poblizu zrédet ciepta takich jak grzejniki, kratki nagrzewnic lub innych
urzadzen (w tym wzmacniaczy) emitujacych ciepto.

Nie lekcewazy¢ zabezpieczenia wynikajacego ze stosowania wtyczek spolaryzowanych
lub z uziemieniem. Wtyczka spolaryzowana ma dwa bolce, z ktérych jeden jest szerszy
od drugiego. Wtyczka z uziemieniem ma trzy bolce, z czego jeden jest uziemiajacy.
Szerszy lub odpowiednio trzeci bolec stosuje sie w celu zapewnienia bezpieczenstwa.
Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do gniazda, skontaktuj sie z elektrykiem w celu
wymiany przestarzatego gniazda.

Przewdéd zasilajacy przy wtyczkach, oprawach oraz w miejscach, gdzie wystaja one z
urzadzenia nalezy zabezpieczy¢ przed mozliwoscig nadepniecia lub przycidniecia.

Uzywa¢ wytacznie elementéw dodatkowych/akcesoriow zalecanych przez producenta.

Kamery nalezy uzywac tylko z wozkiem, podstawa, statywem,
uchwytem lub stotem zalecanym przez producenta lub
sprzedawanym z kamera. W przypadku uzycia wozka podczas
przemieszczania zestawu wézek-urzadzenie nalezy zachowac
ostrozno$é, aby unikna¢ obrazen spowodowanych jego
wywrdceniem.

W czasie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub w przypadku nieuzywania
urzadzenia przez diuzszy czas nalezy odtaczy¢ urzadzenie od zasilania.

Wszelkie naprawy nalezy zleca¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisu. Naprawy
sa konieczne gdy urzadzenie zostato uszkodzone w jakikolwiek sposob, np. gdy
uszkodzony jest przewdd zasilajacy lub wtyczka, do $rodka urzadzenia przedostat sie
ptyn lub ciata obce, urzadzenie miato kontakt z deszczem lub wilgocia, nie funkcjonuje
normalnie lub spadto.
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FUNKCJE PRODUKTU

Obstuga réznych protokotéw komunikacii

Obstuguije protokoty TCP/IP, UDP, RTP/RTSP, SMTP dla poczty e-mail oraz FTP i wiele
innych protokotow zwiazanych z Internetem na przyktad ARP, HTTP, HTTPS i DHCP.
Monitoring oparty na przegladarce internetowej

Za pomoca przegladarki internetowej mozna wyswietla¢ obraz w lokalnym srodowisku
sieciowym.

Automatyczna konfiguracja lokalnego IP

Nawet poczatkujacy uzytkownik sieci moze dokonac instalacji przy minimalnej liczbie
operacii.

Alarm

Jezeli kamera wyposazona w czujnik alarmowy wykrywa ruch, wysyta powiadomienie
na adres FTP/konto e-mail (SMTP) uzytkownika lub wysyta odpowiedni sygnat do ztacza
wyjscia alarmu.

Detekcja ruchu

Jezeli kamera z okre$lonym obszarem ruchu wykrywa ruch w tym obszarze, wysyta
powiadomienie na adres FTP/konto e-mail (SMTP) uzytkownika lub wysyta odpowiedni sygnat
do zlgcza wyjscia alarmu.

Zgodnos$¢ z ONVIF (Spec. tech. 1.01)

To urzadzenie jest zgodne z gtdwna specyfikacja ‘ )

techniczng ONVIF. 1. 01. n VI F

Driving network video through global standardization
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Wiecej informaciji dostepnych jest na stronie
www.onvif.org.

ZALECANE SPECYFIKACJE KOMPUTERA PC

Procesor: Pentium 4 / 2,4 GHz lub szybszy

System operacyjny: Windows XP(Service Pack 2, Service Pack3) / Windows Vista / Windows 7
Rozdzielczosé: 1024 x 768 pikseli lub wyzsza

Pamie¢ RAM: 512 MB lub wiecej

Przegladarka internetowa: Internet Explorer w wersji 6.0 lub nowszej

Karta graficzna: Radeon, Nvidia

Pamie¢ karty graficznej: 128 MB

DirectX w wersji 8.1 lub nowszej

Zgodne Ruter szerokopasmowy
® Linksys

® D-Link

® Netgear

Zgodne Przetaczniki PoE

® |inksys SRW224G4P
® D-Link DES-1316
® SMC SMCPWR-INJ3
Polski _7
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CO ZNAJDUJE SIE W OPAKOWANIU

Nalezy sprawdzi¢, czy w opakowaniu znajduje sie kamera oraz wszystkie akcesoria.

Kamera

>

Plyta DVD z instrukcja obstugi/
aplikacja IP INSTALLER

Wersje obiektywow

(@

Obiektyw CS

8_ informacje ogolne

Podstawka Ctacznik
Obiektywu o automatycznej przestonie

Skrocona instrukcja obstugi

(@

Obiektyw C

e

Uchwyt kamery (montazowy)
i $ruby (2EA)



SPOJRZENIE NA KAMERE

Przéd
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Element Opis

@ Otwory (do mocowania) | Uzywane do mocowania kamery na wspomiku poprzez zamocowanie
uchwytu kamery przej$ciéwki montazowej uchwytu kamery do wspornika.

@ Obiektyw Auto Iris

(opcionalny) Instalowany na przejsciowce obiektywu.

@ tacznik obiektywu | Stuzy do doprowadzania zasilania i sygnatu wyjSciowego w celu sterowania
Auto Iris przystong obiektywu.

ra = Zanieczyszczong powierzchnie obiektywu nalezy delikatnie przetrze¢ chusteczka do czyszczenia
obiektywu lub szmatkg nasaczong etanolem.
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Tyt

(1) (2]

NETWORK

L
(6 | =
12:ALARMINT2  ACT LINK AC 24V
3.5 gc‘fmounz GND DC 12V,

(5]

Element Opis

@ Gniazdo wyjscia wideo | Port wyjsciowy sygnatu wideo podtaczany do monitora.

W Kamera jest wigczona i prawidtowo podigczona do sieci.
Miga: W trakcie konfiguracji DDNS Iub w przypadku
SYSTEM niepowodzenia konfiguracji, lub w stanie niestabilnego
@ Wsl_(az’r_liki systemu, pofaczenia sieciowego

zasilania Wyt.: Gdy system uruchamia sig ponownie lub jest wytaczony

W Gdy wiaczone jest zasilanie

POWER
Wiyt.: Gdy zasilanie jest wytaczone

Przywracanie ustawien kamery do ustawier domylnych. Naci$ni | przytrzymaj przycisk

Przycisk Reset przez ok. 3 sekundy, aby wytaczy¢ wskaznik systemu i uruchomic system ponownie.

Gniazdo zasilania Stuzy do podltaczania kabla zasilajacego.

(o) |8 (o]

Gniazdo Sie¢ Stuzy do podltaczania kabla Siec.
/1\L2ARM N Stuzy do podfaczania sygnatu wejsciowego alarmu.
@ Port wej./wyj. GND Stuzy do uziemiania.
ALARM OUT . . o
12 Stuzy do poditaczania sygnatu wyjsciowego alarmu.
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MONTOWANIE OBIEKTYWU

Przed przystapieniem do dalszych czynnosci, nalezy odtaczy¢ zasilanie.

Montowanie obiektywu CS
Obro¢ opcjonalny obiektyw CS w prawo, aby go wiozyé:

~~
C@ Obiektyw CS
V-

Obrd¢ przejscidwke podstawy C w prawo, aby ja wiozy¢, a nastepnie zrdb to samo z
obiektywem C.

NOILOINNOD ® NOILVTIVLSNI @

Montowanie obiektywu C

Obiektyw C
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Podtaczenie tgcznika obiektywu Auto Iris

Widz tacznik obiektywu do odpowiedniego otworu w kamerze.

Ustawianie ostrosci

Obrd¢ obiektyw w lewo lub w prawo, aby sterowa¢ zoomem i ostroécia w celu uzyskania
czystego i ostrego obrazu.
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PODLACZANIE INNEGO URZADZENIA

Monitor

SYSTEM POWER
o O

RESET

12345 NETWORK

NOILOINNOD ® NOILVTIVLSNI @

Podtgczanie do monitora

Podtacz port [VIDEO] kamery do portu wejéciowego wideo monitora.
Potaczenie typu Sie¢

Podtacz kabel Sie¢ do sieci lokalnej lub do Internetu.

Zasilanie

Za pomoca wkretaka podtacz poszczegoine przewody kabla zasilajgcego do
odpowiednich portéw kamery.

n = Podczas podigczania kabla zasilajacego nalezy zwrdci¢ uwage, aby nie odwrdcic biegunowosci.
Mozna takze uzy¢ rutera z funkcjg PoE (Power over Ethemet), aby dostarczy¢ zasilanie do kamery.

Polski _13



Podtaczanie gniazd wej./wyj.

Podiacz sygnat wej./wyj. alarmu do odpowiedniego portu na tylnym panelu gniazd.

12345

AT
Seesl

3 :GND

1,2: ALARMIN 1,2
4,5: ALARM OUT 1,2

NETWORK

i

SYSTEM POWER

RESET
o
- +
oo
]

1.2: ALARM IN 1.2
i ACT GNII)\NK
45° ALARM OUT 12

=\ AC24V
@) oc1v

* ALARM IN 1, 2 : Stuzy do podfaczania sygnatu wejsciowego alarmu.
® GND : Stuzy do uziemiania.
® ALARM OUT 1, 2 : Stuzy do podfaczania sygnatu wyjéciowego alarmu.

Schemat przewodow wej./wyj. alarmu

ALARM IN 1

ALARM IN 2

SNERR!
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Ustawienia kamery mozna skonfigurowac za pomoca Przegladarki
internetowe;.

rg = Informacje na temat dostepu do Przegladarki internetowej znajduja sig w cze$ci , Potaczenie
sieciowe i konfiguracja’. (strona 24)

UZYWANIE KONTROLERA Z KLAWIATURA

W przypadku korzystania z Przegladarki internetowej, w celu ustawienia opcji wykonaj ponizsze
kroki.

1. Uruchom Przegladarke internetowa.

Camera OS50
2. Z menu [CAMERA OSD] w lewej ramce kliknij &
opcje [Menu). 4 »
Zostanie wyswietlone okno <MENU -
GLOWNE>.
3. Klikajac przyciski Gora/Dét (A ¥) przejdz do
wybranej opcji.

4. Uzyj czterech przyciskow kierunkowych (A ¥ < ») do poruszania sig po elementach
menu.

5. Aby zmieni¢ wartos¢ wybranej pozycji, uzyj przyciskéw Lewo/Prawo (< »).
6. Kiiknij opcie [ £ 1.
Wprowadzone zmiany zostang zastosowane.

[X: Zamkniecie ekranu konfiguracji menu.
Przed zamknieciem ekranu konfiguracji wybierz polecenie <ZAPISZ>, aby zapisac
ustawienia lub <WYJSCIE>, aby je anulowad.

<5). Zapisanie ustawien | powrdt do poprzedniego ekranu.

(E: Za pomoca tej ikony mozna zapisaé wprowadzone ustawienia po ustawieniu obszaru
maski oraz obszaru prywatnoéci itd.
Po zapisaniu ustawien zmiany zostana zastosowane nawet w przypadku wybrania
opcji [WYJSCIE] przy zamykaniu menu.

fll: Za pomoca tej ikony mozna usunaé maske lub obszar prywatnosci itp.
Po usunieciu ustawien, nawet w przypadku wybrania opcji [WYJSCIE] przy zamykaniu
menu usunigcie bedzie zastosowane.

«B: Ta strzalka pojawia sie obok menu zawierajacego pozycje podrzedne.

W przypadku pozycji oznaczonych po prawej stronie symbolem ,*”, mozna uzyskac pomoc w czgéci , Terminologia”. (strona 58)
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MENU GLOWNE

Umozliwia konfigurowanie ustawien kamery wedtug wiasnych preferencii.

* PROFIL e N\
Umozliwia wybranie trybu odpowiedniego do &3ENY GLOWNE 5%
grodowiska montazu kamery. ﬁ%‘g@@s

* UST. KAMERY STREFA PRYW, o
Konfiguracja funkciji i ustawien kamery. INNE USTAWIENIA <&

o STREFA PRYW. INFO © SYSTEMIE
Umozliwia skonfigurowanie ustawien prywatnosci.

* INNE USTAWIENIA
Umozliwia skonfigurowanie wigkszej liczby .
ustawien, w tym DOMYSLNE UST. FAB. X

* INFO O SYSTEMIE J

Wyswietla informacje o wersji i typie kamery.

PROFIL

Mozna wybra¢ jeden ze wstepnie zdefiniowanych trybéw odpowiadajacych okreslonemu srodowisku

montazu danej kamery.

Wybor poszczegdinych pozycji menu PROFIL bedzie miat wptyw na wszystkie inne ustawiania

kamery. Aby uzyskac informacje na temat ustawien, patrz ,,PROFIL”. (strona 57)
Aby wybraé i zapisa¢ poszczegdine pozycje menu, patrz ,Uzywanie kontrolera z klawiaturg”. (strona 15)

* STANDARD. ( 1
Automatycznie optymalizuje ustawienia kamery < PROFIL »
do normalnego $rodowiska. SSTANDARD.
* TS
To ustawienie umozliwia analizowanie sytuacii
ruchu oraz szybkie zbieranie informacji o ruchu. GRANIE
* PODSWIETL. BANK
To ustawienie umozliwia wy$wietlanie ostrego ta WILASNY
oraz obiektu nawet w przypadku sceny o bardzo
silnym o$wietleniu tylnym. S %
* DZIEN/NOC J

Automatycznie optymalizuje ustawienia kamery
do sceny dziennie i nocnej.

GRANIE

Ta opcja powoduje automatyczne konfigurowanie ustawien tak, aby mozliwa byta

praca w warunkach stabilnego o$wietlenia, na przyktad we wnetrzu.
* BANK
Automatycznie optymalizuje ustawienia kamery do srodowiska.
WLASNY

Wprowadzenie dowolnej zmiany w ustawieniu PROFIL spowoduje przetaczenie
wyswietlania w tryb WLASNY.

16_ konfiguracja kamery



KONFIGURACJA KAMERY

Umozliwia skonfigurowanie ogdlnych ustawien modutu kamery.
Za pomoca czterech przyciskdw kierunkowych (A ¥ < ») wybierz zadang pozycie.

ID KAMERY

Podaj ID oraz potozenie kamery wy$wietlanej na ekranie.

Aby wybrac i zapisa¢ poszczegdlne pozycie menu, patrz ,Uzywanie kontrolera z klawiaturg”. (strona 15)

1. Wybierz opcje <UST. KAMERY> - <ID KAMERY>. )
2. Zapomocg czterech przyciskow kierunkowych A%&[F
(A ¥ < ») wybierz zadany znak. 123486789 &

Wybrany znak zostanie wstawiony w dolnym
polu wprowadzania danych ekranu.

= Mozna wpisac do 54 znakéw, w tym litery, cyfry oraz znaki
specjaine.

SPPE> <SP LORALIZACIAS

AHINVYY VIOVHNOIINOY @

3. Po zakonczeniu, kontynuuj, aby wybra¢ opcje
<LOKALIZACJA> w celu okre$lenia pozycii
wy$wietlania ID kamery.

PRZYSLONA

Mozna ustawi¢ przysfone, aby sterowac intensywno$cig promieniowania wchodzacego do
kamery.

Aby wybrac i zapisa¢ poszczegdlne pozycie menu, patrz ,Uzywanie kontrolera z klawiaturg”. (strona 15)

1. Wybierz opcje <UST. KAMERY> - ( N\
<PRZYSLONA>. DALGE

2. Uzyj przyciskéw Lewo/Prawo (< »), aby OBIEKTYW OB.DC
wybra¢ opcje <ALC> lub <ELC>. EFIL., t m%l_‘f

® ALC : Automatycznie steruje luminancja.

- OBIEKTYW: Wybierz obiektyw, jakiego
chcesz uzy¢.

® ELC : Elektronicznie steruje poziomem. s o

- POZIOM: Wybieranie ogdlnego poziomu \_ ] J
jasnosci.

- PODSWIETL.: Okresl obszar kompensaciji podéwietlenia.
Jezeli opcja <OBSZAR> jest ustawiona na <UZYTKOWNIK>, mozna okresli¢
pofozenie i rozmiar obszaru.

B

w = Jezeli przystona jest ustawiona na <ALC>, ustawienie przystony jest priorytetowe podczas
ustawiania funkcji AE oraz predkosci migawki.
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DET.RUCH

Umozliwia okreslenie poziomu AGC w celu
kontrolowania ruchu kamery.

Jezeli obserwowany jest szybko poruszajacy

sie obiekt w mato kontrastowej scenerii, wybierz
opcje B.SZYBKO, natomiast w przypadku obiektu
poruszajacego sie z bardzo matg predkoscia w tej
samej scenerii wybierz opcje B.WOLNO.

Dopdki menu DZIEN/NOC jest ustawione w trybie
AUTO, menu <DET.RUCH> jest niedostepne.

DNR

Zmniejsza szumy na ekranie. Jest to przydatne,
zwilaszcza w przypadku ekranu z szumami.

Ustaw te opcje na <UZYTKOWNIK>; mozliwe jest
okreslenie poziomu.

MIGAWKA

Menu MIGAWKA sfuzy do ustawiania statej szybkiej
migawki elektronicznej lub szybkiej automatycznej
migawki elektronicznej.

CZULOSC

-
< UST. KAMERY »

1D KANMERY WilcB
LGS
DEL RUGH (BSZYBKO)=
DNR MID
MIGAREA WYL,
CAULOSC AUTO Y4
KOWIR, MIGOTANIA WYL,
MID
oIS WV

x@ v

~

A

DZIEN/NOC AUTO«&
BIEL &
WYL,
DEVAL PC T
AGG [KOLOR SUP [VIIE)
POSINEGA o
PP WV,
15}

.

Jezeli jasnos¢ sygnatu jest zbyt niska, zostanie uruchomiona funkcja wolnej migawki.
Funkcja wolnej migawki umozliwia zebranie indywidualnej maksymalnej predkosci klatek, w

celu regulacii ustawienia.

KOMP. MIGOTANIA

Jezeli opcja ta zostanie ustawiona na <WL.>, predko$¢ migawki zostanie ustawiona
na 1/100 sekund. Zapobiegnie to ewentualnemu znieksztatceniu ekranu z powodu
niedopasowania pomiedzy czestotliwoscia synchronizacji pionowej i czestotliwoscia

migotania o$wietlenia.

= Jezeli opcja PRZYSLONA jest ustawiona na ELC / MIGAWKA na AUTO, FIX , tryb ZEWNETRZNY /
CZULOSC na FIX / AGC na FIX, menu <DIS> bedzie nieaktywne.

XDR

Powoduje korekte réznicy jasnosci pomiedzy réznymi scenami, zapewniajac optymalng
widocznos¢. Im wyzsza wartosc, tym wyzszy jest poziom korekty.

DIS

Automatycznie kompensuje migotanie ekranu.

Jezeli funkcja ta ma ustawienie <WL.>, obraz zostanie powiekszony za pomoca zoomu
cyfrowego w stopniu zgodnym z obszarem kompensacii.

= Jezeli funkcja DIS jest ustawiona na WL., obszar kompensacji zostanie powiekszony zgodnie z

ustawieniem wspotczynnika zoomu cyfrowego.

= Jezeli wspotczynnik zoomu cyfrowego zostanie ustawiony na wyzszy niz wspéiczynnik zoomu
powigkszonego obszaru kompensacji, funkcja DIS jest nieaktywna.
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DZIEN/NOC

Mozna okresli¢ tryb nagrywania w zalezno$ci od sceny.

Aby wybrac i zapisa¢ poszczegdlne pozycie menu, patrz ,Uzywanie kontrolera z klawiaturg”. (strona 15)

1.
2.

Wybierz opcje <UST. KAMERY> - <DZIEN/NOC>.

Wybierz tryb przejécia ekranu odpowiedni do
oswietlenia i ustaw odpowiednio opcie.

® DZIEN: Ustawiony tryb DZIEN niezaleznie od
sceny.

NOC: Ustawiony tryb NOC niezaleznie od
sceny.

Jezeli funkcja BURST jest ustawiona na
<WL.>, zostanie wystany sygnat tej funkciji.
AUTO : W zaleznosci od o$wietlenia nastapi
przetaczenie z trybu DZIEN na NOC lub
odwrotnie.

DZIEN-NOC / NOC—-DZIEN : Jezeli funkcja
jest ustawiona na opcje <AUTO>, mozna
okresli¢ poziom jasnosci powodujacy
przetaczenie trybu pomiedzy DZIEN a NOC,
jak réwniez odstep czasowy.

OBSZAR MASKI: Jezeli wystepuije zrédio
jasnego punktowego $wiatta w nocnej

scenerii, mozna wedtug potrzeb okresli¢ jego

rozmiar i potozenie.

e 3
DAUTOQ O
BURST WYL.
DRAEN=NOG
JASNOSC M
GCZAS WYSWIET. 23
NOGC=DbZIEN
JASNOSC M
CZAS WIET. 88
MASKI 1 2
=
N
o MASKID
<ROZM.> d
LOKALZACIA> F
5] @ IR
\ J

Wszelkie zbyt jasno o$wietlone obszary nocnej scenerii zostang ZAMASKOWANE.

BALANS BIELI
Aby dostosowac jasnos¢ ekranu, nalezy uzy¢ funkcji WHITE BALANCE (BALANS BIELI).

Aby wybraé i zapisa¢ poszczegdine pozycie menu, patrz ,Uzywanie kontrolera z klawiatura”. (strona 15)

1.

2.

Wybierz opcje <UST. KAMERY> - <BALANS
BIELI>.

Wybierz tryb, w ktorym ustawiony zostanie
balans.

® DZIEN: W trybie DZIEN mozna ustawi¢ opcje

CZERWONY oraz NIEBIESKI.

® NOC: Mozna dostosowa¢ ustawienie
<BALANS BIELI> do poziomu o$wietlenia
otoczenia.

e 3
O BALANS [BIEL 0

DZIEN/NOC

ATWR
CAERWONY [[ @] ==== ===
NIEBIESK] [ 0] ====[ ===

DZIEN

S X

X
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3. Zgodnie z okre$lonym trybem nagrywania ( )
nalezy wybra¢ ustawienie BALANS BIELI z ol BIELD
niezbednymi opcjami. DZEN/NOG NOG
* JASNOSC: Podaj poziom jasnosci ﬂ%%xé Aw[k?:u@

f . g
wyzwalajacy przetaczenie z trybu DZIEN na [ ©0]] o===] ===
NOC. D\']I]IE[IEE@S[KQ] [[ 0Q) === ===

* MODE: Odpowiednio do wybranego trybu WM. %
mozna ustawi¢ poziom koloru CZERWONY i
NIEBIESKI. S
- CZERWONY: Reguluje intensywnos¢ _
czerwieni.

- NIEBIESKI: Reguluje intensywno$¢ koloru niebieskiego.
- WZM.-C/WZM.-N: Podaj recznie biezaca temperature koloru.

= Wartosci WZM.-C i WZM.-N mozna ustawic tylko w trybie AWC.
Z0OOM CYFROWY

Mozna ustawi¢ wspdtczynnik i potozenie zoomu cyfrowego.
Gdy wspdtczynnik i pozycja zoomu sa zdefiniowane, dziata¢ bedzie funkcja zoomu
cyfrowego.

= Jezeli wskaznik zoomu cyfrowego zostanie ustawiony na wyzszy niz rzeczywiste powigkszenie w celu
kompensaciji, funkcja DIS bedzie nieaktywna.

DETAL

Umozliwia regulowanie odpowiednio poziomej i pionowej ostrosci.

AGC KOLOR SUP

Powoduje dostosowanie schematu koloréw do wartosci AGC.

POSI/NEGA

Powoduje normalne lub odwrécone wyswietlenie sygnatu jasno$ci wideo.

PIP
Umozliwia wy$wietlenie obraz gtownego z podobrazem na tym samym ekranie.

= Jezeli ustawiona jest wigcej niz jedna strefa prywatnosci, a funkcja PRIVACY SET jest ustawiona na WL.,
funkcja PIP bedzie nieaktywna.
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STREFA PRYWATNOSCI

Mozna ustawi¢ do 12 stref prywatnosci, ktdre beda ukryte podczas nagrywania ze wzgledu na
ochrone prywatnosci obiektu.

Aby wybraé i zapisa¢ poszczegdine pozycje menu, patrz ,Uzywanie kontrolera z klawiatura”. (strona 15)

KONFIGUROWANIE STREFY

1. Wybierz opcje <MENU GLOWNE>-<STREFA
PRYW.>,

2. Za pomoca czterech przyciskow kierunkowych
(A ¥ < ») wybierz Zadana liczbe.
Zostanie wy$wietlony ekran konfiguracji strefy.

3. Wybierz opcje <POZIOM PIKSELI>.
Podaj poziom jednostek pikseli w celu ustawienia
opcji POZYCJA.

4. Wybierz opcje <PKT.>.
Na ekranie zostang wy$wietlone punkty.

5. Za pomoca czterech przyciskdw kierunkowych
(A ¥ < ») okredl potozenie wszystkich czterech
punktéw.

6. Wybierz opcje <POLOZ.> i za pomoca czterech
przyciskow kierunkowych (A 'V <« ») okres!
potozenie wszystkich czterech punktow.

-
<« STREFA PRYW. »
i 2 8 4 8 6
7 8 9 10 9 42
PRIVACY SET WL,
STYL MOZATRAT
=) @
\ J
e 3
0 UST. PRYW. 1 @

POZIOM PIKSELI [4] ]
SR

k=) I X
. J

7. Zapisz zmiany i przejdz do poprzedniego ekranu, a nastepnie wybierz opcje <STYL>.

Wybierz opcje <KOLOR> i ustaw zadany kolor.

14

uniemozliwia korzystanie z funkcji PIP.

= Ustawienie jednej lub wigkszej liczby stref prywatnosci oraz uruchomienie funkeji prywatnosci
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INNE

Umozliwia zresetowanie kamery lub wybranie koloru czcionki menu ekranowego wedtug
wiasnych preferencii.

Aby wybraé i zapisa¢ poszczegdine pozycje menu, patrz ,Uzywanie kontrolera z klawiaturg”. (strona 15)

JEZYK
Mozna wybra¢ preferowany jezyk wyswietlacza. 4
Wybierz jezyk za pomoca przyciskow lewy/prawy. <INNE USTAWIENIA »
JEZIK
UST:, [FAB. il
S X
. J
USTAWIENIA FABRYCZNE
1. Wybierz opcje <MENU GL OWNE> - <INNE f N\
USTAWIENIA> - <DOMY SLNE UST. FAB .>.
Zostanie wyswietlony ekran DOMYSLNE UST.
FAB..
2. Wybierz przycisk <OK>. D DONYSLIE UST FAE. 0
Wszystkie ustawienia zostang przywrécone do
domysinych ustawien fabrycznych. Ok ANULUJ
Nie zostanie przywrdcone tylko ustawienie
jezyka.
. J
KOLOR

Istnieje mozliwo$¢ ustawienia koloru czcionki interfejsu uzytkownika.
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INFO O SYSTEMIE

UmoZliwia sprawdzanie informacii o systemie.

Aby wybra¢ i zapisa¢ poszczegdlne pozycie menu, patrz ,Uzywanie kontrolera z klawiatura”. (strona 15)

1. Wybierz opcje <MENU GLOWNE>-<INFO O
SYSTEMIE>.

2. Wyswietlane sg aktualne informacje o systemie.

w = Typ kamery moze by¢ rézny w zaleznosci od
sygnatu wideo.

-
<INFO O SYSTEMIE »

ROBZAJ SIRV_JP
WERSIA KAMIERY v200_100601
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Mozna skonfigurowa¢ ustawienia sieciowe zgodnie z charakterystyka sieci uzytkownika.

m = Przed instalacja lub podczas uzytkowania tego programu nalezy odwiedzi¢ witryne firmy Samsung
www.samsungsecurity.com i pobra¢ oraz uaktualni¢ oprogramowanie do najnowszej wersji.

PODLACZANIE KAMERY DO RUTER SZEROKOPASMOWY
Z MODEMEM XDSL LUB KABLOWYM

Taki sposéb instalacji najlepiej sprawdza sie w niewielkich sieciach, np. w domu, matym biurze,
biurze domowym albo w sklepie.

E =
]
Modem xDSL T
ub kablowy ~ Zewnetrzny, zdalny
komputer PC

INTERNET

Modem xDSL
Ruter lub kablowy
szerokopasmouy

SNB-2000

Lokalny komputer PC

Serwer DDNS
(centrum danych, KOREA)

Konfigurowanie ustawien sieciowych komputera PC lokalnego w
stosunku do Ruter szerokopasmowy

W celu skonfigurowania ustawien sieciowych komputera PC lokalnego w stosunku do
Ruter szerokopasmowy nalezy wykona¢ czynnosci opisane ponizej.

® \Wybierz : <Network Neighborhood> - <Properties> —+ <Local Area Connection>
- <Properties> + <General> = <Internet Protocol (TCP/IP)> = <Properties> -
<Obtain an IP address automatically> lub <Use the following IP address>.
® W przypadku wybrania opcji <Use the following IP address> nalezy wykona¢
Czynnos$ci opisane ponizej:
Np. 1) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) Ruter szerokopasmowy to 192.168.1.1
Adres IP: 192.168.1.100
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domy$ina: 192.168.1.1

Np. 2) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) Ruter szerokopasmowy to 192.168.0.1
Adres IP: 192.168.0.100
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domysina: 192.168.0.1
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Np. 3) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) Ruter szerokopasmowy to 192.168.xxx.1
Adres IP: 192.168.xxx.100
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domysina: 192.168.xxx.1

r_g = Aby uzyskac adres Ruter szerokopasmowy, nalezy y zajrze¢ do jego dokumentacii.

Sprawdzanie, czy router Ruter szerokopasmowy jest podtaczony
prawidiowo do modemu xDSL lub kablowego

Wybierz opcje <Status> z menu Settings Ruter szerokopasmowy

® Jesli potaczenie jest prawidtowe, w polach <IP Address>, <Subnet Mask> i <Gateway>
zostang wy$wietlone wartosci przekazane przez ustugodawce internetowego. Nalezy
zapisac te warto$ci, aby mozna byto potaczy¢ z kamera komputer zdalny zewnetrzny w
stosunku do Ruter szerokopasmowy. Nalezy jednak pamietac, ze niektorzy ustugodawcy
internetowi zmieniaja regularnie warto$¢ parametru <IP Address>, <Subnet Mask> i
<Gateway>

Jesli Ruter szerokopasmowy nie jest prawidtowo potaczony, naciénij przycisk [Con-
nect], aby wykonac prébe nawiazania potaczenia, lub sprawdz, czy ustawienia Ruter
szerokopasmowy sg prawidtowe.

PODLACZANIE KAMERY DO SIECI LOKALNEJ ZA
POSREDNICTWEM RUTER SZEROKOPASMOWY

Takie potaczenie jest najwlasciwsze w przypadku duzej sieci obejmujacej swym zasiegiem na
przykiad biuro korporacii, caty budynek, biuro urzedu czy fabryke.

L]
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Switch
HUB INTERNET

Zewnetrzny, zdalny
komputer PC

Ruter
szerokopasmowy Zapora

Lokalny komputer PC

Serwer DDNS

(centrum danych, KOREA)
Lokalny komputer PC

Konfigurowanie ustawien sieciowych komputera PC lokalnego w
stosunku do routera

W celu skonfigurowania ustawien sieciowych komputera PC lokalnego w stosunku do

Ruter szerokopasmowy nalezy wykona¢ czynnosci opisane ponizej.

® Wybierz : <Network Neighborhood> - <Properties> - <Local Area Connection>
- <Properties> = <General> = <Internet Protocol (TCP/IP)> = <Properties> -
<Obtain an IP address automatically> lub <Use the following IP address>.
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* W przypadku wybrania opcji <Use the following IP address> nalezy wykona¢
czynnosci opisane ponizej:
Np.1) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) Ruter szerokopasmowy to 192.168.1.1
Adres IP: 192.168.1.100
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domyséina: 192.168.1.1

Np.2) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) Ruter szerokopasmowy to 192.168.0.1
Adres IP: 192.168.0.100
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domysina: 192.168.0.1

Np.3) Jedli adres (adres IP w sieci lokalnej) Ruter szerokopasmowy to 192.168.xxx.1
Adres IP: 192.168.xxx.100
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domy$ina: 192.168.xxx.1

w = Aby uzyska¢ adres Ruter szerokopasmowy, nalezy y zajrze¢ do jego dokumentacji.

PODLACZANIE KAMERY BEZPOSREDNIO DO MODEMU
XDSL LUB KABLOWEGO WYKORZYSTUJACEGO DHCP

INTERNET

Modem xDSL
lub kablowy

Zewngtrzny, zdalny

SNB-2000 komputer PC

Serwer DDNS
(centrum danych, KOREA)

Konfigurowanie Ruter szerokopasmowy
Taki rodzaj pofaczenia jest mozliwy w przypadku modemu wykorzystujacego standard DHCP.

1. Ustaw statyczny lub dynamiczny adres IP. (strony 29~32)

2. Na lokalnym komputerze PC podtaczonym do Ruter szerokopasmowy uruchom
przegladarke internetowa.

3. Na pasku adresu przegladarki wpisz adres Ruter szerokopasmowy.
Np) http://192.168.1.1 , http://192.168.0.1 lub http://192.168.xxx.1

= Aby uzyska¢ adres URL DDNS, zapoznaj sig z czgscig ,Sprawdzanie adresu DDNS”. (strona 36)
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4. Gdy jest podtaczony Ruter szerokopasmowy, zostaje wy$wietlone okno logowania z

prosba o podanie hasta.

= Adres IP i hasto o logowania do Ruter szerokopasmowy znajduja sie w jego dokumentacji.

5. Nastepnie zostanie wyswietlone okno konfiguracji Ruter szerokopasmowy. W menu

konfiguracyjnym nalezy ustawi¢ typ potaczenia internetowego jako ,Automati
Configuration-DHCP”.

= W celu uzyskania informacji o umiejscowieniu w menu opcji dotyczacej typu potaczen

ic

ia

internetowego lub trybu DHCP nalezy zajrze¢ do dokumentacji Ruter szerokopasmowy.

6. Po skonczeniu Kliknij przycisk [Save] lub [Apply], aby zapisa¢ zmiany.

PODLACZANIE KAMERY BEZPOSREDNIO DO SIECI
LOKALNEJ

Podfaczanie do kamery lokalnego komputera PC przytaczonego

do sieci lokalnej

1. Uruchom na lokalnym komputerze PC przegladarke internetowa.
2. Na pasku adresu przegladarki wpisz adres IP kamery.

ch '— INTERNET
B

Zapora

Zewnetrzny, zdalny
komputer PC

Serwer DDNS
(centrum danych, KOREA)

Lokalny komputer PC

m = Zdalny komputer PC podtgczony do zewnetrznej sieci Internet poza siecia lokalng m

0z€ nie

pofaczy¢ sie z kamerg poditaczong do intranetu, jesli przekazywanie portéw nie zostanie
prawidtowo ustawione lub gdy dziata zapora. W takim wypadku, aby rozwigza¢ problem, nalezy

skontaktowac sie z administratorem sieci.
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T T Then

Przyciski uzywane w aplikacji IP Installer

Element Opis

Nazwa modelu podtaczonej kamery.

@ Device Name Kliknij kolumne, aby sortowa liste wedtug nazwy modelu.
Wyszukiwanie zostanie jednak przerwane w przypadku Kliknigcia podczas wyszukiwania.

@ Mode WySwietla opcje <Static> lub <Dynamic> dla biezacego stanu pofaczenia
sieciowego.
Adres Ethernet pocfaczonej kamery.

(3] MAC(Ethernet) Kiknij kolumne, aby sortowat liste wedug adresu Ethernet.

Address - - P A

Wyszukiwanie zostanie jednak przerwane w przypadku kiiknigcia podczas wyszukiwania.
Adres IP.
Kiiknij kolumne, aby sortowac liste wedtug adresu IP.

(4] 1PAddress roumne, avy o
Wyszukiwanie zostanie jednak przerwane w przypadku kiiknigcia podczas wyszukiwania.
Domysine ustawienie fabryczne to ,192.168.1.200".
Ustawienie sieciowe dla kamery.

@ Protocol Domysine ustawienie fabryczne to ,IPv4”.

Dla kamer z ustawieniem IPv6 wy$wietlane bedzie ,IPv6”.

(6] UPnP Status

Ta funkcja nie jest aktualnie uzywana.
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Adres DDNS URL umozliwiajacy dostep z Intemetu zewnetrznego.
URL Adres ten zostanie jednak zastapiony danymi <IP Address> kamery, jezeli
rejestracja DDNS zakoriczy sie niepowodzeniem.

~J

IPv4 Wyszukuje kamery z ustawieniem [Pv4.
@ IPv6é Wyszukuje kamery z ustawieniem IPv6.
Search \JAlyszukujg kamery powaczone qbgqnje do ;ieci. o .

Jednak przycisk ten bedzie niedostepny, jezeli nie bedzie zaznaczona ani opcja IPvA ani IPVG.
@ Auto Set Aplikacja <IP Installer> automatycznie dokona konfiguracii ustawien ieciowych.
@ Manual Set Nalezy dokonac recznej konfiguracii ustawien sieciowych.
@ Exit Zamyka aplikacjg IP Installer.

KONFIGURACJA STATYCZNEGO ADRESU IP

YPOVHNDIANOM | IMOIOAIS FINTZOWI0d @

Reczna konfiguracja sieci

Uruchom plik <IP Installer.exe>, aby wys$wietli¢ liste wyszukiwania kamer.
Przy pierwszym uruchomieniu opcje [Auto Set] oraz [Manual Set] nie beda dostepne.

rg = W przypadku znalezienia kamer z ustawieniem IPv6 przyciski te beda niedostepne, poniewaz te
kamery nie obstugujg tej funkcji.

1. Wybierz kamere z listy wyszukiwania.
Znajdz adres MAC (Ethernet) znajdujacy
sie na etykiecie z tytu kamery. Zostana
aktywowane przyciski [Auto Set] oraz
[Manual Set].

2. Kiiknij opcje [Manual Set].
Zostanie wy$wietlone okno dialogowe
MANUAL SET.
Zostang wyswietlone domysine wartosci opcji <IP Address>, <Subnet Mask>,
<Gateway> oraz <HTTP Port> kamery.
Domysina warto$¢ opcji <PASSWORD> to 4321.

3. W polu <ADDRESS> podaj niezbedne
informacje. MAC (Ethernet) Address:
Adres MAC (Ethernet) odpowiedniej
kamery zostanie ustawiony
automatycznie, nie ma wiec potrzeby
wpisywania go recznie.
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Jezeli uzywany jest Ruter szerokopasmowy:

® |P Address: Wpisz adres mieszczacy
sie w zakresie IP podanym przez Ruter
szerokopasmowy.

Np. 192.168.1.2~254,
192.168.0.2~254,
192.168.XXX.2~254

® Subnet Mask: Opcja <Subnet Mask>
Ruter szerokopasmowy bedzie takze
stanowi¢ <Subnet Mask> kamery.

® Gateway: Opcja <Local IP Address> Ruter szerokopasmowy bedzie takze stanowi¢
<Gateway> kamery.

Jezeli nie jest uzywany Ruter szerokopasmowy:

W celu ustawienia opcji <IP Address>, <Subnet Mask> oraz <Gateway> nalezy
skontaktowac sie z administratorem sieci.

m = Wartosci VNP, TCP, UDP, Upload oraz Multicast ports nie mozna zmieni¢ recznie i sg one
dostosowywane do wartosci portu HTTP.

4. W polu <PORT> podaj niezbedne
informacje.

® HTTP Port: Umozliwia dostep do
kamery za pomoca przegladarki
internetowej; domysina wartos¢ to
80. Za pomoca przycisku przewijania
mozna zmieni¢ warto$¢ portu HTTP.
Warto$¢ poczatkowa portu to 80 i
wzrasta lub maleje o 6, na przyktad 10000, 10006, 10012.
VNP Port : Stuzy do sterowania transmisja sygnatu wideo; warto$¢ domysina to
60001 (TCP).
TCP Port : Port transmisji sygnatu wideo za posrednictwem protokotéw TCP;
warto$¢ domysina to 60002 (TCP).
UDP Port : Port transmisji sygnatu wideo metoda UDP Unicast; wartos¢ domys$ina
to 60003 (UDP).
Upload Port : Stuzy do uaktualniania oprogramowania wewnetrznego; wartos¢
domyslna to 60004 (TCP).
Multicast Port : Port transmisji sygnatu wideo metoda UDP Multicast; wartosé
domyslna to 60005 (UDP).
5. Wprowadz hasto.

Jest to hasto logowania dla uzytkownika ,admin”, ktéry ma dostep do kamery.

Domyélne hasto to ,4321”.
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6. Kliknij przycisk [OK].
Reczna konfiguracja sieci zostanie zakoficzona.

7. Po zakonczeniu recznej konfiguracji wraz z ustawieniem <IP> kamera zostanie
ponownie uruchomiona.

Jezeli do Ruter szerokopasmowy jest podiaczonych wiecej niz jedna kamera

Skonfiguruj ustawienia powiazane z adresem IP oraz portem osobno.

Kategoria Kamera 1 Kamera 2 °

o

Ustawienia IP Address 192.168.1.200 192.168.1.201 §
2wiazane z P Subnet Mask 255.255.255.0 255.255.255.0 N
Gateway 192.168.1.1 192.168.1.1 =

(2}

HITP Port 80 10000 8

VNP Port 60001 10001 z

Ustawienia TCP Port 60002 10002 g
zwigzane z portem | UDP Port 60003 10003 E
Upload Port 60004 10004 2

Multicast Port 60005 10005 g

>

w = Jezeli opcja <HTTP Port> ma inng warto$¢ niz 80, nalezy poda¢ numer <PORT> w pasku
adresu przegladarki internetowej, aby mdc uzyskac dostep do kamery.
Np. http://Adres IP: port HTTP
http://192.168.1.201:10000

Automatyczna konfiguracja sieci

Uruchom plik <IP Installer.exe>, aby wyswietlic liste wyszukiwania kamer.
Przy pierwszym uruchomieniu opcje [Auto Set] oraz [Manual Set] nie beda dostepne.

w = W przypadku znalezienia kamer z ustawieniem IPv6 przyciski te beda niedostepne, poniewaz
kamery te nie obstuguia tej funkcji.

1. Wybierz kamere z listy wyszukiwania.
Znajdz adres MAC (Ethernet) znajdujacy
sie na etykiecie z tytu kamery. Zostana
aktywowane przyciski [Auto Set] oraz
[Manual Set].

2. Kiiknij opcje [Auto Set].

Zostanie wy$wietlone okno dialogowe
AUTO SET.

Wartosci <IP Address>, <Subnet Mask> oraz <Gateway> zostang ustawione
automatycznie.

Polski _31



3. Wprowad? hasto. Auto Setiing 3]

Jest 19 Tasiq logowania dla uzytkownika —————
,2admin”, ktéry ma dostep do kamery.
. ) IP Address L
Domysine hasto to ,4321”.
o . Subnet Mask 2hh , 2hb , 2ob . O
4. Kliknij przycisk [OK],' o S —
Automatyczna konfiguracja sieci
zostanie zakonczona. [ 1P Seting I~ Burt Mapping
5. Kamera automatycznie zakonczy PASSWORD
ustawienia sieciowe i uruchomi sie [
ponownie. e | Cancel |

KONFIGURACJA DYNAMICZNEGO ADRESU IP

Konfiguracja $srodowiska dynamicznego IP

® Przyktad $rodowiska dynamicznego IP

- Jezeli do Ruter szerokopasmowy z podtaczonymi kamerami zostanie przypisany
adres IP przez serwer DHCP

- Jezeli kamera zostanie podfaczona bezposrednio do xDSL lub modemu kablowego
za pomocg protokotéw DHCP

- Jezeli adresy IP sa przypisywane przez wewnetrzny serwer DHCP przez sie¢ LAN
Sprawdzanie dynamicznego adresu IP

1. Na lokalnym komputerze uruchom A S s, , - .- W’ r
aplikacje <IP Installer>, aby wyswietli¢
liste kamer, do ktdrych jest przypisany
<Dynamic IP>.

2. Wybierz kamere z listy i kliknij
opcje [Manual Set], aby sprawdzi¢
<Dynamic IP> kamery. Jezeli .
zaznaczona zostanie opcja <DHCP>,
mozna zmieni¢ ustawienie <IP> lub ()

i
<PORT> na <STATIC>. MO e Wi =]
MAC Mdwss [ ORECATEET WP Pet Lo
P Addn e . 0 .51 | 1chpe OO
SutestMask XL E=R XX 0 WOFPan feoy
Gaemay e 1T Upload Pt [UEDE
Pasmwend Multcant Po  [BEE
| - | Cancel
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KONFIGUROWANIE I?RZEKAZYWANIA ZAKRESU PORTOW
(MAPOWANIA PORTOW)
Jezeli zainstalowany jest Ruter szerokopasmowy z podtaczona kamera, nalezy ustawi¢

przekazywanie zakresu portdw na ruterze IP, aby zdalny komputer mégt uzyskaé dostep do
kamery za jego posrednictwem.

Reczne przekazywanie zakresu portéw

1. Z menu Konfiguracja Ruter
szerokopasmowy, wybierz opcje
<Applications & Gaming> - <Port
Range Forward>.

W celu ustawienia przekazywania
zakresu portow dla Ruter
szerokopasmowy innego producenta
nalezy zapozna¢ sie z instrukcja obstugi
tego Ruter szerokopasmowy.

2. Wybierz opcje <TCP> oraz <UDP
Port> dla kazdej kamery podtaczonej
do rutera IP.

Kazdy numer portu Ruter
szerokopasmowy powinien by¢
dopasowany do numeru podanego
w sekcji <BASIC> - <IP>z menu
Konfiguracja kamery.

3. Po zakonczeniu kliknij opcje [Save
Settings]_ Settings are successful.
Ustawienia zostang zapisane. o

Applications
& Gaming

PODLACZANIE DO KAMERY ZA POMOCA
UDOSTEPNIONEGO LOKALNEGO KOMPUTERA.

1. Uruchom aplikacje <IP Installer>.
Aplikacja wyszuka podtaczone kamery i
wys$wietli je w postaci listy.

2. Kiiknij dwukrotnie kamere, aby uzyska¢
do niej dostep.
Zostanie uruchomiona przegladarka
internetowa i nastapi pofaczenie z kamera.

'g = Do kamery mozna przej$¢ takze wpisujac adres IP znalezionej kamery w pasku adresu
przegladarki internetowej.
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PODLACZANIE DO KAMERY ZE ZDALNEGO KOMPUTERA
PRZEZ INTERNET.

Ze wzgledu na to, ze zdalny komputer nie ma bezpo$redniego dostepu do aplikacii <IP Installer>,

dostep do kamery nalezy uzyska¢ poprzez sie¢ Ruter szerokopasmowy za pomoca adresu URL
DDNS kamery.

1. Aby mozliwe byto uzyskanie dostepu do kamery w sieci Ruter szerokopasmowy,
nalezy ustawi¢ przekazywanie zakresu portéw Ruter szerokopasmowy.

2. Na zdalnym komputerze uruchom przegladarke internetowa i wpisz adres URL
DDNS kamery lub adres Ruter szerokopasmowy IP w pasku adresu.
Np. http://mfffe42.websamsung.net

= Aby uzyskac adres URL DDNS, zapoznaj sie z czescia ,Sprawdzanie adresu DDNS’. (strona 36)
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pzeglgdarka infemetowa

PODLACZANIE DO KAMERY

Zazwyczaj nalezy postepowac w

nastepujacy sposob :
epujacy sp On O @ BG P drrem @3-

1. Uruchom przegladarke internetowa. _ ]

2. Wpisz adres IP kamery w pasku
adresu. 'TO Thais securs Wi Siba ot 152 165 1 7008 recpares s b o
Np. « Adres IP (IPv4): 192.168.1.200 o P A e AT

= http://192.168.1.200 — powinno
zosta¢ wyswietlone okno dialogowe

i
H
L«
VMOLINYILNI VHYAY1D3ZHd @

logowania. e e

« Adres IP (IPv6): 2001:230:abcd:

fff£.0000:0000:ffF:1111 o
- http://[2001:230:abcd: 0000

{0000:ffff:1111]

Jesli port HTTP jest inny niz 80

1. Uruchom przegladarke internetowa.

2. Wpisz adres IP i numer portu HTTP kamery w pasku adresu.
Np. Adres IP: 192.168.1.200: Port number(10000) = http://192.168.1.200:10000
— powinno zosta¢ wys$wietlone okno dialogowe logowania.

Za pomoca URL

1. Uruchom przegladarke internetowa.

2. Type the DDNS URL of the camera in the address bar.
Np. Adres URL : http://mfffe42.websamsung.net
- powinno zosta¢ wyswietlone okno dialogowe logowania.

Potaczenie przez URL (jesli port HTTP jest inny niz 80)

1. Uruchom przegladarke internetowa.

2. Wpisz adres URL DDNS i numer portu HTTP kamery w pasku adresu.
Np. Adres URL: http://mfffe42.websamsung.net: Port number(10000)
- http://mfffe42.websamsung.net
- powinno zosta¢ wyswietlone okno dialogowe logowania.

Polski _35



Sprawdzanie adresu DDNS

Adres DDNS skfada sie z: <jedna z malych liter: ¢, m, p> + <ostatnie 6 cyfr adresu MAC
(Ethernet)> + <websamsung.net>
Meala litera to <c>, jezeli pierwsze 6 cyfr adresu MAC (Ethemnet) to <00:00:f0>, lub <m>,
jezeli sa to <00:16:6¢>, albo <p> w przypadku <00:68:36>.
Np. - Jezeli adres MAC (Ethernet) to 00:00:f0:ff:fe:42: ¢ + fffe42 + websamsung.net =
cfffe42.websamsung.net
- Jezeli adres MAC (Ethernet) to 00:16:6¢:ff:fe:42: m + fffe42 + websamsung.net =
mfffe42.websamsung.net
- Jezeli adres MAC (Ethernet) to 00:68:36:ff:fe:42: p + fffed2 + websamsung.net =
pfffe42.websamsung.net

n = Powyzsze adresy to jedynie przyktady; nie nalezy uzywac ich w celu podtaczenia.

LOGOWANIE

Domyéiny ID uzytkownika to ,,admin”, a domysine hasto to ,4321".

1. Wpisz stowo ,admin” w polu <User

Name>.
Tha I8t 152 168, 12004 1o leg
2. Wpisz cigg ,4321” w polu <Password>. ’?}) e s
Jezeli hasto zostato zmienione, nalezy : i
wpisa¢ zmienione hasto. | |
3. Kiiknij przycisk [OK]. el 4
Jezeli logowanie sie powiodto, zostanie L nn i rweeeod ok vt
wys$wietlony ekran aplikacji Live Viewer. o] e |

'g = W celu zapewnienia bezpieczenstwa nalezy zmieni¢ hasto w menu <Basic> - <User>.
ID administratora ,admin” jest state i nie mozna go zmienic.

= Jezeli zostanie zaznaczona opcja ,Save this password in your password list” po wprowadzeniu
danych, przy kolejnym uruchomieniu nastapi automatyczne logowanie bez potrzeby podawania danych
logowania.

n = W tym celu na komputerze musi by¢ zainstalowana aplikacja DirectX 8.1 lub poZniejsza wersja.
Aplikacje DirectX mozna pobrac bezpfatnie ze strony http:/www.microsoft.com/download .
Jezeli przegladarka Internet Explorer 7.0 lub 8.0 jest uzywana jako domy$ina przegladarka
internetowa, obraz najwyzszej jakosci mozna wyswietla¢ przy 100% wspotczynniku ekranu.
Zmnigjszenie wspdiczynnika moze spowodowac obcigcie krawedzi obrazu.
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INSTALOWANIE APLIKACJI ACTIVEX

W momencie pierwszego taczenia z kamera wySwietlony zostanie komunikat instalacyjny.
Nastepnie nalezy zainstalowa¢ wymagana aplikacje ActiveX, aby uzyska¢ dostep do kamery i za
jej pomoca sterowaé nagraniem wideo w czasie rzeczywistym.

Uzytkownicy Windows XP z Service Pack 2

1. Kiiknij komunikat instalacyjny
wyswietlany przy pierwszym przejsciu
do kamery.

2. Kliknij polecenie <Install ActiveX
Control...>.

3. Zostanie wy$wietlone okno podreczne YW
z ostrzezeniem o zabezpieczeniu; Kliknij U yema vt s vt Ehis st

polecenie [Install]. M Snr St v
Publdter:
[E]tre aphers

4. Gdy nastapi prawidtowa instalacja
wymaganej aplikacji ActiveX, po przejsciu
do kamery powinien zosta¢ wyswietlony
ekran Na zywo.

n = W przypadku normalnej instalacji ustaw
opcje funkcji blokowania wyskakujacych
okienek w nastgpujacy sposeb:
Internet Explorer — Narzedzia —
Blokowanie wyskakujacych okienek
— Zawsze zezwalaj na wyskakujace
okienka z biezacej strony (A)
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przeggdarka infemetowa

KORZYSTANIE Z EKRANU NA ZYWO

T 17

7

Element Opis
@ Setup Przejscie do ekranu Setup.
@ About Umozliwia sprawdzenie wersji oprogramowania, numeru seryjnego oraz informacji o producencie.
@ Resetuj alarm Resetowanie ikony Alarm. (ikony Alarm i Motion znikaja).
@ Przechwy¢ Zapisuje zrzut w postaci pliku obrazu w formacie .jpeg Iub .bmp.
@ Drukuj Drukuje biezacy obraz.
@ Nagryw. Zapisuje zrzut w postaci pliku wideo w formacie .avi.
Petny ekran Wyswietla ekran Na zywo w trybie peinego ekranu.

Umozliwia ustawienie formatu wideo (MJPEG, H.264/MPEG4) dla plikow wideo.
Video format Menu kontekstowe jest rézne w zaleznosci od podanego w <Select H.264 &
MPEG4 Video> kodeka aktywnej przegladarki.

On: wigcza okreslony port wyjsciowy alarmu.
Alarm output Off: wytacza okreslony port wyjsciowy alarmu.
Pulse: aktywuje port wyjciowy alarmu na okreslony czas przed jego wylaczeniem.

(]

Stuzy do wys$wietlania i dostosowywania menu konfiguracji kamery. Aby wybrac i

Camera 0SD zapisa¢ poszczegdine pozycje menu, patrz ,Uzywanie kontrolera z klawiaturg”.
(strona 15)
Ekran pogladu Wyswietla nagranie wideo na zywo na ekranie.
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BACKUP

Umozliwia wykonanie zrzutu ekranu, wydrukowanie i zapisanie go pod okre$long sciezka.

Wykonywanie zrzutu ekranu

1. Kiiknij [f@]] na ekranie, aby wykona¢ zrzut
ekranu. Powinno zosta¢ wys$wietlone

okno dialogowe Capture. St [ WPronyam i Woamsung W snim 2000 W .. |
2. Kliknij przycisk [OK]. b tene:  [192,108.0,200_50001 00001 14_155957 00
Zrzut ekranu zostanie zapisany pod bt CEw & »es

podana $ciezka.

[ e |

Domyslina $ciezka pliku

- Windows XP : C: \Program Files\Samsung\SNB-2000\SnapShot\Live Aby zmieni¢
Sciezke, Kliknij polecenie [Ustaw $ciezke( - |)] i podaj $ciezke.

- Windows Vista, Windows 7 : C:\users\[ID uzytkownika]\Documents\Samsung\
SNB-2000\SnapShot\Live
W przypadku systemu operacyjnego Windows Vista , Windows 7 $ciezka zapisu
jest stafa.

Plik zrzutu ekranowego zostanie nazwany automatycznie wedtug formatu <Adres

IP_Numer portu_ RRRRMMDD_ggmmss_indeks>.

Np. 192.168.0.254_10001_20090714_112545_00

VMOLINYILNI VHYAY1D3ZHd @

Drukowanie zrzutu ekranu

1. Kl (6] na ekanie, aby wkonac

wydruk. Pt
Zostanie wy$wietlone okno konfiguracji Hore: [P _ Brootien |
Print. See Pesy
Tipe  AFAAcoS 23
2. Okres| nazwe podigezone drukarki i it o
Kliknij przycisk [OK]. Fres —
o Mumberol gopier |1 =

I
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Nagrywanie wideo

1. Kliknij opcje [[@]] na ekranie, aby AVl save
wykona¢ nagranie.

R IC:WPrngram FilesWSamsung WaNE-2000 J

2. Zostanie wyswietlone okno dialogowe

Save AVI; podaj niezbedne informacie. File niame: Ilgz‘1EB‘Dlzmjmﬂunmmil123
® Save path : Mozna zmieni¢ domysina
écieike zapisu. HOD minirurn free size: |1 Giga bytes
® Filen : Moz ienic S
e name Mozna zmieni¢ domysing o
nazwe pliku.

® HDD minimum free size : Jezeli
na twardym dysku jest mniej wolnej przestrzeni niz wymaga nagranie, zostanie
wymuszone zakonczenie nagrania.

3. Kiiknij przycisk [OK].

Nagranie rozpocznie sie, a na ekranie

przegladarki widoczny bedzie symbol

<REC>.

Plik wideo zostanie zapisany pod podana

Sciezka.

4. by przerwaé nagrywanie, kliknij ponownie P

opaig (2], ﬁ’q

® Domyslna $ciezka pliku

- Windows XP : C:\Program Files\
Samsung\SNB-2000\VideoClip\
Live
Aby zmieni¢ $ciezke, Kliknij polecenie [Ustaw $ciezke( - )] i podaj $ciezke.

- Windows Vista, Windows 7 : C:\users\[ID uzytkownika]\Documents\Samsung\
SNB-2000\VideoClip\Live
W przypadku systemu operacyjnego Windows Vista, Windows 7 $ciezka zapisu
jest stafa.

Plik zrzutu ekranowego zostanie nazwany automatycznie wedtug formatu <Adres

IP_Numer portu_ RRRRMMDD_ggmmss_indeks>.

Np. 192.168.0.254_10001_20090714_11275_00

® Aby odtworzy¢ plik .avi w systemie musi by¢ zainstalowany odpowiedni kodek

DivX.

Bezptatna wersje kodeka Divx mozna pobra¢ ze strony http://sourceforge.net/

projects/ffdshow/ .

Do odtwarzania plikéw wideo w formacie MPEG4 wymagany jest kodek MPEGA4.

Kodek MPEG4 mozna pobra¢ z witryny www.samsungsecurity.com.
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ekran konfiguradll
PRZEJSCIE DO EKRANU KONFIGURACJI

Istnigje mozliwoé¢ skonfigurowania ustawien domysinych, systemu, naktadek, zdarzen oraz
ustawien zwiazanych z siecia oraz wprowadzenia niezbednych zmian.

1. Na ekranie Na zywo kliknij karte <Setup>.
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ekran konfigurac

USTAWIENIA DOMYSLNE

Konfigurowanie ustawien wideo

Istnieje mozliwos¢ ustawienia rozdzielczosci i jakoéci wideo oraz wyboru wymaganego kodeka.

1. Wybierz opcje <Basic> - <Video>. video
Zostanie wy$wietlony ekran konfiguracji wideo. image adpmtrars

Brightness : Regulacja jasnosci

ekranu od 1 do 100.

Contrast : Regulacja kontrastu

ekranu od 1 do 100.

Resolution : Ustawienie rozmiaru

plikéw wideo w formacie MPEG4,

H.264 oraz MPEG.

- NTSC : 4CIF(704x480),

VGA(640X480), CIF(352X240)
- PAL : 4CIF(704x576),
VGA(B40X480), CIF(352X288)

Quality : Regulacja jakosci obrazu od

1do 10.

Frame rate : Wybierz sposréd

predkosci 30 kl./s, 15 kl./s, 8 kl./s, 3

kl./s oraz 1 kl./s.

Bitrate control* : Wybierz opcje CBR

(stata szybkos¢ transmisji) lub VBR

(zmienna szybko$¢ transmisji) jako e it O ol

metode kompresji. Weror mode @ on 0 OF

= W przypadku wybrania opcji VBR nie mozna Laee )

ustawi¢ docelowej szybkosci transmisji.

Target bitrate : Przesyta sygnat wideo z okreslona predkoscia.
Compression : Regulacja wspdtczynnika kompresji z przedziatu od 5 do 100 w
odstepach co 5.

Encode priority : Ustaw metode transmisji wideo na Frame rate lub Quality.
GOP* size : Wybierz rozmiar GOP z przedziatu od 5 do 15.

Deblock : Umozliwia zmiekczenie krawedzi pomiedzy blokami makro.

Profile : Wybierz opcje Baseline lub Main dla metody profilowania H.264.
Entropy coding™ : Zmniejsza strate kompresji spowodowang kodowaniem.
Motion estimation : Oszacowuije ruch pikseli wyznaczajac wektor ruchu.

Flip mode : Odwraca przechwycony przez kamere obraz w pionie.

Mirror mode : Odwraca przechwycony przez kamere obraz w poziomie.
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n = Jezeli profil zostanie ustawiony na opcje Baseline, kodowanie entropii bedzie dostgpne tylko dla
opcji CAVLC* jezeli wybrana zostanie opcja MAIN, kodowanie entropii bedzie dostepne zaréwno
dla opcji CAVLC*, jak i CABAC*.

2. Po zakonczeniu kliknij polecenie [Apply].
Ustawienia zostang zapisane.

Konfigurowanie ustawien IP

1. Wybierz opcje <Basic> - <IP>. Zostanie (4
wyswietlone okno konfiguracji adresu IP. -

¢ |P configuration : Wprowadz
ustawienia IP oraz portu dla kamery.
- IP Type: Wybierz sposréd opcji
<Static IP>, <Dynamic IP> lub
<PPPoE IP>.

Jezeli zostata wybrana opcja <PPPoE
IP>, mozna wprowadzi¢ opcjonalny o
ADSL IP oraz hasto. Jednak pozycje
protokotu multicast (adres multicast,
port, TTL) dla VNP oraz RTP znikna.

n
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- MAC address : Wyswietlany jest
adres MAC sieci Ethernet. et
Stuzy do tworzenia adresu DDNS.

- IP address : Wyswietla biezacy
adres IP. me

Subnet mask : Wyswietla parametr o0
<Subnet Mask> dla ustawionego IP.
Gateway : Wyswietla parametr <Gateway> dla ustawionego IP.
DNS server : Wys$wietla adres serwera DNS (ang. Domain Name Service).
HTTP webserver port : Port HTTP uzywany do uzyskiwania dostepu do kamery
za pomoca przegladarki internetowej. Wartos¢ domysina to 80(TCP).
- Upload port (TCP) : Stuzy do uaktualniania oprogramowania wewnetrznego; wartos¢
domysina to 60004 (TCP).
® |Pv6 configuration : Pozyskuje adres IPv6 w celu uzyskania dostepu do sieci IPv6.
® VNP configuration : Ustawianie portu stuzacego do przesyfania sygnatéw wideo
za pomocg protokotdw Samsung.
- Device port (TCP) : Stuzy do sterowania transmisja sygnatu wideo; warto$¢ domysina
to 60001 (TCP).
- TCP streaming port : Port transmisji sygnatu wideo za posrednictwem
protokotow TCP; warto$¢ domysina to 60002 (TCP).
- UDP streaming port : Port UDP sfuzacy do przesytania sygnatu wideo za
pomoca protokotéw UDP Unicast. Domyéina warto$¢ to 60003(UDP).
- Multicast address : Adres IP sfuzacy do przesytania sygnatu wideo za pomoca
protokotow UDP Multicast.
Warto$¢ domyslna to 225.128.1.128, natomiast w celu zmiany adresu nalezy
podaé dane z zakresu 224.0.0.0 do 239.255.255.255.
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- Multicast port : Port UDP stuzacy do przesytania sygnatu wideo za pomoca
protokotéw UDP Multicast. Domysina warto$¢ to 60005(UDP).
- TTL* : Ustaw TTL dla pakietu VNP. Wartos¢ domysina to 63, natomiast w celu
zmiany adresu podaj dane z zakresu 0 do 255.
® RTP configuration : Istnieje mozliwo$¢ ustawienia protokotu RTP.
- RTSP port : Istnieje mozliwos$¢ ustawienia portu RTSP.
- Streaming port : Stuzy do przesytania sygnafu wideo za pomocg protokotow
RTP. Domysiny zakres mieéci sie w przedziale od 61000 do 61999.
- Multicast address : Adres IP stuzgcy do przesytania sygnatu wideo za pomoca
protokotéw RTP.
- Multicast port : Stuzy do przesytania sygnatu wideo za pomoca transmisji typu
multicast z uzyciem protokotow RTP.
- TTL* : Umozliwia ustawienie TTL dla pakietu RTP.
2. Po zakonczeniu kliknij polecenie [Apply].
Ustawienia zostana zapisane i nastapi ponowne uruchomienie systemu.
Aktualnie otwarta przegladarka internetowa zostanie zamknigta.

m = Jezeli Ruter szerokopasmowy ma podtgczonych wiecej niz jedng kamere, nalezy inaczej
skonfigurowa¢ wzajemne ustawienia IP oraz portow.

Ustawianie konta uzytkownika

1. Kliknij opcje <Basic> - <User>. User
Zostanie wy$wietlone okno konfiguracii A
USER. ® Enatia © tesabie
¢ Login authentication : Umozliwia —
ustawienie uwerzy‘telmema logowania | i i veead e
przez uzytkownika. - et Asmestrato
- Jezeli zostanie wybrana opcja e (] [

<Enable>, uzytkownik bedzie musiat
przechodzi¢ proces uwierzytelnienia logowania; wybranie opcji <Disable> umozliwi
dostep do systemu kazdemu uzytkownikowi bez uwierzytelniania logowania, z
zapewnieniem uprawnien zwyktego uzytkownika.
- Po zakonczeniu kliknij polecenie [Apply].
® User login ID/password list : Wyswietla liste dostepnych ID uzytkownika, haset oraz
klasyfikacje.
- Mozna dodac¢ do 10 uzytkownikow.
- ID administratora to ,admin”.
- Hasto ID administratora mozna zmieni¢, ale nie mozna go dodaé lub usunag.
2. Po zakonczeniu kliknij polecenie [Apply].
Ustawienia zostana zapisane.
Aktualnie otwarta przegladarka internetowa zostanie zamknigta.

44 _ ekran konfiguracji



Rejestracja uzytkownika

1.

W oknie konfiguracji User kliknij [Insert].

: 9 X - Insert user

Zostanie wy$wietlone okno rejestracii User ID

uzytkownika. P
assword

. Wpisz odpowiednie dane w pola <User Confirm password

ID>, <Password> oraz <Confirm
Password>. Dla ID uzytkownika oraz

hasta mozna odpowiednio wprowadzi¢ [caneel |
do 9 znakéw alfanumerycznych lub

Level Operator -

specjalnych (niektére sa wylaczone).

. Wybierz poziom uzytkownika.

Wybierz opcje <Operator> lub <User>, aby ustawi¢ poziom uprawnien nowego
uzytkownika.

. Kliknij polecenie [Apply].

Rejestracja uzytkownika zostanie zakonczona.

= Nie mozna doda¢ ani zduplikowac ID istniejacego uzytkownika.

= Nie mozna zarejestrowa¢ 1D admin ani ID gos¢.

Edytowanie zarejestrowanego konta uzytkownika

1.

. Zmien odpowiednio dane <User ID>,

W oknie konfiguracji uzytkownika s
. . . . odify user
wybierz ID uzytkownika, ktore ma User ID

zosta¢ zmienione.
Password sses

. W oknie konfiguracji uzytkownika kliknij Confirm password sess

opcje [Modify]. Level | Administrator
Zostanie wyswietlone okno Modify
User. ==

<Password> oraz <Confirm Password>.

. Kliknij polecenie [Apply].

Wybrane ID uzytkownika zostanie zmienione.

Usuwanie ID uzytkownika

1.

W oknie konfiguracji uzytkownika wybierz ID uzytkownika do usuniecia.

2. W oknie konfiguracji uzytkownika Kliknij opcje [Delete].

Wybrane ID uzytkownika zostanie usunigte.

'g = Informacje o uprawnieniach uzytkownika

Administrator: Moze uzywa¢ wszystkich funkcji (zmienia¢/sterowa¢ ustawieniami).
Operator: Moze uzywac tylko funkcji dostgpnych w Przegladarce Na zywo.
User: Moze tylko ogladac wideo w przegladarce Live Viewer.

Polski _45

IFOVHNOIINOY NVHMT @



ekran konfigurac

Ustawianie jezyka wyswietlacza

1.

Kliknij opcje <Basic> - <Language>.
Zostanie wy$wietlone okno konfiguracii
LANGUAGE. Mozna wybra¢ jeden z 7
jezykdw (angielski/koreanski/chinski/
wioski/hiszpanski/niemiecki).

. Po zakonczeniu kliknij polecenie [Apply].

Wybrany jezyk zostanie zastosowany.

Language
Salect anguage
® Engish

wan
i
Frangas
Batano
Enpaiicd

Destsch

USTAWIENIA SYSTEMU
Ustawianie daty/godziny
Aktualng godzine systemu mozna uzyskac z serwera NTP lub z komputera dla danego
ustawienia czasowego.
1. Wybierz opcje <System> - <Date & Time>. (Gaie & 1ime

Zostanie wySwietlone okno konfiguracji
Date & Time.

. W przypadku wybrania opcji Manual

wpisz date i godzine recznie.

Ustawienia zostana zapisane.

® Current system time : Zostanie
zastosowana godzina podana w
opcji System Time Setup.

Cuatent ystem tme
Date Tene
System e petup

Synaoize wih NP sorver
Iy

Synarone with PC vaewer
Date Tine
® Manual

Datn 3000 = § = 8 +Tme0 = 0 = 8 =

semiy

® System time setup : Mozna zsynchronizowa¢ godzine systemu z serwerem NTP
(serwer czasu) lub z komputerem, albo skonfigurowaé ja recznie.

m = Mozna podac czas z przedziatu od 1 stycznia 2000 r. do 31 grudnia 2037 r.

Ustawianie czasu systemu

1.

Wybierz zadany adres w opcji
<Address> lub wybierz opcje
<Synchronize with PC Viewer>.

. W przypadku wybrania opcji Manual

wpisz date i godzine recznie.

. Kliknij polecenie [Apply].

Podana godzina zostanie zastosowana.
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Fg = Numery <NTP Server IP> sa dostarczane przez agencje publiczna, dlatego ich lista moze ulec

Zmianie.

= W sieci lokalnej nalezy recznie zdefiniowa¢ osobny serwer NTP.

n = Aktualna godzina moze réznic sie w zaleznosci od ustawien regionalnych (GMT i DST) oraz

krajowych (konfiguracja godziny) komputera.

Sprawdzanie danych rejestru

Wybierz opcje <System> - <Log>.
Zostanie wy$wietlona lista danych rejestru.

® System log list : Pokazuje informacje
rejestru na temat zmian w systemie
wraz z godzing oraz adresem IP.
- User login : Pokazuje nazwe aktualnie
zalogowanego uzytkownika.
- Video configuration change : Pokazuje
zmiany w ustawieniach wideo.

- System time change : Pokazuje zmiany czasu.
- System started : Pokazuje godzine wiaczenia kamery.

rg = |stnieje mozliwosé zarejestrowania maksymalnie 2000 rejestrow.
Jezeli liczba rejestrow przekroczy 2000, zostanie usunigty rejestr z dotu listy rejestrow i zostanie

zastapiony nowym rejestrem.

Aktualizacja oprogramowania

Wybierz opcje <System> - <Software
update>.

Zostanie wyswietlone okno Software
Update.

Jak zaktualizowa¢ oprogramowanie

1. W oknie SOFTWARE UPDATE Kliknij
opcje [Browse...].
Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Open.

2. Wybierz plik do aktualizacji i Kliknij
polecenie [Open].

3. W oknie SOFTWARE UPDATE Kliknij
polecenie [Install].
Wybrany plik zostanie rozpakowany i
rozpocznie sig aktualizacja.

Software update

— |

Aktualizacja moze potrwac kilka minut.

i pa:
Fwdges  [aier

=1

E RN
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4. Po zakonczeniu aktualizacji oprogramowania zostanie wyswietlony monit o ponowne
uruchomienie systemu.

5. Kliknij przycisk [OK], aby ponownie uruchomi¢ system.
Biezace potaczenie zostato odtaczone, dlatego nalezy ponownie potaczy¢ sie z systemem.

n = Jezeli podczas aktualizacji oprogramowania zostanie odftaczona siec, nastapi awaria zasilania lub
komputer bedzie dziatat nieprawidtowo, system moze poZniej w ogdle nie funkcjonowag.

Resetowanie systemu

Uruchom ponownie lub zresetuj system, jezeli nie dziata prawidtowo lub powoduije problem.

Wybierz opcje <System> - <Reset> Reset
Zostanie wys$wietlone okno Reset. Resat device sattings
e Restart : Uruchamia ponownie system. -
® Factory default : Resetuje ustawienia ..'”,:‘":“.. A
systemowe do domysinych wartosci -
fabrycznych w dwdéch nastepujacych
trybach.
- Except network parameter : Resetuje wszystkie ustawienia oprocz parametréw
sieciowych.

- All': Przywraca wszystkie ustawienia do wartosci domysinych.
Funkcja ta dziata w taki sam sposob jak naci$niecie przycisku [RESET] (Ustawienia
poczatkowe) z tytu kamery.

= Po zresetowaniu lub ponownym uruchomieniu systemu nalezy sprébowa¢ ponownie podtaczy¢ kamere.

= Ponowne uruchamianie systemu moze potrwac kilka minut. Odczekaj do zakoriczenia ponownego
uruchamiania systemu, a nastepnie sprébuj nawiaza¢ potaczenie ponownie.

= Po wykonaniu polecenia <Factory Default> konieczne jest uruchomienie aplikacji <IP Installer.
exe> i skonfigurowanie podstawowych ustawien sieciowych takich jak adres IP, maska podsieci,
brama, itd., aby pofaczy¢ sie z Internetem.

Ustawianie HTTPS

1. Wybierz opcje <System> - <HTTPS>. HTTPS
Zostanie wy$wietlone okno konfiguracji HTTPS.

® Secure Connection System:

Wybierz system bezpiecznego
potaczenia, ktory ma by¢ uzyty.
Aby uzy¢ trybu bezpiecznego
potaczenia wymagajacego
certyfikatu publicznego dla systemu (o]
bezpiecznego potaczenia, nalezy ]
zainstalowa¢ w systemie podpisany
certyfikat wydany przez urzad certyfikacji.
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® |nstall a public certificate: Aby zainstalowac¢ certyfikat w kamerze, nalezy wpisaé
nazwe certyfikatu (moze zosta¢ arbitralnie przypisana przez uzytkownika), plik
certyfikatu wydany przez instytucje oraz plik klucza. Po zakonczeniu kliknij
polecenie [Install].
Jezeli instalacja certyfikatu powiedzie sie, zostanie wyswietlona nazwa zdefiniowana
przez uzytkownika. Aktywowany jest takze przycisk opcji <HTTPS(Secure
connection mode using the public certificate)> w gornej czesci ekranu.

m = Aby uzyskac dostep do kamery w trybie HTTPS, nalezy wpisac adres IP kamery w postaci
Jhttps://<IP_kamery>".

2. Po zakonczeniu kliknij polecenie [Apply].
Przegladarka sieciowa wiaczy sie w celu ustawienia systemu bezpiecznego
pofaczenia.

KONFIGURACJA NAKEADEK

Istnieje mozliwos$¢ wyswietlanie tekstu na ekranie.

IFOVHNOIINOY NVHMT @

Ustawianie tekstu

1. Wybierz opcje <Overlay> - <Overlay Overlay text

text>. Overtay
Zostanie wy$wietlone okno konfiguracii i
Overlay Text.

2. Po zakonczeniu kliknij polecenie Backpround cokor
(Apply]. =

Ustawienia zostana zapisane.
® Overlay text settings : Jezeli zostanie wybrana opcja <Disable>, naktadajacy sie
tekst nie bedzie wyswietlany; po wybraniu opcji <Enable> bedzie on wyswietlany
na ekranie.
® Show date : UmozZliwia ustawienie wy$wietlania daty u dotu ekranu.
- Output Format: Wybierz format wy$wietlania daty.
YYYY-MM-DD: Rok-Miesiac-Dzier/MM-DD-YYYY: Miesiac-Dzien-Rok/
DD-MM-YYYY: DzieA-Miesiac-Rok
® Show time : UmoZliwia ustawienie wyswietlania godziny na dolnym ekranie.

- Output Format : Wybierz format wyswietlania godziny.
24hr : Wyswietla godzine w formacie 24-godzinnym.
12hr : Wyswietla godzine w formacie 12-godzinnym.

® Text color : Wybierz czarny lub biaty kolor tekstu.
® Background color : Wybierz czarny lub biaty kolor tfa.

Polski _49



ekran konfigurac

KONFIGURACJA ZDARZEN

Ustawianie funkcji przenoszenia zdarzen

Mozna ustawi¢ serwer FTP/serwer poczty elektronicznej (SMTP), aby przenosit obrazy
alarmu z biezacej kamery, w przypadku wystgpienia zdarzenia alarmowego.

Wybierz opcje <Event> - <Transfer setup>. (¢ nater setup
Zostanie wy$wietlone okno konfiguracii FIP ot
Image transfer. R

w = Wiecej informacji na temat komercyjnych —i
ustug SMTP mozna uzyska¢ kontaktujac Password
sie z dostawca ustug SMTP. s

Use S8/MLS

Testowanie transferu FTP

Kliknij polecenie [Test]. Transfer setup
Spowoduije to sprawdzenie, czy obraz o

zostat prawidtowo przeniesiony na podany | AR
serwer FTP. e

Po zakoriczeniu testu potaczenia i transferu
serwera FTP zostanie wy$wietlony komunikat
<(Verified)>.

Jezeli test nie powiedzie sie, zostanie

wySwietlony komunikat o btedzie. W takim przypadku nalezy ponownie sprawdzi¢ stan
serwera FTP lub ustawienia.

® FTP transfer : Funkcja ta umozliwia przenoszenie obrazéw alarmowych na serwer
FTP. Jezeli wstepne ustawienia serwera FTP oraz stan pofaczenia nie sa zweryfikowane,
wySwietlany jest komunikat <(Not verified)>.
- Use passive mode : Wybierz te opcje, gdy niezbedne jest potaczenie w trybie
pasywnym ze wzgledu na zapore ogniowa lub ustawienia serwera FTP.
- FTP server address : Wpisz adres IP serwera FTP, do ktérego ma zostac
przeniesiony obraz alarmu.
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- Upload path : Mozna okresli¢ Sciezke katalogu FTP, pod ktéra zostanie
przeniesiony obraz alarmu.
Sciezke mozna okreslié wpisujac w tym polu </nazwa katalogu> lub <nazwa
katalogu>.
Jezeli zadna $ciezka nie zostanie podana, uzyta zostanie domys$ina $ciezka do
katalogu gtéwnego serwera FTP.
- Port : Port FTP jest domysinie ustawiony na 21. Warto$¢ te mozna zmieni¢ zgodnie
z ustawieniem serwera FTP.
- User ID : Podaj ID konta uzytkownika, aby przej$¢ do serwera FTP.
- Password : Podaj hasto konta uzytkownika, aby przej$¢ do serwera FTP.
® E-mail(SMTP) transfer : Ustawienie to umozliwia przenoszenie obrazéw alarmu na
serwer poczty elektronicznej. Ta funkcja jest dostepna tylko w przypadku serwera
poczty elektronicznej SMTP. Jezeli wstepne ustawienia serwera SMTP oraz potaczenie
nie sg zweryfikowane, wyswietlany jest komunikat <Not verified>.
- SMTP server address : Wpisz adres serwera SMTP, ktory ma by¢ uzywany
podczas wysytania wiadomosci e-mail.
Np. 10.240.56.228
Port : Wpisz numer portu, ktdéry ma by¢ uzywany podczas wysytania wiadomosci
e-mail. Domy$ina warto$¢ to 25.
User ID : Podaj ID konta uzytkownika, aby przej$¢ do serwera SMTP.
Password : Podaj hasto konta uzytkownika, aby przej$¢ do serwera SMTP.
E-mail sender : Wpisz adres nadawcy wiadomoéci e-mail. Jezeli adres nadawcy
jest nieprawidtowy, wiadomos¢ e-mail od nadawcy moze zosta¢ sklasyfikowana
przez serwer SMTP jako SPAM i moze nie zostaé przestana.
- E-mail receiver : Wpisz adres odbiorcy wiadomosci e-mail.
- Title : Wpisz temat wysytanej wiadomosci e-mail.
- Message : Wpisz tres¢ wysytanej wiadomosci e-mail.

Testowanie transferu poczty elektronicznej

Kliknij polecenie [Test].

Spowoduije to sprawdzenie, czy obraz
zostat prawidtowo przeniesiony na podany
serwer SMTP.

Po zakonczeniu testu potaczenia i transferu
serwera SMTP zostanie wyswietlony
komunikat <(Verified)>.

Jezeli test nie powiedzie sie, zostanie
wyswietlony komunikat o bledzie.

W takim przypadku nalezy ponownie fee

sprawdzi¢ stan serwera SMTP lub
ustawienia.
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Ustawianie obrazu alarmu

Istnieje mozliwo$¢ ustawienia przenoszenia obrazu alarmu na serwer FTP/SMTP.
Wybierz metode przenoszenia w momencie wystapienia zdarzenia lub harmonogram
aktywacji funkcji przenoszenia.

1. Wybierz opcje <Event> - <Alarm Image>. Alarm imape
Zostanie wyswietlone okno konfiguracji
Alarm Image.

Transfer mode : Wybierz tryb
przenoszenia obrazu alarmu spoéréd
opcji FTP transfer oraz E-mail oy
Transfer. Lsoiamaiohochzssis O bes
- FTP transfer : Obraz jest wysytany | 4=

na okreslony adres FTP.
- E-mail transfer : Obraz jest wysytany na okreélony adres e-mail.

Transferred image naming setup : Istnieje mozliwo$¢ ustawienia wysytania nazwy
pliku obrazu alarmu, gdy generowany jest alarm lub podczas zaplanowanego
przesytu.

Pre/post alarm image : Istnieje mozliwos$¢ ustawiania zapisywania obrazu przed

lub po alarmie.

- Number of image : Czestos¢ klatek na sekunde mozna wybraé sposrod
wartosci 1, 2, 3i 5.

- Pre-alarm duration : Czas przed alarmem mozna wybra¢ spomiedzy 5 sekund,
10 sekund, 15 sekund i 30 sekund. Mozna przesta¢ obraz przed alarmem do
30 sekund przed uruchomieniem alarmu.

(Maksymalny czas jest uzalezniony od czestosci klatek w nagraniu).

- Post-alarm duration : Czas po alarmie mozna wybra¢ sposréd 5 sekund, 10
sekund, 15 sekund i 30 sekund. Mozna przesta¢ obraz po alarmie do 30 sekund
po wystapieniu alarmu.

(Maksymalny czas jest uzalezniony od czestosci klatek w nagraniu).

= mages per second

'g = QOpcja czasu przed/po alarmie nie jest dostgpna w trybie przesylania SMTP.
Tylko jeden obraz bedzie przesytany w danym czasie.

2. Po zakonczeniu kliknij polecenie [Apply].
Ustawienia zostana zapisane.
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Ustawianie wejscia alarmowego

1. Wybierz opcje <Event> - <Alarm input
1> lub <Alarm input 2>.
Zostanie wyswietlone okno konfiguracii
Alarm Input.
2. Po zakonczeniu Kliknij polecenie [Apply].
Ustawienia zostang zapisane.
¢ Input device setup : Wybierz typ
wejscia odpowiedni do charakterystyki
czujnika alarmowego z tytu kamery.

Alarm Input 1

Irout drace 1t
s 0N

Antrvation tme
. Only schaduled tise

Men (7 Tun 7] Wed

-] nd tma

Alarm mage transher o

ey

- Off : Wytacza ustawienie wejscia alarmu.
- NO (Normal Open) : Jest normalnie otwarte, ale jezeli zostanie zamkniete,

zostanie wygenerowany alarm.

- NC (Normal Close) : Jest normalnie zamkniete, ale jezeli zostanie otwarte,

zostanie wygenerowany alarm.

® Activation time : Istnieje mozliwo$¢ ustawienia czasu wykonania okreslonego
polecenia w momencie wystapienia alarmu.

- Always : W momencie wystapienia alarmu zawsze wykonywane jest okreslone polecenie.

- Only scheduled time : Wykonywanie okres$lonego polecenia, gdy alarm wystapi
tylko w okreslony dzien tygodnia lub o okreslonej godzinie.

® Action : Istnieje mozliwo$¢ ustawienia dziatania, ktére ma by¢ wykonane w

momencie wystgpienia alarmu.

- Alarm output : Ustaw port wyjscia alarmu, do ktérego przenoszony jest sygnat alarmowy.

- Output duration : Ustawianie czasu trwania wyjscia sygnatu alarmowego do
okreslonego portu wyjscia alarmowego, gdy wystapi alarm.
Jezeli w trakcie wyjécia alarmu zostanie wykryte nowe zdarzenie alarmowe,
czas opdznienia jest obliczany na podstawie czasu wykrycia ostatniego alarmu.

- Alarm image transfer: Jezeli zostanie wybrana opcja <On>, obrazy w formacie JPEG
mozna przenies¢ na serwer FTP lub SMTP zgodnie z ustawieniem opcji <Event> -

<Transfer Setup>.
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Ustawianie funkcji detekcji ruchu

1. Okres| zastosowanie wykrywania ruchu. (#ation

2. Wybierz poziom czuto$ci wykrywania
ruchu.

3. Umies¢ kursor w punkcie obrazu wideo
i przeciagnij go zaznaczajac zadany
obszar.
= Mozna zarejestrowac do 4 obszarow

wykrywania ruchu.

4. Okresl godzine i warunki aktywacii.

= Wigcej informacii o opcji <Activation time> i

Ectaton e

<Action> dostepnych jest w czesci "Alarm ® wars O only scheduied
input" boliimine bakin. (strona 53) 2 93 mAEL s B BT
5. Po zakonczeniu konfiguracii Kliknij i —
polecenie [Apply]. PR etmrn T
(]
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Ustawianie zaplanowanego przesytu

Istnieje mozliwo$¢ ustawienia przenoszenia obrazu JPEG na serwer FTP/SMTP w
okre$lonych odstepach czasowych.

1. Wybierz opcje <Event> - <Schedule>. [ schedute

Zostanie wy$wietlone okno planowania Scvece transter tuncson

przesytu. e

e Schedule transfer function : St e 3 =
Po wybraniu opcji <Enable>, funkcja | st tee
zaplanowanego przesytu zostanie e
uruchomiona; jezeli zostanie wybrana | st -] End tme
opcja <Disable>, funkcja ta w ogole —
nie bedzie dziatac.
Transfer interval : Mozna ustawi¢ odstep czasowy przesyfania obrazéw.
Jednostke odstepu czasowego mozna ustawi¢ na <seconds> lub <minutes>.
Mozna takze ustawi¢ przesytanie jednego obrazu na 5/15/30/45/60 sekund lub
jednego na 5/15/30/45/60 minut.

Activation time : Istnieje mozliwos¢ ustawienia czasu wykonania okreslonego pol-
ecenia W momencie wystapienia zdarzenia zaplanowanego przesytu.
- Always : Obraz jest zawsze wysytany w ustawionym odstepie czasowym.

- Only scheduled time : Obraz jest wysytany tylko w okreslony dzien tygodnia lub
o okre$lonej godzinie.

L]
IFOVHNOIINOY NVHMT @

2. W przypadku wybrania opcji Manual wpisz date i godzine recznie.
Ustawienia zostang zapisane.
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KONFIGURACJA SIECI

Ustawianie trybu przesytu wideo

Istnieje mozliwo$¢ sterowania predko$cia przesytu zgodnie z trybem przesytu wideo i
predkoécig sieci.

1. Wybierz opcie <Network> - <Streaming type>. [ streaming type
Zostanie wySwietlone okno konfiguracii
Video Transfer.

2. Po zakonczeniu kliknij polecenie [Apply].
Ustawienia zostang zapisane. sewe

® VNP streaming : Dla ustugi
strumieniowego przesytu danych mozna ustawi¢ protokét Samsung Protocol (VNP).
- Protocol : Wybierz protokét przesytu wideo spomiedzy TCP*, UDP(Unicast)*
oraz UDP(Multicast)*.
= Technologia Multicast backbone (MBone) nie jest obstugiwana. Do kamery mozna uzyskac
dostep tylko w lokalnym $rodowisku sieciowym multicast.
® RTP streaming : Dla ustugi strumieniowego przesytu danych mozna ustawi¢
protokét RTP.
- Protocol : Wybierz protokét przesytu wideo spomiedzy UDP(Unicast) oraz
UDP(Multicast).

Ustawianie DDNS

DDNS to skrét od ang. Ustuga dynamicznego nazywania domen, ktéra przeksztatca adres
IP kamery na ogdina nazwe hosta, aby uzytkownik mogt ja tatwo zapamietac i umozliwia
podigczanie kamery za pomoca stafej nazwy hosta nawet wtedy, gdy adres IP kamery
zmienia sie dynamicznie.

1. Wybierz opcje <Network> - <DDNS>.
Zostanie wyswietlone okno konfiguracii
DDNS.

2. Po zakonczeniu Kliknij polecenie [Apply].
Ustawienia zostana zapisane.

w = Aby sprawdzi¢ adres DDNS, zapoznaj sig
z czgscia ,Sprawdzanie adresu DDNS”. | =

(strona 36)
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PROFIL
MENU KONFIGURACJI KAMERY| )
STANDARD ITS  |PODSWIETL.| DZIEN/NOC| GRANIE BANK
Menu gtéwne| Menu podrzedne
ALC ALC ALC ALC ALC ALC ;
ALC - - - - - - §
PRZYSLONA OBIEKTYW | 0B.DC 0B.DC 0B.DC 0B.DC 0B.DC 0B.DC r;n'
POZIOM 0 0 0 0 0 0
PODSWIETL. WYL. WYL. BLC WYL WYL WDR
RUCH (BSIYBKO) | BSZYBKO) |\ | BSZYBKO) | o | (BSZYBKO)
DNR SREDNI SREDNI SREDNI SREDNI SREDNI SREDNI
MIGAWKA WYL. AUTO 1/250 WYL WYL. WYL. WYL
CZULOSC AUTOX4 | AUTOX2 | AUTOX4 | AUTOX4 | AUTOX4 AUTO X4
XDR SREDNI SREDNI SREDNI SREDNI SREDNI SREDNI
AUTO AUTO DZIEN AUTO DZIEN AUTO
DZIEN/NOC | NOC - - - - -
BURST WYL, WL WYL, WYL, WYL, WYL,
DZIEN DZIEN/NOC DZIEN DZIEN/NOC DZIEN DZIEN
DZIEN - - - - - -
MODE ATW2 ATW1 ATW1 ATW1 ATW1 ATW2
CZERWONY 0 0 0 0 0 0
NIEBIESKI 0 0 0 0 0 0
BALANS | NOC R R R R R -
BIELI Ustawienie Ustawienie Ustawienie Ustawienie
JASNOSC niestandardowe SREDNI niestandardowe SREDNI niestandardowe | niestandardowe
MODE WYL ATW2 WYL, ATW2 WYL WYL
CZERWONY mei?;?:rzﬁwe 0 meif;gfrgfwe 0 nieif;g‘aisze nieif;\«:l;:i:we
NEBIESKI nieﬁiﬁfrzﬁwe 0 megf;g;[ni‘jwe 0 nieif;vc\ll;tnifwe meﬁg;{nﬁ‘swe
DETAL 2 2 2 2 2 2
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TERMINOLOGIA

GOP : Domyslna wartos¢ to 15. Jezeli ustawiona zostanie warto$¢ 15, na 15 ramek zostanie
utworzona jedna ramka |-Frame, a 14 ramek P-Frame bedzie stanowi¢ GOP.

Im zostanie wybrany mniejszy rozmiar GOP, tym wyzsza bedzie jako$¢ obrazu, jednak zwigkszy
sie zaréwno predkos¢ transmisji, jak i rozmiar danych, co spowoduje nizsza liczbe klatek na
sekunde. GOP (ang. Group of Pictures) to zbiér ramek wideo do kompresji MPEG4 i H.264,
wskazujacy zbior ramek pomiedzy poczatkowa ramka I-Frame (ramka gtéwna) a kolejng ramka
|-Frame. GOP skiada sig z 2 rodzajéw ramek: |-Frame i P-Frame. |-Frame to podstawowa ramka
kompresji, nazywana réwniez ramka kluczowa, ktéra zawiera jeden kompletny obraz. P-Frame
zawiera tylko dane, ktére ulegly zmianie w stosunku do poprzedniej ramki I-Frame.

Entropy coding™: Technologia przesytu danych stuzaca do redukowania utraty kompresji z

powodu kodowania.

- CAVLC (ang. Context-adaptive variable-length coding): Wykazuje wyzszy wspétczynnik
straty kompresji niz CABAC.

- CABAC (ang. Context-adaptive binary arithmetic coding): Wykazuje nizsza utrate kompresji niz
CAVLC.

Bitrate control

- CBR(stata szybko$¢ transmisji)
Dane wideo beda przesytane zawsze w takim samym rozmiarze, niezaleznie od
ztozonoéci danych wideo. W zaleznoéci od ztozonoéci danych wideo pogorszy¢é moze
sie jako$¢ obrazu.

- VBR (zmienna szybko$¢ transmisji)
llo$¢ danych wideo do przestania moze sie rézni¢ w zalezno$ci od ztozono$ci danych wideo.
Umozliwia to odbieranie danych wideo zawsze w takiej samej jako$ci.

® TTL: TTL oznacza angielski skrét , Time To Live” (czas do wy$wietlania na zywo), ktéry mozna
okresli¢, aby zapobiec utracie pakietu danych przechodzacego przez rutery wielostopniowe.
Kazdy ruter powoduje zmniejszenie wartosci TTL o jeden, gdy pakiet przez niego przechodzi.
W momencie osiagniecia wartosci 0, pakiet nie moze przejs¢ dalej przez ruter.

TCP : Jest to protokdt ogdlnego zastosowania, stuzacy do transmisji wymagajacej
niezawodno$ci. Dzigki statej komunikacji pomiedzy nadawca a odbiorca, zapewnia wysoka
niezawodno$¢ w zapobieganiu utracie danych w toku transmisji. Ogranicza jednak przesyt
duzej ilosci danych w czasie rzeczywistym z duza predkoscia.

Umozliwia niezawodna transmisje danych w sieci xDSL oraz przewodowej przy stosunkowo
niskiej predko$ci.

UDP (Unicast): Odnosi sig do systemu przesytajacego dane pomiedzy jednym nadawca a
jednym odbiorca (1:1).

UDP (Multicast): Dotyczy protokotu przesytu danych w uktadzie jeden do wielu (1:N) pomiedzy ztaczami
przesytajacymi i odbierajacymi. Mimo iz zmnigjsza obciazenie sieci, wymaga rutera <Multicast>.

Aby uzyskac wiecej informagcii, np. czy sie¢ w ktorej zainstalowana jest kamera obstuguje
protokdt <Multicast>, skontaktuj sie z administratorem sieci.

UDP: Jest to protokét odpowiedni do transmisji duzej ilosci danych multimedialnych z
duza predkoscia. Jednak dzieki swojej konstrukcji bezpotaczeniowej wykazuje wyzsza
wydajnos¢ przesytu niz TCP, zwtaszcza w srodowisku rozbudowanej sieci LAN, o
predkosci wyzszej niz 100 Mb/s.
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DANE TECHNICZNE

Opis
Element
eme NTSC PAL
Typ kamery | Kolorowa/czarno-biata Kolorowa
Urzadzenie 1/3" Super-HAD PS CCD
Obraz i Razem 811 x508 795 x 596 ]
Piksele o
Efektywne 768 x 494 752 %582 8
System Kolejnoliniowo 3
Skanowanie| Czestotliwo$¢ pozioma 15,734 Hz 15,625 Hz 2
Czestotliwos¢ pionowa 59.94 Hz 50 Hz
Czutod¢ wyt.: 0,12 Ix(15 IRE), 0,24 Ix(30 IRE), 0,4 Ix(50 IRE)
Kol przy F1,2
o olor Caulost X512: 0,00023 (15 IRB), 0,00047 (30 IRE),
Minimalne 0,0008 (50 IRE) przy F1,2
oSwietlenie ”
sceny Czutos¢ wyt.: 0,012 Ix(15 IRE), 0,024 Ix(30 IRE), 0,04 Ix(50
IRE) przy F1,2
Czarno-biata L
Czutod¢ x512: 0,000023 Ix(15 IRE), 0,000047 Ix(30 IRE),
0,00008 Ix(50 IRE) przy F1,2
Liczba stref prywatno$ci 12¢ea
Dzien/noc Dzier/noc/AUTO(oprogr.)
Rozszerzony zakres dynamiczny| \Wyt./wh. (ustawienie poziomu)
Cyfrowy zoom x1 ~x 16 (z doktadnodcig do 0,1)
PIP Wyt WL, (zaawansowane)
Duza predko$¢ migawki 1/60 ~ 1/10.000 s ‘ 1/50 ~ 1/10.000 s
Bez migotania Wyt
! Czuto$é X2 ~x512
Funkcije —
BLC Wyt./wh. (ustawienie obszaru)
AGC Wyt/wt. (ustawienie maksymalnego poziomu)
ELC Wyt/wt. (~ 1/200 000 s)
ID kamery Wyt./wh. (Maks. 54ea/2linie)
Balans bieli ATW1/ATW2/AWC/3200K/5600K
Cyfrowa redukcja szumow Wyt./wh. (Inteligentne 3D+2D)
Cyfrowa stabilizacja obrazu Wyt
Inne funkcje Detal, Odwroc (H/V), Posi/Nega
Pozioma 600 linii TV
Rozdzielczos¢
Pionowa 350 linii TV
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Opis
Element
NTSC
Wyjscie Lo .
wideo Wyjscie wideo VBS 1,0 Vp-p
Wspdiczynnik i .
sygnaliszum Wspétczynnik sygnat/szum ok. 52 dB
Typ napedu obiektywu RECZNY/AI (VIDEO/DC)
Obiektyw - -
Typ mocowania CS/IC
System operacyjny Whudowany Linux
Pamig¢ flash 32 megabajtow
Karta RAM 256 MB
sieciowa | Sprzet DSP TI Davinci
Ethernet RJ-45 (10/100BASE-T)
PoE Tak (EEE802.3af)
Wejécie 2¢ea
Alarm -
Wyjscie 2ea
H.264 / MPEG4 / MJPEG Multiple Codec
Kompresja (wybor H.264 / MPEG4)
Jednoczesne dwa strumienie danych
ACIF 704x480 704x576
Wideo Rozdzielczos¢| VGA 640480
CIF 352x240 352x288
Liczba klatek na sekunde 30,15,8,3,1Kl/s 25,13,6,3,1Kkl/s
Jakos$é Poziom 1 ~ 10
Menu ekranowe na obrazie
Informacje | Sterowanie i wybieranie (wejécie/wyjscie z menu, sieciowy interfejs uzytkownika)
ekranowe | ustawien kamery * Niektére gtowne menu ustawien sg obstugiwane przez CGI
APL.
Eﬁfﬁﬁqa Czuto$¢ i ustawianie obszaru wysoka, $rednia, niska
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Opis

Element
NTSC \ PAL
P IPv4 / IPv6
TCP/IP, UDP/IP, RTP(UDP), RTP(TCP), RTSP, NTP, HTTP,
IPva HTTPS, SSL, DHCP
Protokoty PPPGE, FTP, SMTP, ICMP, IGMP, SNMPv1A2CA3(MIB-2),
sieciowe ARP, DNS, DDNS, VSIP
°
Protokét IPv6 TCP/P, HTTP, HTTPS, SSL, DHCP °
Transmisja strumieniowa Unicast (TCP, UDP), Multicast (UDP) 8
Zabezpieczenia Autoryzacja logowania HTTPS ﬁ
P Uwierzytelnianie Digest Login Authentication o
DDNS Obstuga ustug Samsung DDNS i publicznych DDNS
Zgodnos$¢ z ONVIF Tak
Maksymalny dostep Maks. 10 uzytkownikow w trybie Unicast (TCP, UDP)
uzytkownikéw Maks. 20 uzytkownikéw w trybie Multicast (UDP)
- Monitorowanie na zywo, obstuga wejscia/wyjscia alarmu,
Potaczenie | Poziom Adminisrator obstuga menu ekranowego, konfiguracja
dostepu | operator Monitorowanie na zywo, obsfuga wejscia/wyjscia alarmu
uzytkownikow
Uzytkownik Monitorowanie na zywo
Wejscie alarmu Przesytanie obrazu JPEG: FTP, SMTP
. Powiadomienie: powiadamianie do przegladarki lub przez
Zarzazanie | o cia ruchu E-mail (zalacznik z jednym obrazem)
zdarzeniami Wyidcie alarm
Harmonogram Przesytanie obrazu JPEG: FTP, SMTP
Obstugiwane systemy Windows XP, Windows VISTA, Windows 7
Przegladarka cporeoe
Web%l?ewer Obstugiwane przegladarki Internet Explorer 6.0 lub nowsza
(domysina) Jezyk interfejsu uzytkownika E/F/G/SNC/K
Aktualizacja oprogramowania | Obsfugiwana
Odtwarzacz | Transmisja strumieniowa -
wideo RTP/RTSP Quicktime, VLC player
Oprogramowanie
do zarzadzania Aplikacja firmy zewnetrznej Samsung iPOLIS
Wwideo
Aplikacja Instalacja IP Aplikacja IP Installer do wszystkich urzadzen IP marki

Samsung
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Opis
Element
NTSC PAL
Zapewnia sterowanie kamerami oraz ustawianie/
. odzyskiwanie wartosci parametrow wewngtrznych.
HTTPAPL | Polecenie CBI | b \wanie obrazow JPEG lub strumieni MJPEG
SDK Obstuga wej./wyj. alarmu
RTP/RTSP API Nagtowek RTP, dokument polecenia RTSP
ActiveX SDK ActiveX APl do przegladania strumieni danych z kamery.
I AC24V+10%(60Hz+0,3Hz)/DC12V+10%/-5%/PoE (Power
Zasilanie
over Ethernet)
Pohér mocy Maks. BW(DC12V), Maks. 7W(AC24V), Maks. 8W(PoE)
Temp. robocza -10C~50C
Wilgotnos$é robocza ~90%
Wymiary (Szer. x wys. x gt.) Szer. 72 X wys. 60 X gt. 139
Cigzar Okolo 425 ¢
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CZESTOSC KLATEK (NTSC)

Fg = Warunki testowe: MJPEG - Resolution(CIF), Quality(1), Frame rate(1)

H.264 - Bitrate control(CBR), Compression(40), Encode Priority(Frame rate),
GOP size(15), Deblock(ON), Profile(Baseline), Entropy coding(CAVLC), Motion

estimation(HPel)
MPEG4 - Bitrate control(CBR), Compression(40), Encode Priority(Frame rate),
GOP size(15) °
3
< MPEG4 (4CIF) S)
3
Crestodc Katek m
Jakodé 30FPS 15FPS 8 FPS 3FPS 1FPS
4239 Kbps 2765 Kbps 1290 Kbps 737 Kbps 221 Kbps
PULEAE 23 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOMO 3686 Kbps 2304 Kbps 1075 Kbps 614 Kbps 184 Kbps
24 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIONS 3072 Kbps 1843 Kbps 860 Kbps 492 Kbps 147 Kbps
25FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOM7 2396 Kbps 1382 Kbps 645 Kbps 369 Kbps 111 Kbps
26 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOMS 1659 Kbps 922 Kbps 430 Kbps 246 Kbps 74 Kbps
27 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIONS 1336 Kbps 691 Kbps 323 Kbps 184 Kbps 55 Kbps
29 FPS 15FPS 7FPS 4 FPS 1FPS
POZIOMA 1133 Kbps 576 Kbps 269 Kbps 154 Kbps 46 Kbps
30FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
922 Kbps 461 Kbps 215 Kbps 123 Kbps 37 Kbps
AR 30FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOM? 691 Kbps 346 Kbps 161 Kbps 92 Kbps 28 Kbps
30FPS 15 FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOM 461 Kbps 230 Kbps 108 Kbps 61 Kbps 18 Kbps
30FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
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% H.264 (4CIF)

Czpstose Katek
Jakodt 30FPS 15FPS 8 FPS 3FPS 1FPS
2298 Kbps 1229 Kbps 737 Kbps 369 Kbps 147 Kbps
D 19 FPS 10FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOM9 1751 Kbps 1198 Kbps 645 Kbps 369 Kbps 111 Kbps
19FPS 13FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOMS 1536 Kbps 1075 Kbps 538 Kbps 307 Kbps 92 Kbps
20 FPS 14FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOM7 1352 Kbps 897 Kbps 430 Kbps 246 Kbps 74 Kbps
22 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOVE 1129 Kbps 691 Kbps 369 Kbps 184 Kbps 55 Kbps
25FPS 15FPS 8FPS 4FPS 1FPS
POZIOVS 960 Kbps 576 Kbps 307 Kbps 154 Kbps 46 Kbps
25 FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
799 Kbps 461 Kbps 246 Kbps 123 Kbps 37 Kbps
RO 26 FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
622 Kbps 346 Kbps 184 Kbps 92 Kbps 28 Kbps
AL 27 FPS 15FPS 8FPS 4FPS 1FPS
445 Kbps 230 Kbps 123 Kbps 61 Kbps 18 Kbps
FUBLE 29 FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
223 Kbps 115 Kbps 61 Kbps 31 Kbps 9 Kbps
RO 29FPS 15FPS 8FPS 4FPS 1FPS
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<+ MPEG4 (VGA)

Crestost Klatek
Jakodt 30FPS 15 FPS 8FPS 3FPS 1FPS
4055 Kbps 2580 Kbps 1290 Kbps 737 Kbps 221 Kbps
FUBLE 22 FPS 14 FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOM9 3533 Kbps 2304 Kbps 1075 Kbps 614 Kbps 184 Kbps
23 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIONS 2949 Kbps 1843 Kbps 860 Kbps 492 Kbps 147 Kbps L]
24 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS 3
POZIOM? 2304 Kbps 1382 Kbps 645 Kbps 369 Kbps 111 Kbps g
25FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS o
POZION 1536 Kbps 922 Khps 430 Kbps 246 Kbps 74 Kbps
25FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIONS 1152 Kbps 691 Kbps 323 Kbps 184 Kbps 55 Kbps
25FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOMA 998 Kbps 576 Kbps 269 Kbps 154 Kbps 46 Kbps
26 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
799 Kbps 461 Kbps 246 Kbps 123 Kbps 37 Kbps
OO 26 FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
POZIOM? 622 Kbps 346 Kbps 184 Kbps 92 Kbps 28 Kbps
27 FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
POZIOM 415 Kbps 230 Kbps 123 Kbps 61 Kbps 18 Kbps
27 FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
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% H.264 (VGA)

Czgstos¢ Klatek
Jakodt 30FPS 15FPS 8 FPS 3FPS 1FPS
2089 Kbps 1229 Kbps 737 Kbps 369 Kbps 147 Kbps
ey 17 FPS 10FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOM9 1659 Kbps 1014 Kbps 553 Kbps 276 Kbps 111 Kbps
18 FPS 11FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOVS 1459 Kbps 845 Kbps 538 Kbps 307 Kbps 92 Kbps
19 FPS 11 FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOM7 1229 Kbps 737 Kbps 430 Kbps 246 Kbps 74 Kbps
20 FPS 12FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOVS 1014 Kbps 691 Kbps 323 Kbps 184 Kbps 55 Kbps
22 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
POZIOVS 883 Kbps 576 Kbps 269 Kbps 154 Kbps 46 Kbps
23 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
707 Kbps 461 Kbps 215 Kbps 123 Kbps 37 Kbps
RO 23FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
553 Kbps 346 Kbps 161 Kbps 92 Kbps 28 Kbps
AL 24 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
384 Kbps 230 Kbps 108 Kbps 61 Kbps 18 Kbps
FUBLE 25 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
200 Kbps 115 Kbps 54 Kbps 31 Kbps 9 Kbps
o 26 FPS 15FPS 7FPS 4FPS 1FPS
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< MPEG4 (CIF)

Crestost Klatek

Jakodt 30FPS 15 FPS 8FPS 3FPS 1FPS
1382 Khps 691 Kbps 369 Kbps 184 Kbps 55 Kbps

ROt 30FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
POZIOM9 1152 Kbps 576 Khps 307 Kbps 154 Kbps 46 Kbps
30FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
POZIONS 922 Kbps 461 Kbps 246 Kbps 123 Kbps 37 Kbps
30FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
691 Kbps 346 Kbps 184 Kbps 92 Kbps 28 Kbps

AR 30FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
461 Kbps 230 Kbps 123 Kbps 61 Kbps 18 Kbps

OB 30FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
346 Kbps 173 Kbps 92 Kbps 46 Kbps 14 Kbps

POZIOMS 30FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
288 Kbps 144 Kbps 77 Kbps 38 Kbps 12 Kbps

s 30FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
230 Kbps 115 Kbps 61 Kbps 31 Kbps 9 Kbps

OO 30FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
173 Kbps 86 Kbps 46 Kbps 23 Kbps 7 Kbps

POZIOM2 30FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS
POZIOM 151 Kbps 76 Kbps 40 Kbps 20 Kbps 6 Kbps
30FPS 15FPS 8 FPS 4FPS 1FPS

Polski _67

M3lvaoad e



dogatek

< H.264 (CIF)
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CZESTOSC KLATEK (PAL)

Fg = Warunki testowe: MJPEG - Resolution(CIF), Quality(1), Frame rate(1)

H.264 - Bitrate control(CBR), Compression(40), Encode Priority(Frame rate),
GOP size(15), Deblock(ON), Profile(Baseline), Entropy coding(CAVLC), Motion

estimation(HPel)
MPEG4 - Bitrate control(CBR), Compression(40), Encode Priority(Frame rate),
GOP size(15) °
o]
o
< MPEG4 (4CIF) g
3
m
Crestost Klatek =
Jakost 25FPS 13FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOM10 4645 Kbps 2654 Kbps 1327 Kbps 664 Kbps 221 Kbps
21 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOM9 4055 Kbps 2212 Kbps 1106 Kbps 553 Kbps 184 Kbps
22 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIONS 3391 Kbps 1769 Kbps 885 Khps 442 Kbps 147 Kbps
23 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOM7 2544 Kbps 1327 Kops 664 Kbps 332 Kbps 111 Kbps
23 FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZION 1769 Kbps 885 Kbps 442 Kbps 221 Kbps 74 Kbps
24 FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIONS 1382 Kbps 664 Kbps 332 Kbps 166 Kbps 55 Kbps
25 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOMA 1152 Kbps 553 Kbps 276 Kbps 138 Kbps 46 Kbps
25FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
922 Kbps 442 Kbps 221 Kbps 111 Kbps 37 Kbps
ORI 25FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOM? 691 Kbps 332 Kbps 166 Kbps 83 Kbps 28 Kbps
25 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOM 461 Kbps 221 Kbps 111 Kbps 55 Kbps 18 Kbps
25FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
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% H.264 (4CIF)

Czpstose Katek
Jakodt 25FPS 13FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
2359 Kbps 1180 Kbps 737 Kbps 442 Khps 147 Kbps
D 16 FPS 8FPS 5FPS 3FPS 1FPS
POZIOM9 1991 Kbps 1106 Kbps 664 Kbps 332 Kbps 111 Kbps
18 FPS 10FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOVS 1751 Kbps 1014 Kbps 553 Kbps 276 Kbps 92 Kbps
19FPS 11FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOM7 1475 Kbps 885 Kbps 442 Kbps 221 Kbps 74 Kbps
20 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
1161 Kbps 664 Kbps 332 Kbps 166 Kbps 55 Kbps
ALY 21 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOVS 968 Kbps 553 Kbps 276 Kbps 138 Kbps 46 Kbps
21FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
811 Kbps 442 Kbps 221 Kbps 111 Kbps 37 Kbps
RO 22 FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
608 Kbps 332 Kbps 166 Kbps 83 Kbps 28 Kbps
ALY 22 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
424 Kbps 221 Kbps 111 Kbps 55 Kbps 18 Kbps
FUBLE 23FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
230 Kbps 111 Kbps 55 Kbps 28 Kbps 9 Kbps
o 25 FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
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<+ MPEG4 (VGA)

Crestost Klatek

Jakodt 25FPS 13FPS 6 FPS 3FPS 1FPS

POZIOMIO 4424 Kbps 2654 Kbps 1327 Kbps 664 Kbps 221 Kbps
20 FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS

POZIOM9 3871 Kbps 2212 Kbps 1106 Kbps 553 Kbps 184 Kbps
21 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS

POZIONS 3097 Kbps 1769 Kbps 885 Khps 442 Kbps 147 Kbps
21 FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS

POZIOM7 2433 Kbps 1327 Kbps 664 Kbps 332 Kbps 111 Kbps
22 FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS

POZIOMS 1769 Kbps 885 Kbps 442 Kbps 221 Kbps 74 Kbps
24 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS

POZIONS 1382 Kbps 664 Kbps 332 Kbps 166 Kbps 55 Kbps
25FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS

POZIOMA 1152 Kbps 553 Kbps 276 Kbps 138 Kbps 46 Kbps
25FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS

922 Kbps 442 Kbps 221 Kbps 111 Kbps 37 Kbps
OO 25FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS

POZIOM?2 691 Kbps 332 Kbps 166 Kbps 83 Kbps 28 Kbps
25 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS

POZIOM 461 Kbps 221 Kbps 111 Kbps 55 Kbps 18 Kbps
25FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
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% H.264 (VGA)

Czpstose Katek
Jakodt 25FPS 13FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
2507 Kbps 1327 Kbps 737 Kbps 442 Khps 147 Kbps
D 17FPS 9FPS 5FPS 3FPS 1FPS
1991 Kbps 1217 Kops 664 Kbps 332 Kbps 111 Kbps
O 18 FPS 11 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOVS 1659 Kbps 1106 Kbps 553 Kbps 276 Kbps 92 Kbps
18 FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOM7 1401 Kbps 885 Kbps 442 Kbps 221 Kbps 74 Kbps
19FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOMG 1106 Kbps 664 Kbps 332 Kbps 166 Kbps 55 Kbps
20 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
POZIOVS 968 Kbps 553 Kbps 276 Kbps 138 Kbps 46 Kbps
21FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
774 Kbps 442 Kbps 221 Kbps 111 Kbps 37 Kbps
RO 21FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
608 Kbps 332 Kbps 166 Kbps 83 Kbps 28 Kbps
ALY 22 FPS 12 FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
424 Kbps 221 Kbps 111 Kbps 55 Kbps 18 Kbps
FUBLE 23FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS
230 Kbps 111 Kbps 55 Kbps 28 Kbps 9 Kbps
o 25 FPS 12FPS 6 FPS 3FPS 1FPS

72_ dodatek



< MPEG4 (CIF)

o ChgtsOHaBK 5 ppg 13FPS 6FPS 3PS 1FPS
oo | SR | e | e | e | T
POZIOM9 ! 12552F§’sps 515 2 FKSQS 2756&)5 1 %SFEEDS 416 FKF?SS
rozovs | R | e | Come | ame | 1w
rozow | GRe | Tams | o | ame | ams
rozove | et | oms | o | e | i
oz | et | owe | o | ame | s
rozowe | et | ows | e | ame | ams
rozovs | BeE | ams | o | ame | ims
oz | K| B | s | oziom | T
oz | et | Tws | eme | ame | ims

Polski _73

M3lvaoad e



dogatek

< H.264 (CIF)
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

0BJAW ROZWIAZANIE
« Sprawdz, czy ustawienia sieciowe kamery s odpowiednie.
« Sprawdz, czy wszystkie kable sieciowe zostaly podtaczone prawidtowo.
. , « W przypadku taczenia za pomocg DHCP sprawdz, czy kamera otrzymata
Nie moge uzyskac dostepu dynamiczny a(?res IP. !
do kamery z przegladarki i )
internetowe. * W przypadku fgczenia za pomocg adresu URL DDNS sprawdz, czy
poprawnie owadzono adres MAC.
« Jedli kamera jest podtgczona do routera, sprawdz, czy przekazywanie
portow zostato skonfigurowane prawidtowo.
« Podigczone programy podgladu zostajg odigczone przy kazdej zmianie
Program podgladu zostat konfiguracji kamery Iub sieci.
odtaczony podczas « Sprawd? wszystkie pofaczenia sieciowe.
monitorowania. « Jesli kamera jest poditgczona przez sie¢ xDSL, mozliwe jest odigczenie
programu podgladu w przypadku pogorszenia warunkéw dziatania sieci.
 Gdy uzytkownik prébuie si cZyC 7 Systemem za pomoc:
Nie moge sie potaczyc z y uzyt probuie sig potaczyc z sy pomoca

systemem, korzystajac z
przegladarki Internet Explorer 7.0 z
obstuga kart.

przegladarki z obstuga kart, wspétdzielone sa te same informacje o
plikach cookie, co powoduje wystgpowanie biedow. Z tego powodu
zamiast uzywa przegladarki z obstuga kart, lepiej jest otworzy¢ nowe
okno przegladarki w celu nawiazania potaczenia z systemem.

Kamera podtaczona do sieci nie
jest wykrywana przez program IP
Installer.

 Wytacz cz zapore na komputerze PC i wyszukaj kamery ponownie.

 Sprawd?, czy kilka kamer nie jest ustawionych na ten sam adres

Obrazy naktadaja sie na siebie. multiemisji. Jesli jest uzywany ten sam adres przez wiele kamer, obrazy
moga Sig na siebie nakfadac.
Brak obrazil « Jesl metoda transmisji to multiemisja, sprawd?, czy router w sieci

lokalnej, do ktdrego jest podtaczona kamera, obstuguje multiemise.
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PROBLEM

ROZWIAZANIE

Po wigczeniu funkcji wykrywania
ruchu po wykryciu ruchu przez
kamerg FT pliki .jpg nie sa
wysytane do serwera FTP lub
SMTP.

« Sprawdz ustawienia w nastepujacej kolejnosci:
A. Serwer NTP musi byé prawidiowo skonfigurowany.
B. Musi by¢ wiaczona funkcja wykrywania ruchu.
C. Musi by¢ wigczona transmisja obrazu alarmowego.
D. Sprawdz, czy istnieje konflikt zaplanowanych termindw.

Czy jest mozliwe skonfigurowanie
strefy wykrywania ruchu, gdy
funkcja wykrywania ruchu jest
wyfaczona?

o Tak. Mozna skonfigurowac strefe wykrywania ruchu niezaleznie od tego,
czy funkcja wykrywania ruchu jest uzywana.

Wystapit ruch, ale nie wywotat on
alarmu.

« SprawdZ ustawienia portu wyjsciowego alarmu.
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GPL/LGPL SOFTWARE LICENSE

The software included in this product contains copyrighted software that is licensed
under the GPL/LGPL. You may obtain the complete Corresponding Source code from
us for a period of three years after our last shipment of this product by sending email to

help.cctv@samsung.com

If you want to obtain the complete Corresponding Source code in the physical medium
such as CD-ROM, the cost of physically performing source distribution might be charged.

® GPLS/W

- Base Kernel, Busybox, Sysvinit, dosfstools

® LGPL S/\W
- glibc, Inetutils

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C)1989, 1991 Free Software
Foundation, Inc.

51 Franklin Street,Fifth Floor, Boston,
MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and
distribute verbatim copies of this license
document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed
to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General
Public License is intended to guarantee
your freedom to share and change free
software-- to make sure the software is free
for all its users.

This General Public License applies to most
of the Free Software Foundation's software
and to any other program whose authors
commit to using it. (Some other Free Software
Foundation software is covered by the GNU
Lesser General Public License instead.) You
can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are
referring to freedom, not price.

Our General Public Licenses are designed
to make sure that you have the freedom
to distribute copies of free software (and

charge for this service if you wish), that you
receive source code or can get it if you
want it, that you can change the software
or use pieces of it in new free programs ;
and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make
restrictions that forbid anyone to deny you
these rights or to ask you to surrender the
rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute
copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of
such a program, whether gratis or for a fee,
you must give the recipients all the rights
that you have.

You must make sure that they, too, receive or
can get the source code. And you must show
them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps :

(1)copyright the software, and (2)offer
you this license which gives you legal
permission to copy, distribute and/or
modify the software.

Also, for each author's protection and ours,
we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for
this free software. If the software is modified
by someone else and passed on, we want
its recipients to know that what they have
is not the original, so that any problems
introduced by others will not reflect on the



original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened
constantly by software patents. We wish

to avoid the danger that redistributors of a
free program will individually obtain patent
licenses, in effect making the program
proprietary. To prevent this, we have made
it clear that any patent must be licensed for
everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for
copying, distribution and modification follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND
MODIFICATION

Version 2, June 1991 Copyright (C) 1989,
1991 Free Software Foundation, Inc. 51
Franklin S

0. This License applies to any program
or other work which contains a notice
placed by the copyright holder saying it
may be distributed under the terms of
this General Public License.
The "Program", below, refers to any such
program or work, and a "work based on
the Program" means either the Program
or any derivative work under copyright
law : that is to say, a work containing the
Program or a portion of it, either verbatim
or with modifications and/or translated
into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation
in the term "modification".) Each licensee
is addressed as "you".
Activities other than copying, distribution
and modification are not covered by
this License ; they are outside its scope.
The act of running the Program is not
restricted, and the output from the
Program is covered only if its contents
constitute a work based on the Program
(independent of having been made by
running the Program). Whether that is
true depends on what the Program does.

-

. You may copy and distribute verbatim
copies of the Program's source code as

you receive it, in any medium, provided
that you conspicuously and appropriately
publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of
warranty; keep intact all the notices that
refer to this License and to the absence
of any warranty ; and give any other
recipients of the Program a copy of this
License along with the Program.

You may charge a fee for the physical
act of transferring a copy, and you may
at your option offer warranty protection
in exchange for a fee.

. You may modify your copy or copies

of the Program or any portion of it,

thus forming a work based on the
Program, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of
Section 1 above, provided that you also
meet all of these conditions :

a) You must cause the modified files to
carry prominent notices stating that
you changed the files and the date of
any change.

b) You must cause any work that you
distribute or publish, that in whole or
in part contains or is derived from the
Program or any part thereof, to be
licensed as a whole at no charge to
all third parties under the terms of this
License.

¢) If the modified program normally
reads commands interactively
when run,you must cause it, when
started running for such interactive
use in the most ordinary way, to
print or display an announcement
including an appropriate copyright
notice and a notice that there is no
warranty (or else, saying that you
provide a warranty) and that users
may redistribute the program under
these conditions, and telling the user
how to view a copy of this License.
(Exception:if the Program itself is
interactive but does not normally print
such an announcement, your work



based on the Program is not required
to print an announcement.)

These requirements apply to the modified
work as a whole. If identifiable sections

of that work are not derived from

the Program, and can be reasonably
considered independent and separate
works in themselves, then this License, and
its terms, do not apply to those sections
when you distribute them as separate
works. But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work
based on the Program, the distribution

of the whole must be on the terms of this
License, whose permissions for other
licensees extend to the entire whole, and
thus to each and every part regardless of
who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to
claim rights or contest your rights to work
written entirely by you ; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution
of derivative or collective works based on
the Program. In addition, mere aggregation
of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on
the Program)on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other
work under the scope of this License.

3. You may copy and distribute the
Program (or a work based on it, under
Section 2)in object code or executable
form under the terms of Sections 1 and
2 above provided that you also do one of
the following :

a) Accompany it with the complete
corresponding machine-readable
source code, which must be
distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software
interchange ; or,

b) Accompany it with a written offer,
valid for at least three years, to give
any third party, for a charge no
more than your cost of physically

performing source distribution, a
complete machinereadable copy

of the corresponding source code,

to be distributed under the terms

of Sections 1 and 2 above on a
medium customarily used for software
interchange ; or,

¢) Accompany it with the information
you received as to the offer to
distribute corresponding source code.
(This alternative is allowed only for
noncommercial distribution and only
if you received the program in object
code or executable form with such
an offer, in accord with Subsection b
above.)

The source code for a work means the
preferred form of the work for making
modifications to it. For an executable work,
complete source code means all the source
code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus
the scripts used to control compilation and
installation of the executable. However,

as a special exception, the source code
distributed need not include anything that
is normally distributed (in either source or
binary form)with the major components
(compiler, kernel, and so on)of the operating
system on which the executable runs,
unless that component itself accompanies
the executable.

If distribution of executable or object code
is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the
same place counts as distribution of the
source code, even though third parties are
not compelled to copy the source along
with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense,
or distribute the Program except as
expressly provided under this License.
Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate
your rights under this License.



However, parties who have received copies,
or rights, from you under this License wil
not have their licenses terminated so long
as such parties remain in full compliance.

5. You are not required to accept this
License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you
permission to modify or distribute the
Program or its derivative works.

These actions are prohibited by law if you
do not accept this License.Therefore, by
modifying or distributing the Program (or
any work based on the Program), you
indicate your acceptance of this License
to do so, and all its terms and conditions
for copying, distributing or modifying the
Program or works based on it.

o

Each time you redistribute the Program
(or any work based on the Program),
the recipient automatically receives a
license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject
to these terms and conditions.

You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of
the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing
compliance by third parties to this
License.

~N

If, as a consequence of a court judgment
or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent
issues), conditions are imposed on you
(whether by court order, agreement or
otherwise)that contradict the conditions
of this License, they do not excuse you
from the conditions of this License. If
you cannot distribute so as to satisfy
simultaneously your obligations under
this License and any other pertinent
obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.
For example, if a patent license would
not permit royalty-free redistribution of
the Program by all those who receive
copies directly or indirectly through you,
then the only way you could satisfy both

it and this License would be to refrain
entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid
or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section

is intended to apply and the section as

a whole is intended to apply in other
circumstances. It is not the purpose of

this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or

to contest validity of any such claims; this
section has the sole purpose of protecting
the integrity of the free software distribution
system, which is implemented by public
license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range
of software distributed through that system
in reliance on consistent application of that
system ; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute
software through any other system and a
licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly
clear what is believed to be a consequence
of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the
Program is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted
interfaces, the original copyright holder
who places the Program under this
License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those
countries,so that distribution is permitted
only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in
the body of this License.

©

. The Free Software Foundation may
publish revised and/or new versions of
the General Public License from time to
time. Such new versions will be similar
in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems
or concerns.

Each version is given a distinguishing

version number. If the Program specifies

a version number of this License which



applies to it and "any later version", you
have the option of following the terms and
conditions either of that version or of any
later version published by the Free Software
Foundation. If the Program does not specify
a version number of this License, you may
choose any version ever published by the
Free Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the
Program into other free programs
whose distribution conditions are
different, write to the author to ask
for permission. For software which
is copyrighted by the Free Software
Foundation,write to the Free Software
Foundation ; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving
the free status of all derivatives of our
free software and of promoting the
sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS
LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR
THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW.
EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN
WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS
AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE
THE PROGRAM "ASIS" WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO
THE QUALITY AND PERFORMANGE OF
THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD
THE PROGRAMPROVE DEFECTIVE,
YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED
BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY

COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY
AND/OR REDISTRIBUTE DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE
USE OR INABILITY TO USE THE
PROGRAM (INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA
BEING RENDERED INACCURATE

OR LOSSES SUSTAINED BY YOU

OR THIRD PARTIES OR A FAILURE
OF THE PROGRAM TO OPERATE
WITH ANY OTHER PROGRAMS),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER
PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your
New Programs

If you develop a new program, and you
want it to be of the greatest possible use to
the public, the best way to achieve this is to
make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to
the program. It is safest to attach them

to the start of each source file to most
effectively convey the exclusion of warranty
; and each file should have at least the
"copyright" line and a pointer to where the
full notice is found.

one line to give the program's name and an
idea of what it does.

Copyright (C)yyyy name of author

This program is free software ; you can
redistribute it and/or modify it under the
terms of the GNU General Public License as
published by the Free Software Foundation
; either version 2 of the License, or (at your
option)any later version.

This program is distributed in the hope that
it will be useful, but WITHOUT ANY



WARRANTY ; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU General Public License for
more details.

You should have received a copy of the
GNU General Public License along with this
program ; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc.,51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301, USA.

Also add information on how to contact you
by electronic and paper mail. If the program
is interactive, make it output a short notice
like this when it starts in an interactive
mode :

Gnomovision version 69,
Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY
NO

WARRANTY ; for details type ‘show w’.
This is free software, and you are welcome
to redistribute it under certain conditions ;
type ‘show ¢’ for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and
‘show ¢’ should show the appropriate parts
of the General Public License. Of course,
the commands you use may be called
something other than ‘show w’ and ‘show
¢’ ; they could even be mouse-clicks or
menu items-- whatever suits your program.

You should also get your employer (if you
work as a programmer)or your school, if
any, to sign a "copyright disclaimer" for the
program,if necessary. Here is a sample ;
alter the names:

Yoyodyne, Inc.,hereby disclaims all
copyright interest in the program *
Gnomovision’ (which makes passes at
compilers) written by James Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1989 Ty
Coon, President of Vice This General Public
License does not permit incorporating your
program into proprietary programs. If your

program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking
proprietary applications with the library. If
this is what you want to do, use the GNU
Lesser General Public License instead of
this License.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 3, 29 June 2007

Copyright © 2007 Free Software Foundation,
Inc. <http://fsf.org/>

Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but
changing it is not allowed.

Preamble

The GNU General Public License is a free,
copyleft

license for software and other kinds of
works. The licenses for most software and
other practical works are designed to take
away your freedom to share and change
the works. By contrast, the GNU General
Public License is intended to guarantee
your freedom to share and change all
versions of a program--to make sure it
remains free software for all its users.

We, the Free Software Foundation, use
the GNU General Public License for most
of our software; it applies also to any other
work released this way by its authors.

You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are
referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure
that you have the freedom to distribute
copies of free software (and charge for
them if you wish), that you receive source
code or can get it if you want it, that you
can change the software or use pieces of
it in new free programs, and that you know
you can do these things.

To protect your rights, we need to prevent
others from denying you these rights



or asking you to surrender the rights.
Therefore, you have certain responsibilities
if you distribute copies of the software, or if
you modify it: responsibilities to respect the
freedom of others.

For example, if you distribute copies of
such a program, whether gratis or for a
fee, you must pass on to the recipients
the same freedoms that you received. You
must make sure that they, too, receive or
can get the source code. And you must
show them these terms so they know their
rights.

Developers that use the GNU GPL protect
your rights with two steps: (1) assert
copyright on the software, and (2) offer you
this License giving you legal permission to
copy, distribute and/or modify it.

For the developers' and authors'
protection, the GPL clearly explains that
there is no warranty for this free software.
For both users' and authors' sake, the GPL
requires that modified versions be marked
as changed, so that their problems will

not be attributed erroneously to authors of
previous versions.

Some devices are designed to deny users
access to install or run modified versions
of the software inside them, although

the manufacturer can do so. This is
fundamentally incompatible with the aim
of protecting users' freedom to change
the software. The systematic pattern of
such abuse occurs in the area of products
for individuals to use, which is precisely
where it is most unacceptable. Therefore,
we have designed this version of the GPL
to prohibit the practice for those products.
If such problems arise substantially in
other domains, we stand ready to extend
this provision to those domains in future
versions of the GPL, as needed to protect
the freedom of users.

Finally, every program is threatened
constantly by software patents. States
should not allow patents to restrict

development and use of software on
general-purpose computers, but in those
that do, we wish to avoid the special danger
that patents applied to a free program
could make it effectively proprietary. To
prevent this, the GPL assures that patents
cannot be used to render the program non-
free.

The precise terms and conditions for
copying, distribution and modification
follow.

TERMS AND CONDITIONS

0. Definitions.

“This License” refers to version 3 of the GNU
General Public License.

“Copyright” also means copyright-like laws
that apply to other kinds of works, such as
semiconductor masks.

“The Program” refers to any copyrightable
work licensed under this License. Each
licensee is addressed as “you”. “Licensees”
and “recipients” may be individuals or
organizations.

To “modify” a work means to copy from

or adapt all or part of the work in a fashion
requiring copyright permission, other than the
making of an exact copy. The resulting work
is called a “modified version” of the earlier
work or a work “based on” the earlier work.

A “covered work” means either the unmodified
Program or a work based on the Program.

To “propagate” a work means to do anything
with it that, without permission, would

make you directly or secondarily liable for
infringement under applicable copyright

law, except executing it on a computer

or modifying a private copy. Propagation
includes copying, distribution (with or without
modification), making available to the public,
and in some countries other activities as well.

To “convey” a work means any kind of
propagation that enables other parties to
make or receive copies. Mere interaction with
a user through a computer network, with no
transfer of a copy, is not conveying.



An interactive user interface displays
“Appropriate Legal Notices” to the extent
that it includes a convenient and prominently
visible feature that (1) displays an appropriate
copyright notice, and (2) tells the user that
there is no warranty for the work (except

to the extent that warranties are provided),
that licensees may convey the work under
this License, and how to view a copy of this
License. If the interface presents a list of user
commands or options, such as a menu, a
prominent item in the list meets this criterion.

1. Source Code.

The “source code” for a work means the
preferred form of the work for making
modifications to it. “Object code” means any
non-source form of a work.

A “Standard Interface” means an interface
that either is an official standard defined
by a recognized standards body, or, in the
case of interfaces specified for a particular
programming language, one that is widely
used among developers working in that
language.

The “System Libraries” of an executable
work include anything, other than the work
as a whole, that (a) is included in the normal
form of packaging a Major Component, but
which is not part of that Major Component,
and (b) serves only to enable use of the

work with that Major Component, or to
implement a Standard Interface for which

an implementation is available to the public

in source code form. A “Major Component”,
in this context, means a major essential
component (kernel, window system, and so
on) of the specific operating system (if any) on
which the executable work runs, or a compiler
used to produce the work, or an object code
interpreter used to run it.

The “Corresponding Source” for a work

in object code form means all the source
code needed to generate, install, and (for
an executable work) run the object code
and to modify the work, including scripts

to control those activities. However, it does
not include the work's System Libraries, or
general-purpose tools or generally available
free programs which are used unmodified in

performing those activities but which are not
part of the work. For example, Corresponding
Source includes interface definition files
associated with source files for the work,

and the source code for shared libraries and
dynamically linked subprograms that the work
is specifically designed to require, such as by
intimate data communication or control flow
between those subprograms and other parts
of the work.

The Corresponding Source need not
include anything that users can regenerate
automatically from other parts of the
Corresponding Source.

The Corresponding Source for a work in
source code form is that same work.

2. Basic Permissions.

All rights granted under this License are
granted for the term of copyright on the
Program, and are irrevocable provided the
stated conditions are met. This License
explicitly affirms your unlimited permission to
run the unmodified Program. The output from
running a covered work is covered by this
License only if the output, given its content,
constitutes a covered work. This License
acknowledges your rights of fair use or other
equivalent, as provided by copyright law.

You may make, run and propagate covered
works that you do not convey, without
conditions so long as your license otherwise
remains in force. You may convey covered
works to others for the sole purpose of having
them make modifications exclusively for you,
or provide you with facilities for running those
works, provided that you comply with the
terms of this License in conveying all material
for which you do not control copyright. Those
thus making or running the covered works for
you must do so exclusively on your behalf,
under your direction and control, on terms
that prohibit them from making any copies

of your copyrighted material outside their
relationship with you.

Conveying under any other circumstances is
permitted solely under the conditions stated
below. Sublicensing is not allowed; section 10
makes it unnecessary.



3. Protecting Users' Legal Rights From
Anti-Circumvention Law.

No covered work shall be deemed part of an
effective technological measure under any
applicable law fulfiling obligations under article
11 of the WIPO copyright treaty adopted on
20 December 1996, or similar laws prohibiting
or restricting circumvention of such measures.

When you convey a covered work, you waive
any legal power to forbid circumvention of
technological measures to the extent such
circumvention is effected by exercising rights
under this License with respect to the covered
work, and you disclaim any intention to limit
operation or modification of the work as a
means of enforcing, against the work's users,
your or third parties' legal rights to forbid
circumvention of technological measures.

4. Conveying Verbatim Copies.

You may convey verbatim copies of the
Program's source code as you receive it, in
any medium, provided that you conspicuously
and appropriately publish on each copy an
appropriate copyright notice; keep intact

all notices stating that this License and any
non-permissive terms added in accord with
section 7 apply to the code; keep intact all
notices of the absence of any warranty; and
give all recipients a copy of this License along
with the Program.

You may charge any price or no price for
each copy that you convey, and you may offer
support or warranty protection for a fee.

5. Conveying Modified Source Versions.

You may convey a work based on the
Program, or the modifications to produce it
from the Program, in the form of source code
under the terms of section 4, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The work must carry prominent notices
stating that you modified it, and giving a
relevant date.

b) The work must carry prominent notices
stating that it is released under this License
and any conditions added under section 7.
This requirement modifies the requirement
in section 4 to “keep intact all notices”.

¢) You must license the entire work, as a
whole, under this License to anyone who
comes into possession of a copy. This
License will therefore apply, along with
any applicable section 7 additional terms,
to the whole of the work, and all its parts,
regardless of how they are packaged. This
License gives no permission to license
the work in any other way, but it does
not invalidate such permission if you have
separately received it.

d) If the work has interactive user interfaces,
each must display Appropriate Legal
Notices; however, if the Program has
interactive interfaces that do not display
Appropriate Legal Notices, your work need
not make them do so.

A compilation of a covered work with other
separate and independent works, which are
not by their nature extensions of the covered
work, and which are not combined with it
such as to form a larger program, in or on a
volume of a storage or distribution medium, is
called an “aggregate” if the compilation and
its resulting copyright are not used to limit
the access or legal rights of the compilation's
users beyond what the individual works
permit. Inclusion of a covered work in an
aggregate does not cause this License to
apply to the other parts of the aggregate.

6. Conveying Non-Source Forms.

You may convey a covered work in object
code form under the terms of sections 4 and 5,
provided that you also convey the machine-
readable Corresponding Source under the
terms of this License, in one of these ways:

a) Convey the object code in, or embodied
in, a physical product (including a physical
distribution medium), accompanied by the
Corresponding Source fixed on a durable
physical medium customarily used for
software interchange.

b) Convey the object code in, or embodied
in, a physical product (including a physical
distribution medium), accompanied by a
written offer, valid for at least three years
and valid for as long as you offer spare
parts or customer support for that product



model, to give anyone who possesses

the object code either (1) a copy of the
Corresponding Source for all the software in
the product that is covered by this License,
on a durable physical medium customarily
used for software interchange, for a price no
more than your reasonable cost of physically
performing this conveying of source, or (2)
access to copy the Corresponding Source
from a network server at no charge.

¢) Convey individual copies of the object
code with a copy of the written offer to
provide the corresponding Source. This
alternative is allowed only occasionally and
noncommercially, and only if you received
the object code with such an offer, in
accord with subsection 6b.

d) Convey the object code by offering access
from a designated place (gratis or for a
charge), and offer equivalent access to
the Corresponding Source in the same
way through the same place at no further
charge. You need not require recipients
to copy the Corresponding Source along
with the object code. If the place to copy
the object code is a network server,
the Corresponding Source may be on
a different server (operated by you or
a third party) that supports equivalent
copying facilities, provided you maintain
clear directions next to the object code
saying where to find the Corresponding
Source. Regardless of what server hosts
the Corresponding Source, you remain
obligated to ensure that it is available
for as long as needed to satisfy these
requirements.

e) Convey the object code using peer-to-
peer transmission, provided you inform
other peers where the object code and
Corresponding Source of the work are
being offered to the general public at no
charge under subsection 6d.

A separable portion of the object code,
whose source code is excluded from the
Corresponding Source as a System Library,
need not be included in conveying the object
code work.

A “User Product” is either (1) a “consumer

product”, which means any tangible personal
property which is normally used for personal,
family, or household purposes, or (2) anything
designed or sold for incorporation into a
dwelling. In determining whether a product is
a consumer product, doubtful cases shall be
resolved in favor of coverage. For a particular
product received by a particular user,
“normally used” refers to a typical or common
use of that class of product, regardless of

the status of the particular user or of the way
in which the particular user actually uses, or
expects or is expected to use, the product.

A product is a consumer product regardless
of whether the product has substantial
commercial, industrial or non-consumer uses,
unless such uses represent the only significant
mode of use of the product.

“Installation Information” for a User
Product means any methods, procedures,
authorization keys, or other information
required to install and execute modified
versions of a covered work in that User
Product from a modified version of its
Corresponding Source. The information
must suffice to ensure that the continued
functioning of the modified object code is in
no case prevented or interfered with solely
because modification has been made.

If you convey an object code work under this
section in, or with, or specifically for use in,

a User Product, and the conveying occurs

as part of a transaction in which the right of
possession and use of the User Product is
transferred to the recipient in perpetuity or for
a fixed term (regardless of how the transaction
is characterized), the Corresponding Source
conveyed under this section must be
accompanied by the Installation Information.
But this requirement does not apply if neither
you nor any third party retains the ability

to install modified object code on the User
Product (for example, the work has been
installed in ROM).

The requirement to provide Installation
Information does not include a requirement to
continue to provide support service, warranty,
or updates for a work that has been modified
or installed by the recipient, or for the User



Product in which it has been modified or
installed. Access to a network may be

denied when the modification itself materially
and adversely affects the operation of the
network or violates the rules and protocols for
communication across the network.

Corresponding Source conveyed, and
Installation Information provided, in accord with
this section must be in a format that is publicly
documented (and with an implementation
available to the public in source code form),
and must require no special password or key
for unpacking, reading or copying.

7. Additional Terms.

“Additional permissions” are terms that
supplement the terms of this License by
making exceptions from one or more of its
conditions. Additional permissions that are
applicable to the entire Program shall be
treated as though they were included in this
License, to the extent that they are valid under
applicable law. If additional permissions apply
only to part of the Program, that part may be
used separately under those permissions,

but the entire Program remains governed by
this License without regard to the additional
permissions.

When you convey a copy of a covered work,
you may at your option remove any additional
permissions from that copy, or from any part
of it. (Additional permissions may be written
to require their own removal in certain cases
when you modify the work.) You may place
additional permissions on material, added by
you to a covered work, for which you have or
can give appropriate copyright permission.

Notwithstanding any other provision of this
License, for material you add to a covered
work, you may (if authorized by the copyright
holders of that material) supplement the terms
of this License with terms:

a) Disclaiming warranty or limiting liability
differently from the terms of sections 15
and 16 of this License; or

b) Requiring preservation of specified
reasonable legal notices or author
attributions in that material or in the
Appropriate Legal Notices displayed by
works containing it; or

¢) Prohibiting misrepresentation of the origin
of that material, or requiring that modified
versions of such material be marked in
reasonable ways as different from the
original version; or

d) Limiting the use for publicity purposes
of names of licensors or authors of the
material; or

e) Declining to grant rights under trademark
law for use of some trade names,
trademarks, or service marks; or

f) Requiring indemnification of licensors and
authors of that material by anyone who
conveys the material (or modified versions
of it) with contractual assumptions of liability
to the recipient, for any liability that these
contractual assumptions directly impose on
those licensors and authors.

All other non-permissive additional terms

are considered “further restrictions” within

the meaning of section 10. If the Program

as you received it, or any part of it, contains

a notice stating that it is governed by this
License along with a term that is a further
restriction, you may remove that term. If a
license document contains a further restriction
but permits relicensing or conveying under
this License, you may add to a covered

work material governed by the terms of that
license document, provided that the further
restriction does not survive such relicensing or
conveying.

If you add terms to a covered work in accord
with this section, you must place, in the
relevant source files, a statement of the
additional terms that apply to those files, or a
notice indicating where to find the applicable
terms.

Additional terms, permissive or non-
permissive, may be stated in the form of
a separately written license, or stated as
exceptions; the above requirements apply
either way.

8. Termination.

You may not propagate or modify a covered
work except as expressly provided under this
License. Any attempt otherwise to propagate



or modify it is void, and will automatically
terminate your rights under this License
(including any patent licenses granted under
the third paragraph of section 11).

However, if you cease all violation of this
License, then your license from a particular
copyright holder is reinstated (a) provisionally,
unless and until the copyright holder explicitly
and finally terminates your license, and (b)
permanently, if the copyright holder fails to
notify you of the violation by some reasonable
means prior to 60 days after the cessation.

Moreover, your license from a particular
copyright holder is reinstated permanently

if the copyright holder notifies you of the
violation by some reasonable means, this

is the first time you have received notice of
violation of this License (for any work) from
that copyright holder, and you cure the
violation prior to 30 days after your receipt of
the notice.

Termination of your rights under this section
does not terminate the licenses of parties
who have received copies or rights from you
under this License. If your rights have been
terminated and not permanently reinstated,
you do not qualify to receive new licenses for
the same material under section 10.

9. Acceptance Not Required for Having
Copies.
You are not required to accept this License
in order to receive or run a copy of the
Program. Ancillary propagation of a covered
work occurring solely as a consequence of
using peer-to-peer transmission to receive a
copy likewise does not require acceptance.
However, nothing other than this License
grants you permission to propagate or modify
any covered work. These actions infringe
copyright if you do not accept this License.
Therefore, by modifying or propagating a
covered work, you indicate your acceptance
of this License to do so.

10. Automatic Licensing of Downstream
Recipients.

Each time you convey a covered work, the
recipient automatically receives a license

from the original licensors, to run, modify

and propagate that work, subject to this
License. You are not responsible for enforcing
compliance by third parties with this License.

An “entity transaction” is a transaction
transferring control of an organization, or
substantially all assets of one, or subdividing
an organization, or merging organizations.

If propagation of a covered work results

from an entity transaction, each party to that
transaction who receives a copy of the work
also receives whatever licenses to the work
the party's predecessor in interest had or
could give under the previous paragraph, plus
aright to possession of the Corresponding
Source of the work from the predecessor in
interest, if the predecessor has it or can get it
with reasonable efforts.

You may not impose any further restrictions
on the exercise of the rights granted or
affirmed under this License. For example, you
may not impose a license fee, royalty, or other
charge for exercise of rights granted under
this License, and you may not initiate litigation
(including a cross-claim or counterclaim in

a lawsuit) alleging that any patent claim is
infringed by making, using, selling, offering for
sale, or importing the Program or any portion
of it.

11. Patents.

A “contributor” is a copyright holder who
authorizes use under this License of the
Program or a work on which the Program is
based. The work thus licensed is called the
contributor's “contributor version”.

A contributor's “essential patent claims” are
all patent claims owned or controlled by the
contributor, whether already acquired or
hereafter acquired, that would be infringed
by some manner, permitted by this License,
of making, using, or selling its contributor
version, but do not include claims that would
be infringed only as a consequence of further
modification of the contributor version. For
purposes of this definition, “control” includes
the right to grant patent sublicenses in a
manner consistent with the requirements of
this License.



Each contributor grants you a non-exclusive,
worldwide, royalty-free patent license under
the contributor's essential patent claims, to
make, use, sell, offer for sale, import and
otherwise run, modify and propagate the
contents of its contributor version.

In the following three paragraphs, a “patent
license” is any express agreement or
commitment, however denominated, not

to enforce a patent (such as an express
permission to practice a patent or covenant
not to sue for patent infringement). To “grant”
such a patent license to a party means to
make such an agreement or commitment not
to enforce a patent against the party.

If you convey a covered work, knowingly
relying on a patent license, and the
Corresponding Source of the work is not
available for anyone to copy, free of charge
and under the terms of this License, through
a publicly available network server or other
readily accessible means, then you must
either (1) cause the Corresponding Source
to be so available, or (2) arrange to deprive
yourself of the benefit of the patent license
for this particular work, or (3) arrange, in a
manner consistent with the requirements of
this License, to extend the patent license to
downstream recipients. “Knowingly relying”
means you have actual knowledge that, but
for the patent license, your conveying the
covered work in a country, or your recipient's
use of the covered work in a country, would
infringe one or more identifiable patents in that
country that you have reason to believe are
valid.

If, pursuant to or in connection with a single
transaction or arrangement, you convey, or
propagate by procuring conveyance of, a
covered work, and grant a patent license to
some of the parties receiving the covered
work authorizing them to use, propagate,
modify or convey a specific copy of the
covered work, then the patent license you
grant is automatically extended to all
recipients of the covered work and works
based on it.

A patent license is “discriminatory” if it does
not include within the scope of its coverage,

prohibits the exercise of, or is conditioned

on the non-exercise of one or more of the
rights that are specifically granted under this
License. You may not convey a covered

work if you are a party to an arrangement
with a third party that is in the business of
distributing software, under which you make
payment to the third party based on the
extent of your activity of conveying the work,
and under which the third party grants, to any
of the parties who would receive the covered
work from you, a discriminatory patent license

(a) in connection with copies of the covered
work conveyed by you (or copies made
from those copies), or

(b) primarily for and in connection with specific
products or compilations that contain the
covered work, unless you entered into that
arrangement, or that patent license was
granted, prior to 28 March 2007.

Nothing in this License shall be construed

as excluding or limiting any implied license

or other defenses to infringement that may
otherwise be available to you under applicable
patent law.

12. No Surrender of Others' Freedom.

If conditions are imposed on you (whether

by court order, agreement or otherwise) that
contradict the conditions of this License, they
do not excuse you from the conditions of

this License. If you cannot convey a covered
work so as to satisfy simultaneously your
obligations under this License and any other
pertinent obligations, then as a consequence
you may not convey it at all. For example, if
you agree to terms that obligate you to collect
a royalty for further conveying from those

to whom you convey the Program, the only
way you could satisfy both those terms and
this License would be to refrain entirely from
conveying the Program.

13. Use with the GNU Affero General
Public License.

Notwithstanding any other provision of

this License, you have permission to link

or combine any covered work with a work
licensed under version 3 of the GNU Affero
General Public License into a single combined



work, and to convey the resulting work.

The terms of this License will continue to
apply to the part which is the covered work,
but the special requirements of the GNU
Affero General Public License, section 13,
concerning interaction through a network will
apply to the combination as such.

14. Revised Versions of this License.

The Free Software Foundation may publish
revised and/ or new versions of the GNU
General Public License from time to time.
Such new versions will be similar in spirit to
the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version
number. If the Program specifies that a certain
numbered version of the GNU General Public
License “or any later version” applies to it, you
have the option of following the terms and
conditions either of that numbered version

or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does

not specify a version number of the GNU
General Public License, you may choose any
version ever published by the Free Software
Foundation.

If the Program specifies that a proxy can
decide which future versions of the GNU
General Public License can be used, that
proxy's public statement of acceptance of a
version permanently authorizes you to choose
that version for the Program.

Later license versions may give you additional
or different permissions. However, no
additional obligations are imposed on any
author or copyright holder as a result of your
choosing to follow a later version.

15. Disclaimer of Warranty.

THERE IS NO WARRANTY FOR THE
PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED
BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE
COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE PROGRAM

“AS IS” WITHOUT WARRANTY OF

ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED

TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK
AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE
OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD
THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU
ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. Limitation of Liability.

IN'NO EVENT UNLESS REQUIRED BY
APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN
WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER,
OR ANY OTHER PARTY WHO MODIFIES
AND/OR CONVEYS THE PROGRAM

AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO
YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT
OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES
OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO
OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY
HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGES.

17. Interpretation of Sections 15 and 16.

If the disclaimer of warranty and limitation of
liability provided above cannot be given local
legal effect according to their terms, reviewing
courts shall apply local law that most closely
approximates an absolute waiver of all civil
liability in connection with the Program,
unless a warranty or assumption of liability
accompanies a copy of the Program in return
for a fee.

END OF TERMS AND CONDITIONS

GNU LESSER GENERAL PUBLIC
LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software
Foundation, Inc. 51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301



USA Everyone is permitted to copy and
distribute verbatim copies of this license
document, but changing it is not allowed.
[This is the first released version of the Lesser
GPL. It also counts as the successor of the
GNU Library Public License, version 2, hence
the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed
to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General
Public Licenses are intended to guarantee
your freedom to share and change free
software to make sure the software is free
for all its users.

This license, the Lesser General Public
License, applies to some specially
designated software packages-typically
libraries-of the Free Software Foundation
and other authors who decide to use it.
You can use it too, but we suggest you first
think carefully about whether this license or
the ordinary General Public License is the
better strategy to use in any particular case,
based on the explanations below.

When we speak of free software, we are
referring to freedom of use, not price. Our
General Public Licenses are designed to
make sure that you have the freedom to
distribute copies of free software (and
charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you
want it; that you can change the software
and use pieces of it in new free programs;
and that you are informed that you can do
these things.

To protect your rights, we need to make
restrictions that forbid distributors to deny
you these rights or to ask you to surrender
these rights. These restrictions translate
to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the library or if you
modify it.

For example, if you distribute copies of
the library, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that

we gave you. You must make sure that
they, too, receive or can get the source
code. If you link other code with the library,
you must provide complete object files to
the recipients, so that they can relink them
with the library after making changes to the
library and recompiling it. And you must
show them these terms so they know their
rights.

We protect your rights with a two-step
method: (1) we copyright the library, and (2)
we offer you this license, which gives you
legal permission to copy, distribute and/or
modify the library.

To protect each distributor, we want to
make it very clear that there is no warranty
for the free library. Also, if the library is
modified by someone else and passed

on, the recipients should know that what
they have is not the original version, so
that the original author’s reputation will
not be affected by problems that might be
introduced by others.

Finally, software patents pose a constant
threat to the existence of any free program.
We wish to make sure that a company
cannot effectively restrict the users of a
free program by obtaining a restrictive
license from a patent holder. Therefore, we
insist that any patent license obtained for

a version of the library must be consistent
with the full freedom of use specified in this
license.

Most GNU software, including some
libraries, is covered by the ordinary GNU
General Public License. This license, the
GNU Lesser General Public License,
applies to certain designated libraries, and
is quite different from the ordinary General
Public License. We use this license for
certain libraries in order to permit linking
those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library,
whether statically or using a shared library,
the combination of the two is legally
speaking a combined work, a derivative of
the original library. The ordinary General



Public License therefore permits such
linking only if the entire combination fits

its criteria of freedom. The Lesser General
Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General
Public License because it does Less

to protect the user’s freedom than the
ordinary General Public License. It also
provides other free software developers
Less of an advantage over competing non-
free programs. These disadvantages are
the reason we use the ordinary General
Public License for many libraries. However,
the Lesser license provides advantages in
certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may
be a special need to encourage the widest
possible use of a certain library, so that it
becomes a de-facto standard. To achieve
this, non-free programs must be allowed to
use the library. A more frequent case is that
a free library does the same job as widely
used non-free libraries. In this case, there
is little to gain by limiting the free library to
free software only, so we use the Lesser
General Public License.

In other cases, permission to use a
particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use
a large body of free software. For example,
permission to use the GNU C Library in
non-free programs enables many more
people to use the whole GNU operating
system, as well as its variant, the GNU/
Linux operating system.

Although the Lesser General Public License
is Less protective of the users’ freedom, it
does ensure that the user of a program that
is linked with the Library has the freedom
and the wherewithal to run that program
using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for
copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference
between a “work based on the library” and

a “work that uses the library”. The former
contains code derived from the library,
whereas the latter must be combined with
the library in order to run.

TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND
MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any
software library or other program which
contains a notice placed by the copyright
holder or other authorized party saying
it may be distributed under the terms of
this Lesser General Public License (also
called “this License”). Each licensee is
addressed as “you”.

A “library” means a collection of software
functions and/ or data prepared so as to
be conveniently linked with application
programs (which use some of those
functions and data) to form executables.

The “Library”, below, refers to any such
software library or work which has been
distributed under these terms. A “work
based on the Library” means either the
Library or any derivative work under
copyright law: that is to say, a work
containing the Library or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or
translated straightforwardly into another
language. (Hereinafter, translation is
included without limitation in the term
“modification”.)

“Source code” for a work means the
preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete
source code means all the source code for
all modules it contains, plus any associated
interface definition files, plus the scripts
used to control compilation and installation
of the library.

Activities other than copying, distribution
and modification are not covered by this
License; they are outside its scope. The act
of running a program using the Library is not
restricted, and output from such a program



is covered only if its contents constitute a
work based on the Library (independent of
the use of the Library in a tool for writing it).
Whether that is true depends on what the
Library does and what the program that
uses the Library does.

—_

. You may copy and distribute verbatim
copies of the Library’s complete source
code as you receive it, in any medium,
provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy
an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all
the notices that refer to this License and
to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along
with the Library.

You may charge a fee for the physical act
of transferring a copy, and you may at
your option offer warranty protection in
exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies
of the Library or any portion of it, thus
forming a work based on the Library, and
copy and distribute such modifications
or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of
these conditions:

a) The modified work must itself be a
software library. b) You must cause the files
modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of
any change. ¢) You must cause the whole
of the work to be licensed at no charge

to all third parties under the terms of this
License. d) If a facility in the modified Library
refers to a function or a table of data to be
supplied by an application program that
uses the facility, other than as an argument
passed when the facility is invoked, then
you must make a good faith effort to ensure
that, in the event an application does not
supply such function or table, the facility

still operates, and performs whatever part
of its purpose remains meaningful. (For
example, a function in a library to compute
square roots has a purpose that is entirely

well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any
application-supplied function or table used
by this function must be optional: if the
application does not supply it, the square
root function must still compute square
roots.) These requirements apply to the
modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived

from the Library, and can be reasonably
considered independent and separate
works in themselves, then this License, and
its terms, do not apply to those sections
when you distribute them as separate
works. But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work
based on the Library, the distribution of the
whole must be on the terms of this License,
whose permissions for other licensees
extend to the entire whole, and thus to each
and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section

to claim rights or contest your rights to
work written entirely by you; rather, the
intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works
based on the Library.

In addition, mere aggregation of another
work not based on the Library with the
Library (or with a work based on the Library)
on a volume of a storage or distribution
medium does not bring the other work
under the scope of this License.

3. You may opt to apply the terms of the
ordinary GNU General Public License
instead of this License to a given
copy of the Library. To do this, you
must alter all the notices that refer to
this License, so that they refer to the
ordinary GNU General Public License,
version 2, instead of to this License. (If
a newer version than version 2 of the
ordinary GNU General Public License
has appeared, then you can specify that
version instead if you wish.) Do not make
any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy,



it is irreversible for that copy, so the ordinary
GNU General Public License applies to all
subsequent copies and derivative works
made from that copy.

This option is useful when you wish to
copy part of the code of the Library into a
program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library
(or a portion or derivative of it, under
Section 2) in object code or executable
form under the terms of Sections 1 and
2 above provided t hat you accompany
it with the complete corresponding
machine-readable source code,
which must be distributed under the
terms of Sections 1 and 2 above on a
medium customarily used for software
interchange.

If distribution of object code is made by
offering access to copy from a designated
place, then offering equivalent access to
copy the source code from the same place
satisfies the requirement to distribute the
source code, even though third parties are
not compelled to copy the source along
with the object code.

5. A program that contains no derivative
of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by
being compiled or linked with it, is called
a “work that uses the Library”. Such a
work, in isolation, is not a derivative work
of the Library, and therefore falls outside
the scope of this License.

However, linking a “work that uses the
Library” with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library
(because it contains portions of the Library),
rather than a “work that uses the library”.
The executable is therefore covered by

this License. Section 6 states terms for
distribution of such executables.

When a “work that uses the Library” uses
material from a header file that is part of the
Library, the object code for the work may
be a derivative work of the Library even

though the source code is not. Whether this
is true is especially significant if the work
can be linked without the Library, or if the
work is itself a library. The threshold for this
to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical
parameters, data structure layouts

and accessors, and small macros and
small inline functions (ten lines or less in
length), then the use of the object file is
unrestricted, regardless of whether it is
legally a derivative work. (Executables
containing this object code plus portions of
the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the
Library, you may distribute the object code
for the work under the terms of Section 6.
Any executables containing that work also
fall under Section 6, whether or not they are
linked directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above,
you may also combine or link a “work
that uses the Library” with the Library
to produce a work containing portions
of the Library, and distribute that work
under terms of your choice, provided
that the terms permit modification of the
work for the customer’s own use and
reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each

copy of the work that the Library is used

in it and that the Library and its use are

covered by this License. You must supply

a copy of this License. If the work during

execution displays copyright notices, you

must include the copyright notice for the

Library among them, as well as a reference

directing the user to the copy of this

License. Also, you must do one of these

things:

a) Accompany the work with the complete
corresponding machine-readable source
code for the Library including whatever
changes were used in the work (which
must be distributed under Sections



1 and 2 above); and, if the work is

an executable linked with the Library,
with the complete machine readable “
work that uses the Library”, as object
code and/or source code, so that the
user can modify the Library and then
relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is
understood that the user who changes
the contents of definitions files in the
Library will not necessarily be able to
recompile the application to use the
modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism
for linking with the Library. A suitable
mechanism is one that

(1) uses at run time a copy of the library
already present on the user’s computer
system, rather than copying library
functions into the executable, and (2) will
operate properly with a modified version
of the library, if the user installs one, as
long as the modified version is interface-
compatible with the version that the work
was made with.

¢) Accompany the work with a written offer,
valid for at least three years, to give the
same user the materials specified in
Subsection 6a, above, for a charge no
more than the cost of performing this
distribution.

d) If distribution of the work is made
by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access
to copy the above specified materials
from the same place.

e) Verify that the user has already received
a copy of these materials or that you
have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the
“work that uses the Library” must include
any data and utility programs needed

for reproducing the executable from it.
However, as a special exception, the
materials to be distributed need not include
anything that is normally distributed (in

either source or binary form) with the major
components (compiler, kernel, and so

on) of the operating system on which the
executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement
contradicts the license restrictions of other
proprietary libraries that do not normally
accompany the operating system. Such

a contradiction means you cannot use
both them and the Library together in an
executable that you distribute.

7. You may place library facilities that are
a work based on the Library side-by-
side in a single library together with
other library facilities not covered by this
License, and distribute such a combined
library, provided that the separate
distribution of the work based on the
Library and of the other library facilities is
otherwise permitted, and provided that
you do these two things:

a) Accompany the combined library with
a copy of the same work based on the
Library, uncombined with any other
library facilities. This must be distributed
under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined
library of the fact that part of it is a work
based on the Library, and explaining
where to find the accompanying
uncombined form of the same work.

8. You may not copy, modify, sublicense,
link with, or distribute the Library except
as expressly provided under this License.
Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense, link with, or distribute the
Library is void, and will automatically
terminate your rights under this License.
However, parties who have received
copies, or rights, from you under this
License will not have their licenses
terminated so long as such parties
remain in full compliance.

9. You are not required to accept this
License, since you have not signed



it. However, nothing else grants you
permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These
actions are prohibited by law if you do

not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Library (or any
work based on the Library), you indicate
your acceptance of this License to do so,
and all its terms and conditions for copying,
distributing or modifying the Library or
works based on it.

10. Each time you redistribute the Library
(or any work based on the Library),
the recipient automatically receives
a license from the original licensor to
copy, distribute, link with or modify
the Library subject to these terms and
conditions. You may not impose any
further restrictions on the recipients’
exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing
compliance by third parties with this
License.

11. If, as a consequence of a court
judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason
(not limited to patent issues), conditions
are imposed on you (whether by
court order, agreement or otherwise)
that contradict the conditions of this
License, they do not excuse you
from the conditions of this License. If
you cannot distribute so as to satisfy
simultaneously your obligations under
this License and any other pertinent
obligations, then as a consequence you
may not distribute the Library at all. For
example, if a patent license would not
permit royalty free redistribution of the
Library by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it
and this License would be to refrain
entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid

or unenforceable under any particular

circumstance, the balance of the section

is intended to apply, and the section
as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to
induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity
of any such claims; this section has the
sole purpose of protecting the integrity of
the free software distribution system which
is implemented by public license practices.
Many people have made generous
contributions to the wide range of software
distributed through that system in reliance
on consistent application of that system; it
is up to the author/donor to decide if he or
she is willing to distribute software through
any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly
clear what is believed to be a consequence
of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the
Library is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted
interfaces, the original copyright
holder who places the Library under
this License may add an explicit
geographical distribution limitation
excluding those countries, so that
distribution is permitted only in or
among countries not thus excluded. In
such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of
this License.

13. The Free Software Foundation may
publish revised and/or new versions of the
Lesser General Public License from time
to time. Such new versions will be similar
in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing
version number. If the Library specifies

a version number of this License which
applies to it and “any later version”, you
have the option of following the terms and
conditions either of that version or of any



later version published by the Free Software
Foundation. If the Library does not specify
a license version number, you may choose
any version ever published by the Free
Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the
Library into other free programs whose
distribution conditions are incompatible
with these, write to the author to ask
for permission. For software which
is copyrighted by the Free Software
Foundation, write to the Free Software
Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving
the free status of all derivatives of our
free software and of promoting the
sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED
FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE LIBRARY,

TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING
THE COPYRIGHT HOLDERS AND/

OR OTHER PARTIES PROVIDE

THE LIBRARY “AS IS” WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO
THE QUALITY AND PERFORMANCE
OF THE LIBRARY IS WITH YOU.
SHOULD THE LIBRARY PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST
OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY
APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT
HOLDER, OR ANY OTHER PARTY
WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS

PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO
YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE
USE OR INABILITY TO USE THE
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA
BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR
THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY
OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH
HOLDER OR OTHER PARTY HAS
BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your
New Libraries

If you develop a new library, and you want
it to be of the greatest possible use to

the public, we recommend making it free
software that everyone can redistribute

and change. You can do so by permitting
redistribution under these terms (or,
alternatively, under the terms of the ordinary
General Public License).

To apply these terms, attach the following
notices to the library. It is safest to attach
them to the start of each source file to
most effectively convey the exclusion of
warranty; and each file should have at least
the “copyright” line and a pointer to where
the full notice is found. one line to give the
library’s name and an idea of what it does.

Copyright (C) year name of author

This library is free software; you can
redistribute it and/ or modify it under

the terms of the GNU Lesser General
Public License as published by the Free
Software Foundation; either version 2.1 of
the License, or (at your option) any later
version.

This library is distributed in the hope that it
will be useful, but WITHOUT ANY



WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public
License for more details.

You should have received a copy of the
GNU Lesser General Public License along
with this library; if not, write to the Free
Software Foundation, Inc., 51 Franklin
Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301
USA Also add information on how to
contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you
work as a programmer) or your school, if
any, to sign a “copyright disclaimer” for the
library, if necessary. Here is a sample; alter
the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all
copyright interest in the library ‘Frob’ (a
library for tweaking knobs) written by James
Random Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1990 Ty
Coon, President of Vice.

OpenSSL LICENSE

Copyright (c) 1998-2006 The OpenSSL
Project. All rights reserved. Redistribution
and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted
provided that the following conditions are
met:

-

. Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this list
of conditions and the following disclaimer.

N

. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the
distribution.

w

. All advertising materials mentioning
features or use of this software must
display the following acknowledgment:
“This product includes software
developed by the OpenSSL Project for

use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.
openssl.org/)”

4. The names “OpenSSL Toolkit” and
“OpenSSL Project” must not be used to
endorse or promote products derived
from this software without prior written
permission. For written permission, please
contact openssl-core@openssl.org.

5. Products derived from this software may
not be called “OpenSSL” nor may
“OpenSSL” appear in their names
without prior written permission of the
OpenSSL Project.

6. Redistributions of any form
whatsoever must retain the following
acknowledgment: “This product includes
software developed by the OpenSSL
Project for use in the OpenSSL Toolkit
(http://www.openssl.org/)”

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE
OpenSSL PROJECT “AS IS” AND ANY
EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,

THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN'NO EVENT SHALL THE OpenSSL
PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. This
product includes cryptographic software
written by Eric Young (eay@cryptsoft.com).
This product includes software written by
Tim Hudson(tjih@cryptsoft.com).



Original SSLeay License

Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@
cryptsoft. com) All rights reserved. This
package is an SSL implementation written
by Eric Young (eay@cryptsoft. com).

The implementation was written so as to
conform with Netscapes SSL. This library
is free for commercial and non-commercial
use as long as the following conditions are
aheared to. The following conditions apply
to all code found in this distribution, be it
the RC4, RSA, Ihash, DES, etc., code; not
just the SSL code. The SSL documentation
included with this distribution is covered by
the same copyright terms except that the
holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young’s, and as
such any Copyright notices in the code are
not to be removed. If this package is used
in a product, Eric Young should be given
attribution as the author of the parts of the
library used. This can be in the form of a
textual message at program startup or in
documentation (online or textual) provided
with the package. Redistribution and use
in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that
the following conditions are met:

—_

. Redistributions of source code must
retain the copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the
distribution.

3. All advertising materials mentioning
features or use of this software must
display the following acknowledgement:
“This product includes cryptographic
software written by Eric Young (eay@
cryptsoft.com)” The word ‘cryptographic’
can be left out if the rouines from the
library being used are not cryptographic
related :-).

4. If you include any Windows specific code
(or a derivative thereof) from the apps
directory (application code) you must
include an acknowledgement: “This
product includes software written by Tim
Hudson (tjh@ cryptsoft.com)”

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY

ERIC YOUNG "“AS IS AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,

THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS

FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL

THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any
publically available version or derivative of
this code cannot be changed. i.e. this code
cannot simply be copied and put under
another distribution licence [including the
GNU Public Licence].
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eco

RoHS compliant

Na wszystkich etapach produkcji firma Samsung Techwin dba o $rodowisko naturaine
iwykonuje wiele dziatar dazac do dostarczenia Klientom produktéw niegroznych dia $rodowiska.
Oznaczenie ,Eco” $wiadczy o tym, Ze firma Samsung Techwin wytwarza produkty nieszkodliwe
dla $rodowiska oraz wskazuje, ze niniejszy produkt spefnia wymagania przedstawione w
dyrektywie RoHS obowiazujacej w UE.

Prawidtowe usuwanie produktu (zuzyty sprzet elekiryczny i elektroniczny)

To oznaczenie umieszczone na produkcie, akcesoriach lub dokumentacii oznacza, ze po
zakonczeniu eksploatacji nie nalezy tego produktu ani jego akcesoriow (np. fadowarki, zestawu
stuchawkowego, przewodu USB) wyrzucaé wraz ze zwyklymi odpadami gospodarstwa

domowego. Aby uniknac szkodliwego wptywu na Srodowisko naturalne i zdrowie ludzi wskutek
niekontrolowanego usuwania odpadaw, prosimy o oddzielenie tych przedmiotéw od odpadéw
innego typu oraz o odpowiedzialny recykling i praktykowanie ponownego wykorzystania materiatow.

W celu uzyskania informacji na temat migjsca i sposobu bezpiecznego dla $rodowiska
recyklingu tych przedmiotéw, uzytkownicy w gospodarstwach domowych powinni skontaktowac
sie z punktem sprzedazy detalicznej, w ktdrym dokonali zakupu produktu, lub z organem wiadz
lokalnych.

Uzytkownicy w firmach powinni skontaktowa sie ze swoim dostawca i sprawdzi¢ warunki
umowy zakupu. Produktu ani jego akcesoriéw nie nalezy usuwac razem z innymi odpadami
komercyjnymi.
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