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WAZNE ZALECENIA DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

N oo,

10.

1

13.

14.

Nalezy przeczyta¢ ponizsze zalecenia.
Nalezy zachowac je do wgladu.

Nalezy przeczyta¢ wszystkie ostrzezenia.
Nalezy przestrzega¢ wszystkich zalecen.
Nie uzywac¢ urzadzenia w poblizu wody.
Czysci¢ wytgcznie suchg szmatka.

Nie blokowa¢ zadnych otworéw wentylacyjnych. Montowac¢ zgodnie z instrukcja
producenta.
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Nie montowa¢ w poblizu Zrddet ciepta takich jak grzejniki, kratki nagrzewnic lub innych
urzadzen (w tym wzmacniaczy) emitujacych ciepto.

Nie lekcewazy¢ zabezpieczenia wynikajacego ze stosowania wtyczek spolaryzowanych
lub z uziemieniem. Wtyczka spolaryzowana ma dwa bolce, z ktérych jeden jest szerszy
od drugiego. Wtyczka z uziemieniem ma trzy bolce, z czego jeden jest uziemiajacy.
Szerszy lub odpowiednio trzeci bolec stosuje sie w celu zapewnienia bezpieczenstwa.
Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do gniazda, skontaktuj sie z elektrykiem w celu
wymiany przestarzatego gniazda.

Przewdd zasilajacy przy wtyczkach, oprawach oraz w miejscach, gdzie wystaja one z
urzadzenia nalezy zabezpieczy¢ przed mozliwoscig nadepniecia lub przycisnigcia.

. Uzywa¢ wytacznie elementdéw dodatkowych/akcesoriéw zalecanych przez producenta.
12

Kamery nalezy uzywac tylko z wozkiem, podstawa, statywem,
uchwytem lub stotem zalecanym przez producenta lub
sprzedawanym z kamera. W przypadku uzycia wozka podczas
przemieszczania zestawu wézek-urzadzenie nalezy zachowaé
ostrozno$¢, aby unikna¢ obrazen spowodowanych jego
wywrdceniem.

W czasie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub w przypadku nieuzywania
urzadzenia przez diuzszy czas nalezy odigczy¢ urzadzenie od zasilania.

Wszelkie naprawy nalezy zleca¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisu. Naprawy
sg konieczne gdy urzadzenie zostato uszkodzone w jakikolwiek sposéb, np. gdy
uszkodzony jest przewdd zasilajgcy lub wtyczka, do $rodka urzadzenia przedostat sie
ptyn lub ciata obce, urzadzenie miato kontakt z deszczem lub wilgocia, nie funkcjonuje
normalnie lub spadto.
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OSTRZEZENIE

ABY ZMNIEJSZYG RYZYKO POZARU LUB PORAZENIA PRADEM
ELEKTRYCZNYM, NIE NALEZY WYSTAWIAC URZADZENIA NA DZIALANIE
WODY ANI WILGOCI. DO NOT INSERT ANY METALLIC OBJECT THROUGH
THE VENTILATION GRILLS OR OTHER OPENNINGS ON THE EQUIPMENT.

Nie nalezy naraza¢ urzadzenia na kapanie lub rozlewanie ptynéw. Na
urzadzeniu nie nalezy stawia¢ przedmiotéw wypetionych ciecza np. wazondéw.

Aby zapobiec obrazeniom, urzadzenie nalezy dobrze przymocowac do
Sciany/sufitu, zgodnie z instrukcjami montazu.

UWAGA

NIEBEZPIECZENSTWO
PORAZENIA PRADEM. NIE

OTWIERAC

UWAGA : ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM NIE
USUWAC OBUDOWY (ANI CZESCI TYLNEJ).
NIE MA CZESCI PRZEZNACZONYCH DO NAPRAWY
PRZEZ UZYTKOWNIKA. NALEZY SKONTAKTOWAC SIE Z
WYKWALIFIKOWANYM PERSONELEM SERWISU.

WYJASNIENIE SYMBOLI GRAFICZNYCH

Rownoboczny trojkat ostrzegawczy ze znakiem btyskawicy

zakonozoneJ strzalkg przestrzega przed “niebezpiecznym

napieciem” wewnatrz urzgdzenia, ktore moze mie¢

wystarczajgco wysokie natezenie, aby stanowi¢ zagrozenie
porazenia prgdem elektrycznym.

Trojkat rownoboczny z wykrzyknikiem to symbol wskazujacy,
ze dokumentacja dotgczona do urzadzenia zawiera wazne
instrukcje dotyczace obstugi i konserwacii (serwisowania).
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Klasa I konstrukciji

Urzadzenie z konstrukcjg KLASA I nalezy podtacza¢ do gniazda SIECI
ELEKTRYCZNEJ za pomoca zabezpieczonych przewoddw uziemiajgcych.

Akumulator
Akumulatoréw (znajdujgcego sie w urzadzeniu zestawu akumulatorow lub

akumulatora) nie nalezy wystawia¢ na dziatanie zbyt wysokiej temperatury,
np. promieni sfonecznych, ognia itp.

Odfaczanie urzadzenia

Jesli urzadzenie jest uszkodzone, odtacz je z sieci zasilajgcej. Wezwij takze
lokalnego technika serwisowego.

Jesli urzadzenie jest uzywane poza granicami Stanéw Zjednoczonych,
moze by¢ stosowane ze wtyczkami z kodami atestéw odpowiednich
urzedow.

UWAGA
Istnieje ryzyko eksplozji, jesli uzyto baterii niewtasciwego typu.
Zuzyte baterie utylizowa¢ zgodnie z zaleceniami.

Ponizsze instrukcje serwisowania sg przeznaczone wytgcznie na uzytek
wykwalifikowanych pracownikdw serwisu.

Ze wzgledu na zagrozenie porazeniem pragdem elektrycznym osoby
nieposiadajace odpowiednich kwalifikacji nie powinny wykonywac¢ czynnosci
serwisowych innych niz opisane w ponizszej instrukcii.
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Terminal CVBS stuzy tatwiejszej instalacji oraz nie jest zalecany dla celéw
monitoringu.

Nalezy doprowadza¢ zasilanie wejsciowe tylko do jednej kamery i nie nalezy
do niego podtaczaé innych urzadzen.

ITE nalezy podtacza¢ tylko do sieci PoE bez trasowania do zewnetrznego
zaktadu.

Polski _5



iNformacie ogoine

Nalezy uwaznie przeczyta¢ ponizsze zasady bezpieczehstwa.

® Nie nalezy umieszczac tego urzadzenia na nierownej powierzchni.

® Urzadzenia nie nalezy instalowa¢ na powierzchni wystawionej bezpo$rednio
na dziatanie promieni stonecznych, w poblizu grzejnikéw lub w miejscach o
bardzo niskiej temperaturze.

® Nie umieszcza¢ urzadzenia w poblizu materiatow przewodzacych.
* Nie nalezy samodzielnie podejmowac préb naprawy urzadzenia.
® Na urzgdzeniu nie nalezy stawia¢ pojemnikéw z woda.

® Produktu nie nalezy instalowa¢ w poblizu urzadzeh emitujgcych pola
magnetyczne.

® Nie zastania¢ otworow wentylacyjnych.
® Na urzadzeniu nie nalezy ktas¢ ciezkich przedmiotow.

Instrukcja obstugi zawiera wytyczne dotyczace uzytkowania produktu.
W niniejszej instrukcji obstugi informacje sg oznaczone jako.
* |nformacje dodatkowe : wytyczne dotyczace uzytkowania produktu

® Uwaga : informacje o wystgpowaniu ryzyka uszkodzenia produktu lub
obrazenia uzytkownika w wyniku nieprzestrzegania instrukcji

X% W celu zapewnienia bezpieczenstwa przed rozpoczeciem korzystania z
urzgdzenia nalezy zapoznac sie z ponizszg instrukcjg obstugi i
przechowywac jg w bezpiecznym miejscu.
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FUNKCJE PRODUKTU

Jakos¢ wideo Full HD
Transmisja wielostrumieniowa

Ta kamera sieciowa umozliwia jednoczesne wys$wietlanie obrazu wideo o réznych
rozdzielczosciach i poziomach jako$ci przy uzyciu réznych KODEKOW.

Monitoring oparty na przegladarce internetowej

Za pomoca przegladarki internetowej mozna wyswietla¢ obraz w lokalnym srodowisku
sieciowym.

Alarm

W przypadku wystapienia zdarzenia, video jest wysytane na adres email zarejestrowany
przez uzytkownika, na serwer FTP, zapisane na karcie Mikro SD badz wystane do terminala
wyjécia alarmu.

Wykrywanie sabotazu

Wykrywa préby sabotazu na monitoringu wideo.

Wykrywanie ruchu

Wykrywa ruch z wejécia wideo kamery.

Inteligentna analiza wideo

Analizuje wideo w celu wykrycia zdarzen logicznych okreslonych warunkéw z wejécia wideo
kamery.

Wykrywanie twarzy

Wykrywa twarze z wejscia wideo kamery.

Wykr. dzwieku

Wykrywa dzwigk o wyzszym poziomie gfosnosci niz okreslony przez uzytkownika.

Smart Codec

Dopasowuje kodeki do fragmentdw pola widzenia kamery tak aby poprawi¢ jako$¢
obszarow wskazanych przez uzytkownika.

Autom. wykrywanie roztagczonej sieci
Wykrywa roztgczenie sieci przed aktywowaniem zdarzenia.
Zgodnos$¢ z ONVIF

Produkt obstuguje ONVIF Profile-S. \ ) n Vl F

WIQCGJ mfprmacp dostepnych Jest na stronie Driving network video through global standardization
www.onvif.org.

Polski _9
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ZALECANE SPECYFIKACJE KOMPUTERA PC

e Procesor: Intel Core 2 Duo 2.4 GHz lub wyzszy (dla 1920x1080 30 kl./s)
Intel Core i7 2.8 GHz lub wyzszy (dla 1920x1080 60 kl./s)

= Rozszerzenie sieciowe jest optymalizowane do Zespotu Instrukcji SSE 4.1.

Rozdzielczo$¢: 1280X1024 pikseli lub wyzsza (32-bitowy kolor)

Pamie¢ RAM: 2GB lub wiecej

Obstugiwany system operacyjny: Windows XP / VISTA /7, Mac OS X 10.7

Obstugiwana przegladarka: Microsoft Internet Explorer (wersje 8 ~ 10)

Mozilla Firefox (wersje 9 ~ 19)

Google Chrome (wersje 15 ~ 25)

Apple Safari (wersje 6.0.2(Mac OS X 10.8, 10.7 tylko), 5.1.7)

= Windows 8 jest obstugiwany tylko w trybie Desktop.

= Ani wersja testowa beta ani wersja wydana witrynie internetowej firmy ani wersja deweloperska nie beda
obstugiwane.

= Dlafaczy IPv6 zalecany Windows 7 lub wyzszy.

= W przypadku Mac 0S X obstugiwana jest jedynie przegladarka Safari.

Pamigc¢ karty graficznej: 256MB lub wiecej

n = Jesli sterownik karty graficznej jest nieprawictowo zainstalowany lub jego wersja nie jest
najnowsza, obraz wideo moze nie by¢ odtwarzany prawidtowo.

= W przypadku systemu z co najmniej dwoma monitorami wideo jakoS¢ odtwarzania moze by¢ pogorszona w
zaleznosci od systemu.

SPECYFIKACJA ZALECANYCH KART PAMIECI MICRO SD/
SDHC/SDXC

Zalecana pojemno$¢: 4GB ~ 64GB

Do wspdtpracy z kamera zalecamy uzycie karty pamieci pochodzacej od jednego z
nastepujacych producentdw:

Karta pamigci Micro SD/SDHC/SDXC: Sandisk, Transcend

Dla predkosci od$wiezania obrazu ponizej 30 kl./s, zalecane jest uzywanie karty pamigci
Class 6 lub wyzszej, zgodnie z specyfikacja.

Dla predkosci odéwiezania obrazy powyzej 31 Kkl./s, zalecane jest uzywanie karty pamieci
Class 10 UHS lub wyzszej, zgodnie ze specyfikacja.
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SPECYFIKACJA ZALECANA PRZEZ NAS

e Zalecana pojemno$¢: Zalecane jest 200GB lub wigcej.
¢ Dostep jednoczesny: Jednostka NAS moze przyja¢ do szesnastu dostepow do kamery.

¢ Dla tej kamery zalecane jest wykorzystanie NAS z nastepujaca specyfikacja fabryczna.

Zalecane produkty Dostepne rozmiary
Urzadzenia sieciowe Netgear NAS Dostep jednoczesny dla maksimum 16 kamer.
Synology NAS Dostep jednoczesny dla maksimum 16 kamer.

n = W przypadku wykorzystania urzadzen sieciowych Netgear NAS nie nalezy przypisywac pojemnosci

do wykorzystania.
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= \Wykorzystanie urzadzen NAS dla celéw innych niz zapis video moze spowodowat zmniejszenie
dostepnej liczby kamer.

CO ZNAJDUJE SIE W OPAKOWANIU

Nalezy sprawdzi¢, czy w opakowaniu znajduje sig kamera oraz wszystkie akcesoria.

Wyglad Nazwa elementu | Liczba Opis Nazwa modelu
0 1
SNB-7004 Iub
Kamera 1 SND-7084 lub
SNV-7084
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Wyglad Nazwa elementu Liczba Opis Nazwa modelu
Instrukcia,
plyta CD z programem SNB-7004/
instalacyjnym, 2 SND-7084/
plyta DVD z SNV-7084
oprogramowaniem CMS
o . SNB-7004/
S| e |
gl {pcionaly SNV-7084
Karta gwarancyjna SNB-7004/
o gc'onaln g‘ 1 SND-7084/
pelonainy SNV-7084
) . Stuzy do sprawdzania kamery SNB-7004/
P:f;vvsgzgoggoga 1 poprzez poctaczenie do SND-7084/
P aced przeno$nego wySwietlacza SNV-7084
D
> X
\é Terminal zasilania 1 Wigczona do gniazdka SND-7084/
Nyl SNV-7084
BN SND-7084/
| . O ,) Szablon 1 Instrukcja montazu urzadzenia SNV-7084
Stuzy do mocowania
Adapter C Mount 1 podstawy C obiekiyw kamery SNB-7004
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Wyglad Nazwa elementu Liczba Opis Nazwa modelu
| @ Przyfacze automatycznego
N\ obiektywu z przesfona, 1 Stuzy do instalacji obiektywu. SNB-7004
°
=
Blok zlgcza 6-pozycyjnego | 1 “ZVW??E. " przypadku Zacza SNB-7004 %
wejscia/wyjscia alarmu 2
3
[
m
. . o
& Kabel alarmouy 1 | Sty doutworzenia fgcza SND-7084 2
X alarmowego c
m
% ﬁ Wkret samogwintujacy 2 Sty do{ ”?0’“32“ §ufltowego, SND-7084
$ciennego itp.
Do mocowania i zdejmowania
r Klucz imbusowy 1 Kopuly uzywaj SNV-7084
Klucza katowego L.
Kabel zasilajacy 1 Podltaczy¢ do portu zasilania SNV-7084
Kabel audio/alarm 1 | Podtaczy¢ do portu audio i alarm SNV-7084
Tulejka kablowa 1 Do kabli LAN o $rednicy 7-8.5 SNV-7084
Wheet samogwintujacy 3 Stuzy do montazu na suficie lub na| SNV-7084

Scianie.
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Wyglad Nazwa elementu Liczba Opis Nazwa modelu
Stuzy do wkrecania Sruby
Plastikowa obsadka 3 w otwor (dodatkowe SNV-7084
zabezpieczenie $ruby)
Uzywane do montazu obudowy
) kopuly w przypadku instalacji
@w Sruby 3 produktu na rurze, uchwycie SNV-7084
Sciennym itd. lub w przypadku
blokowania otworu.
. Do montazu, demontazu i
\% Wierto. ! instalacji koputy badz kamery. Sv-7084
Opcje (kupowane osobno)
Opcjonalny obiektyw, ktdry
Obiektyw CS/C mozna zamontowac na SNB-7004
kamerze
Obudowa Wpuszczana Obudowa do montazu $ciennego SND-7084/
do montazu wewnatrz . ,
. . wewnatrz pomieszczen. SNV-7084
pomieszczen
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SPOJRZENIE NA KAMERE (SNB-7004)

Przéd
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Element

Opis

@ Otwor na rubg
mocujaca uchwyt

Stuzy do zamocowania kamery w uchwycie.
= Rozmiar $ruby: Specyfikacja dla $rub uzywanych do zamocowania
kamery do podstawy.

1/4"- 20 UNC T
L: 4,5 mm = 0,2 mm (standard ISO) lub 0,197” DEE%M :

(Standard ASA)

@ Obiektyw Auto Iris
(opcjonalny)

Instalowany na przejsciowce obiektywu.

@ tacznik obiektywu
Auto Iris

Stuzy do doprowadzania zasilania i sygnatu wyjsciowego w celu sterowania
przystong obiektywu.

w = Zanieczyszczong powierzchnie obiektywu nalezy delikatnie przetrze¢ chusteczka do czyszczenia
obiektywu lub szmatka nasaczona etanolem.

= Uchwyt mocujacy jest kupowany oddzielnie.
Wiecej informacii na temat uzywania uchwytu mocujacego mozna znalez¢ w dokumentacji

produktu.
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Tyt
1) 2]
(©)
W, elo
1 / s = 'E [ Auoio AUDIO K2
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123456
8) froeesy 6)
GND:3  ACT
wEy e
7)
Element Opis
Gniazdo karty ) B

@ pamieci Micro SD Gniazdo karty pamigci Micro SD.

_ AUDIO OUT Stuzy do poditgczania gtosnikéw.

@ Ztacze audio -

AUDIOIN Stuzy do podtaczania mikrofonu.

Ten przycisk przywraca wszystkie ustawienia kamery do wartosci
domysinych.

Nacisnij i przytrzymaj przez okoto 5 sekund, aby uruchomic system
ponownie.

@ Przycisk Reset 10 W przypadku zresetowania kamery ustawienia sieciowe zostana
dostosowane tak, aby mozliwe byto wigczenie protokotu DHCP. Jesli w
sieci nie ma serwera DHCP, konieczne jest uruchomienie aplikacji IP
Installer i zmiana podstawowych ustawien sieciowych, takich jak adres
IP, maska podsieci, brama itd., aby potaczy¢ si z siecia.

Przycisk Focus . . . ”
@ Regulacja ostrosci Ten przycisk automatycznie dostosowuje 0stros¢ obrazu.
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Element

Opis

Gniazdo uziemienia
zabezpieczajace
przed
wytadowaniami
atmosferycznymi

Bezpiecznie roztadowuije prady wytadowan atmosferycznych na zewnatrz w
celu ochrony kamery.

Gniazdo zasilania

Stuzy do podtaczania kabla zasilajacego.

~ |

Stuzy do podtaczania przewodu PoE Iub Ethernet w celu uzyskania

Gniazdo Sie¢ R,
pofaczenia z siecia.
ALARM N Slu;yldo pqdlgczen\a czujnika alarmu lub zewnetrznego
czujnika dzien/noc.
ALARM OUT Stuzy do podiaczania sygnatu wyjsciowego alarmu.
Gniazdo wej./wyj.
alarmu GND Stuzy do uziemiania.
RS-485+ Linia danych RS-485
RS-485- Linia danych RS-485
Wyjécie sygnatu Port wyjécia stuzacy do testowego monitoringu WJSCIa WIdVBO.' Przy uzycm
@ . przewodu testowego monitora podtacz do przeno$nego wySwietlacza i
testowego monitora ., )
sprawdz testowy obraz wideo.
WA, : Karta pamigci zostata wlozona i dziata prawidtowo.
Miga : Nie mozna nagrywac, niewystarczajaca ilos¢
D miejsca lub karta nigprawidtowo wiozona.
SD, wskazniki Wi, : Kamera jest wytaczona, jest uruchamiana
zasilania ponownie, karta pamigci nie jest wiozona lub
wytgczona jest funkcja nagrywania.
W : Gdy wiaczone jest zasilanie
POWER Vi :

Wyt. : Gdy zasilanie jest wytaczone

= Port RS-485 obstuguje tylko bezposrednie polaczenie ze sterownikiem panoramowania/
odchylania, nie s obstugiwane zewnetrzne potaczenia kontrolera RS-485.
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SPOJRZENIE NA KAMERE (SND-7084)

Wyglad

Element Opis

@ Pokrywa koputkowa | Osfona chronigca obiektyw i urzadzenie giowne.

@ Obudowa kamery Czg$¢ obudowy ostaniajaca giéwna czest urzadzenia.
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Komponentowy
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Element Opis
Pokrywa )
@ wewngtrzna Pokrywa chroni korpus.
@ Obiektyw Obiektyw kamery.
T Zoom in (Tele)
W Zoom out (Szeroki)
@ Przycisk Zoom/ N Ostros¢ na bliski przedmiot (Blisko)
Ostros¢ » ; )
F Ostro$¢ na daleki przedmiot (Daleko)
Ustawienia . - .
ostrotc Przucisna¢ aby wigczy¢ ogniskowanie automatyczne.
Ten przycisk przywraca wszystkie ustawienia kamery do wartosci domysinych.
Naci$nij i przytrzymaj przez okoto 5 sekund, aby uruchomi¢ system ponownie.
. B W przypadku zresetowania kamery ustawienia sieciowe zostang
@ Przycisk Reset dostosowane tak, aby mozliwe bylo wiaczenie protokofu DHCP. Jesli w
sieci nie ma serwera DHCP, konieczne jest uruchomienie aplikacji IP
Installer i zmiana podstawowych ustawien sieciowych, takich jak adres
IP, maska podsieci, brama itd., aby potaczy¢ si z siecia.
Wyjscie sygnatu Port wyjscia stuzacy do tegtowego monitoringu WY]SCIa W\dgo.‘ Przy uzymu
@ . przewodu testowego monitora podfacz do przeno$nego wy$wietlacza i
testowego monitora . )
sprawdz testowy obraz wideo.
ALARMIN Stulz/‘do pgdfaczenla czujnika alarmu lub zewnetrznego
czujnika dzien/noc.
Gniazdo wej./wyj.
alarmu ALARM OUT Stuzy do podtaczania sygnatu wyjéciowego alarmu.
GND Stuzy do uziemiania.

Gniazda Zasilania

Stuza do podigczania kabla zasilajacego.

Komora karty
pamigci Micro SD

Komora na kartg pamigci Micro SD.

Gniazdo wyjscia audio

Stuzy do podltaczania glosnikéw.

Gniazdo wejscia audio

Stuzy do podtaczania mikrofonu.

SISO CINCO )

Gniazdo Sie¢

Stuzy do podtaczania przewodu PoE lub Ethernet w celu uzyskania
pofaczenia z siecia.
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SPOJRZENIE NA KAMERE (SNV-7084)

Wyglad

3NTOD0 IrovINHOANI @

Element Opis

@ Pokrywa koputkowa | Ostona chronigca obiektyw i urzadzenie gfowne.

@ Obudowa kamery (Czg$¢ obudowy ostaniajaca gtéwna cze$t urzadzenia.
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Komponentowy

Element

(1] obiektyw

Obiektyw kamery.

@ Gniazda Zasilania

Port do terminalu zasilania.

Wyjscie sygnatu
testowego monitora

Port wyjcia stuzacy do testowego monitoringu wyjscia wideo. Przy uzyciu
przewodu testowego monitora podtacz do przeno$nego wy$wietlacza i
sprawd? testowy obraz wideo.

@ Przycisk Reset

Ten przycisk przywraca wszystkie ustawienia kamery do wartosci domysinych.
Naciénij i przytrzymaj przez okoto 5 sekund, aby uruchomic system ponownie.

[0 W przypadku zresetowania kamery ustawienia sieciowe zostang
dostosowane tak, aby mozliwe byto wiaczenie protokotu DHCP. Jesli w
sieci nie ma serwera DHCP, konieczne jest uruchomienie aplikacji IP
Installer i zmiana podstawowych ustawien sieciowych, takich jak adres
IP, maska podsieci, brama itd., aby potaczy¢ sig z siecia.

22_informacje ogdlne



Element Opis
T Zoom in (Tele)
W Zoom out (Szeroki)
@ grszt\r/s;sck Zoom/ N Ostrosc na bliski przedmiot (Blisko) ;
F Ostros¢ na daleki przedmiot (Daleko) a
(L)J:'[tra()vgicei}nia Przucisngc aby wigczy¢ ogniskowanie automatyczne. *—'g
@ Kom_ora_ ka_rty Komora na kartg pamigci Micro SD. E
pamieci Micro SD o
Port kabla audio i Pod{aczyé‘ do tego porj(u‘ kabel audio i alarmu z zewnetrznych urzadzen &
alarmu alarmu/mikrofonu/gtodnika.
Gniazdo Sieé Stuzy do podfaczania przewodu PoE Iub Ethernet w celu uzyskania

pofgczenia z siecia.
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MONTOWANIE OBIEKTYWU (SNB-7004)

Przed przystapieniem do dalszych czynno$ci, nalezy odtaczy¢ zasilanie.

w = QObiektywy typu C i CS nie sa czgscia zestawu kamery.
Do tego celu nalezy uzywac wytacznie teleobiektywu.

Przymocowywanie obiektywu z uchwytem typu CS do kamery
Aby zamocowac, obroci¢ obiektyw w prawo.

Obiektyw CS

Przymocowywanie obiektywu z uchwytem typu C do kamery

Obréci¢ w prawo adapter mount C znajdujacy sie w opakowaniu i obrocic obiektyw w
prawo.

) Obiektyw C
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Podtaczenie tgcznika obiektywu Auto Iris
Wetkna¢ tacze przestony obiektywu do wtyku na kamerze.

3INVZOY1a0d | VIOV IVLSNI @

Ustawianie ostrosci

Wybra¢ obiekt flmowania, ustawi¢ powigkszenie obiektywem, i ustawi¢ ostro$¢ aby obiekt
byt dobrze widoczny.

w = Po ustawieniu powigkszenia drazkiem trybu zoom, nacisnac przycisk [FOCUS] z tytu kamery aby
precyzyjnie ustawic ostrosc.
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INSTALACJA (SND-7084)

Srodki ostroznosci przed montazem

Przed przystapieniem do montazu kamery nalezy przeczyta¢ ponizsze instrukcje:

e Umieéci¢ w miejscu (sufit lub Sciana), ktére wytrzyma pieciokrotny ciezar kamery z
uchwytem instalacyjnym.

® Zmiazdzone lub “gote” przewody moga by¢ przyczyna uszkodzenia urzadzenia lub
pozaru.

e Ze wzgledow bezpieczenstwa nie nalezy dopuszcza¢ innych oséb w poblize miejsca
montazu.
Na wszelki wypadek nalezy rowniez odsunac rzeczy osobiste personelu.

Demontaz

1. Aby odtaczy¢, jedna reka przytrzyma¢ dolng cze$¢
kamery i przekreci¢ pokrywe w lewo druga reka.

2. Aby odtaczy¢ podnies¢ pokrywe wewnetrzna.
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Instalacja

1. Przymocowa¢ szablon montazowy do
wybranego miejsca i naktu¢ trzy otwory tak
jak pokazano na rysynku.

2. Kamere przymocowa¢ wkrecajac dwie $ruby
w dwa naktute otwory.
= Ustawi¢ kamere tak aby oznaczenie <FRONT TOP>
bylo skierowane w strong monitorowanego obszaru.

3. Podfaczy¢ kamerg do terminala wewngtrznego
za pomocg odpowiedniego kabla.

3INVZOY1a0d | VPOVIVLSNI @

4. Patrz rozdziat “Regulacja kierunku
monitorowania kamery”, aby ustawi¢
obiektyw w zgdanym kierunku. (Strona 36)

5. Przymocowac do korpusu kopute (pokrywe
koputkowa + obudowe kamery), tak jak pokazano
na rysunku.

n = Zwréci¢ uwagg na orientacjg przestrzenna zespotu.
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INSTALACJA (SNV-7084)

n = Kamera jest wodoszczelna i spefnia wymogi IPG6, z wytaczeniem przytacza zewngtrznego kabla.
Zaleca sie montaz tego urzadzenia pod okapem dachu, tak aby uchronic kabel przed dziataniem
warunkéw zewnetrznych.

Srodki ostroznoéci przed montazem
Przed przystapieniem do montazu kamery nalezy przeczyta¢ ponizsze instrukcje:

Umieéci¢ w miejscu (sufit lub Sciana), ktére wytrzyma pieciokrotny ciezar kamery z
uchwytem instalacyjnym.
Zmiazdzone lub “gofe” przewody moga by¢ przyczyna uszkodzenia urzadzenia lub

pozaru.
* Ze wzgleddw bezpieczenstwa nie nalezy dopuszcza¢ innych oséb w poblize miejsca
montazu.
Na wszelki wypadek nalezy rowniez odsunac rzeczy osobiste personelu.
Demontaz
1. Aby zdja¢ kopute, za pomoca Pokrywa Koputy

klucza katowego L poluzuj 3 $ruby
w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazoéwek zegara w pokrywie
koputy i zdejmij ja.

Obudowa kamery
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Instalacja

1. Korzystajgc z szablonu znajdujgcego sie w ///

zestawie wywierci¢ otwor (6mm Srednicy,
55mm gtebokoséci) i wsuna¢ znajdujace sie /
w zestawie kotki rozporowe.

2. Dopasuj otwor w podstawie do wiozonej
kotwy i dokre¢ Wkret samogwintujgcy
(M4.5xL50).

3. Podtacz i przygotuj potrzebne przewody, tak
aby nie zostaty uszkodzone lub skrecone
podczas montazu kamery.

4. Ustaw zadany kierunek obiektywu zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w rozdziale

“Regulacja kierunku monitorowania kamery”. (Strona 35)
5. Zamkna¢ pokrywe koputy.
= Aby uszczelnic, dokre¢ $ruby mocujace za pomoca klucza katowego L i wiertta.
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Podtaczy¢ wodoodporny kabel zasilajacy i kabel LAN

1. Zdja¢ pokrywe kopuly oraz puszke.
2. Wyciggna¢ wystajaca u dotu czg$¢ wtyczki gumowej
i zdja¢ ja tak jak na rysunku.
n = Przy podtaczaniu uzy¢ wiasciwej tulejki kablowej.
- Kamera podstawowa: Uzy¢ kabla 05~6.5.
- Inne elementy: Uzy¢ kabla @7~8.5

3. Wetkna¢ kabel zasilajacy do matego otworu po
usunietej zatyczce gumowej i utozy¢ kabel w rowku.

4. Podfgczy¢ kabel do bloku zasilania.
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5. Wetkna¢ kabel LAN do duzego otworu po usunietej
zatyczce gumowej (krok 2 wyzej).

6. Zdja¢ izolacje przycinarka do kabli i utozy¢ kable.
7. Podtaczy¢ wtyk LAN i zarobi¢ zaciskarka.
8. Podtaczy¢ wykonany kabel do portu Ethernet.

3INVZOY1a0d | VPOVIVLSNI @
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Podtaczanie kabla alarmowego

1. Zdja¢ pokrywe kopuly oraz puszke.

2. Wyciagna¢ wystajaca u dotu cze$¢ wtyczki gumowej
i zdja¢ ja tak, jak na rysunku.

3. Wetkna¢ kabel alarmu do otworu po usunigtej
zatyczce gumowej (krok 2) i podtaczy¢ kabel do
terminala alarmu PCB.

4. Utozy¢ kable tak, aby nie uszkodzi¢ ich i nie
poplata¢ podczas instalacji kamery.

5. Wcisna¢ w otwér zatyczke gumowa.

6. Ustaw zadany kierunek obiektywu zgodnie ze
wskazéwkami zawartymi w rozdziale “Regulacja
kierunku monitorowania kamery”. (Strona 35)

7. Przymocowac pokrywe koputy.
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Montowanie do zasilacza (kupowany oddzielnie)

Wybierz i kup wymagana opcje z ponizszych (kupowane oddzielnie), w zalezno$ci od
miejsca montazu lub wiasnych preferencii.

1. Zdja¢ pokrywe kopuly z puszki tak, jak opisano w
rozdziale “Demontaz”. (Strona 28)

2. Za pomoca zatgczonego wkretu przymocuj obudowe
kamery do zasilacza (kupowany oddzielnie).

3. Podtacz i przygotuj potrzebne przewody, tak aby nie
zostaty uszkodzone lub skrecone podczas montazu
kamery.

4. Zamontuj kamere wykonujac czynnoéci takie jak przy
“Demontaz”, lecz w odwrotnej kolejnosci.

5. Ustaw zgdany kierunek obiektywu zgodnie ze
wskazowkami zawartymi w rozdziale “Regulacja
kierunku monitorowania kamery”. (Strona 36)

3INVZOY1a0d | VPOVIVLSNI @

6. Zamkna¢ pokrywe koputy.
= Aby uszczelnic, dokre¢ $ruby mocujace za pomoca klucza katowego L i wiertta.

Montaz na zewnatrz budynku

W przypadku montazu na zewnatrz budynku, kamere nalezy uszczelni¢ wodoszczelng
tadma z kauczuku butylowego dostepna w sklepach, tak aby woda nie dostawata sig przez
zamocowany na zewnatrz kabel.

1. Podfgczy¢ kable: zasilania, we/wy (I/0),
BNC oraz LAN.
2. Taémg wodoszczelng (z kauczuku

butylowego) owina¢ ostonke czarnego kabla
(Obszar A) oraz obszar ztacza kabla, tak -
aby powstata zaktadka szeroka na ponad AL ot

potowe szeroko$ci uzytej tasmy butylowo- Eil’"’"’,’[ﬂlﬂ

kauczukowej.

n = Jesli ostonka kabla nie jest wlasciwie uszczelniona, moze to by¢ bezposrednig przyczyna przecieku.
Zapewni¢ szczelnos¢ kabla przez $ciste owinigcie jego taSma.

= Ta$ma butylowo-kauczukowa jest wykonana z kauczuku butylowego, ktéry mozna rozciagnac do
jego dwukrotnej pierwotnej dtugosci.
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Opcjonalne akcesoria montazowe
W celu utatwienia montazu mozna zakupi¢ odpowiednie akcesoria opcjonalne.

1. PRZYSTAWKA SCIENNA (SBP-300WM Iub
SBP-300WM1)/PRZYSTAWKA WISZACA
(SBP-301HMB3)

Ta przystawka sfuzy do montazu kamery
koputkowej na Scianie.

2. PRZYSTAWKA SUFITOWA (SBP-300CM)/
PRZYSTAWKA WISZACA (SBP-301HM3)
Ta przystawka sfuzy do montazu kamery
koputkowej na betonowym suficie.
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3. PRZYSTAWKA DO MONTAZU NA StUPIE
(SBP-300PM)
Jest to przystawka do instalacji PRZYSTAWKI
SCIENNEJ (SBP-300WM lub SBP-300WM1) na
stupie o $rednicy wiekszej niz 80 mm.

4. PRZYSTAWKA KATOWA (SBP-300KM)
To przystawka do instalacji PRZYSTAWKI
SCIENNEJ (SBP-300WM lub SBP-300WMH1)
w narozniku pomieszczenia.

3INVZOY1a0d | VPOVIVLSNI @
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Regulacja kierunku monitorowania kamery (SND-7084/SNV-7084)

Panoramowanie

Pochylanie

= Ustawianie kierunku monitorowania

Kierunek kamery mozna wyregulowac¢ dopiero, gdy kamera jest zamocowana na suficie.
Obracanie kamery w lewo lub w prawo jest wykonywanie przy uzyciu funkcji Panoramowanie,
regulowanie pochylenia przy uzyciu funkcji Pochylanie, natomiast obracanie obiektywu wzdtuz
jego osi jest mozliwe dzieki funkcji Obracanie.

- Efektywny zakres panoramowania to tgcznie 354 stopni.

- Efektywny zakres obracania to tacznie 355 stopni.

- Efektywny zakres pochylania to fgcznie 67 stopni.

n = Zwréci¢ uwage na orientacjg przestrzenna zespotu.

= Po rozmontowaniu koputy, nie nalezy obracac obiektywem przy uzyciu sity celem regulacji
powiekszenia i ostrosci.
W przeciwnym razie mogtoby to spowodowac nieprawidtowo ustawiong ostro$¢ ze wzgledu
na biad silnika.

Metody regulaciji

1. Po zamontowaniu kamery wyreguluj kat panoramowania zgodnie z kierunkiem
monitorowania.

2. Ustawi¢ kat poziomy, tak aby obraz nie byt odwrécony.

= W modelu SND-7084 obraca¢ obiektywem za pomoca pokrywy w tylnej czesci obiektywu.

3. Ustaw kat pochylania, tak aby kamera byta ustawiona w kierunku monitorowanego
obiektu.
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WKEADANIE/WYJMOWANIE KARTY PAMIECI MICRO SD

= Przed wiozeniem karty pamieci Micro SD odfacz kabel zasilania od kamery.

= Nie wktadaj na sitg karty pamigci Micro SD, jesli jest ona ustawiona odwrotnie.
Mogtoby to ja uszkodzic.

Wktadanie karty pamieci Micro SD
Przesun karte pamigci Micro SD w kierunku wskazanym strzatkg na rysunku.

<SND-7084>
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<SNV-7084>

Wyjmowanie karty pamieci Micro SD

Aby wysuna¢ karte pamieci z gniazda, delikatnie naciénij wystajaca jej czeS¢ tak, jak to jest
widoczne na schemacie.

<SNB-7004>
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<SNV-7084>

n = Zbyt mocne nacisnigcie karty pamieci Micro SD moze spowodowac niekontrolowane wyrzucenie
karty ze szczeliny, po jej zwolnieniu.

= Aby wyjac kartg pamieci miro SD, odfaczy¢ zasilanie, przejs¢ do <Pamigé> i przycisnat przycisk
[Zastosuj (IEZE=ZE ). (Strona 120)

= W przypadku wytaczenia kamerylub wyjecia karty pamieci Micro SD, ktéra zawiera dane z
produktu, dane te moga ulec utracie lub zniszczeniu.
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INFORMACJE O KARCIE PAMIECI (NIEDOLACZONEJ DO
ZESTAWU)

Co to jest karta pamiegci?

Karta pamigci jest zewnetrznym urzgdzeniem do przechowywania danych, ktdre zostato
opracowane tak, aby zapewni¢ catkowicie nowy sposéb nagrywania i odtwarzania filméw,
muzyki i danych tekstowych za pomoca urzadzen cyfrowych.

Wybér odpowiedniej karty pamigci
Kamera obstuguje karty pamieci Micro SD/SDHC/SDXC.
Moga jednak wystapi¢ problemy zer zgodnoscia, w zaleznosci od modelu i marki karty pamieci.

Do wspdtpracy z kamerg zalecamy uzycie karty pamieci pochodzacej od jednego z
nastepujacych producentdw:
Karta pamieci Micro SD/SDHC/SDXC : Sandisk, Transcend

Dla tej kamery zalecane jest uzycie kart pamieci o pojemnosci 4-64 GB.

Na jakos¢ odtwarzania wptywa szybkos¢ karty pamigci, nalezy wigc uzywac karty pamieci
o duzej szybkosci.

Dla predkosci odéwiezania obrazu ponizej 30 kl./s, zalecane jest uzywanie karty pamieci
Class 6 lub wyzszej, zgodnie z specyfikacia.

Dla predkosci od$wiezania obrazy powyzej 31 kl./s, zalecane jest uzywanie karty pamieci
Class 10 UHS lub wyzszej, zgodnie ze specyfikacia.

Elementy karty pamieci

Micro SD/SDHC/SDXC
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PODLACZANIE INNEGO URZADZENIA

\ Monitor do zainstalowania
‘ @i O O
W O o
® e @

: = Przewdd uziemiajacy

Ethernet
<SNB-7004>

Monitor do zainstalowania

<SND-7084>
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|

ol
'ﬂmmmm T,

Zasilanie  (—— /

<SNV-7084>

n = Terminal CVBS stuzy fatwiejszej instalacji oraz nie jest zalecany dla celéw monitoringu.
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Potaczenie typu Ethernet
Podtacz kabel Ethernet do sieci lokalnej lub do Internetu.

Zrodto zasilania (SNB-7004)
Za pomoca wkretaka podiacz poszczegdine przewody (+, -) kabla zasilajgcego do
odpowiednich portow zasilania kamery.

n = Jezeli PoE, DC12V lub AC24V zostana wiaczone jednoczesnie, wykorzystane zostanie zrédto
wigczone jako pierwsze.

- Mozna takze uzy¢ rutera z funkcjg PoE, aby dostarczy¢ zasilanie do kamery.

- Uzyj funkcji PoE, zgodnej z protokotami IEEE 802.3af.
= Podczas podtaczania kabla zasilajacego nalezy zwrdci¢ uwage, aby nie odwrécic biegunowosci.
= AC24V mozna podfaczy¢ w faczu niespolaryzowanym.
= Aby podfaczy¢ urzadzenie zewngtrzne, nalezy wytgczyc je przed kontynuowaniem.

3INVZOY1a0d | VPOVIVLSNI @

Zrodto zasilania (SND-7084)
Za pomoca wkretaka podiacz poszczegdine przewody (+, -) kabla zasilajgcego do
odpowiednich portow zasilania kamery.
n = W przypadku zastosowania PoE i 12V pradu statego jednocze$nie kamera bedzie zasilana z PoE.
- Mozna takze uzy¢ rutera z funkcjg PoE, aby dostarczy¢ zasilanie do kamery.
- Uzyj funkcji PoE, zgodnej z protokotami IEEE 802.3af.
- Zaleca sig uzywanie tylko jednego zrodta zasilania z PoE i 12V pradu statego.

= Podczas podiaczania kabla zasilajacego nalezy zwrdcic uwage, aby nie odwrécic biegunowosci.
= Aby podiaczy¢ urzadzenie zewnetrzne, nalezy wytaczy¢ je przed kontynuowaniem.
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Zrédto zasilania (SNV-7084)
Za pomoca wkretaka podtgcz poszczegoine przewody (+, -) kabla zasilajacego do
odpowiednich portéw zasilania kamery.
n = Jezeli PoE, DC12V lub AC24V zostang wiaczone jednocze$nie, wykorzystane zostanie zrodio
wigczone jako pierwsze.
- Mozna takze uzy¢ rutera z funkcja PoE, aby dostarczy¢ zasilanie do kamery.
- Uzyj funkeji PoE, zgodnej z protokotami IEEE 802.3af.
= Grzejnik dziafa w niskich temperaturach otoczenia zawsze, gdy kamera jest zasilana przez PoE,
24V AC, badz 12V DC.
- Produkt mozna instalowa¢ w temperaturze nie nizszej niz -35°C.

- Po uruchomieniu, produkt moze by¢ wykorzystywany w temperaturze do -40°C.
= Podczas podigczania kabla zasilajacego nalezy zwrdcic uwage, aby nie odwrdcic biegunowosci.
= AC 24V mozna podigczyC¢ w tgczu niespolaryzowanym.
= Aby podtaczy¢ urzadzenie zewnetrzne, nalezy wytaczy¢ je przed kontynuowaniem.
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Specyfikacja kabla zasilajgcego dla kazdego z modeli

W przypadku DC 12V Wejscie:

Przewdd (AWG) #22 #20 #18
SNB-7004 °
v 20m 32m 50m >
Diugos¢ kabla (Maks.) SND-7084 @
SNV-7084 24m 38m 60m S
g
W przypadku AC 24V Wejscie: b=
Przewsd (AWG) 42 #20 #18 E
» SNB-7004 o
Dhugos¢ kabla (Maks.) 34m 55m 88m IN
SNV-7084 z
m
Specyfikacja kabla sieciowego
Przedmiot Zawarto$¢ Uwagi
tacze RJ45
Ethernet 10/100Base-T 10/100 Mbps
Kabel UTP Kategoria 5e
Odlegtos¢ maks. 100M
Obstuga PoE |EEE 802.3af

Uziemianie urzagdzenia (SNB-7004)

Za pomoca Srubokreta podgcz kabel uziemienia do zacisku uziemiania umieszczonego

ponad zaciskiem wejscia.

= Uziemienie chroni urzadzenie przed skokiem napiecia lub piorunem.

= Przed wykonaniem podfgczenia do uziemienia nalezy odigczy¢ zasilanie urzadzenia.

Zalecany przewéd uziemiajacy

® Diugo$¢: Mniej niz 3m

o vy Przekroj: 18 AWG lub wigkszy
Np. UL1007 AWG 18/16, UL1015 AWG18/16/14/12, UL2468 AWG18/16/14
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Schemat blokowy wejs¢ i wyj$¢ audio

Glognik || =

Mikrofon  Przedwzmacniacz

Mikrofon
o 14—

Przedwzmacniacz - Mikrofon

Mikrofon
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Glosnik

Gtosnik ||

Przedwzmacniacz

Przedwzmacniacz
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1. Pofacz port AUDIO IN kamery z mikrofonem lub port LINE OUT wzmacniacza, do
ktérego podtaczony jest mikrofon, z bezposrednim zfaczem mikrofonu.

w = Mikrofon jest wbudowany. Zamiast podigcza¢ mikrofon zewnetrzy, uzy¢ wbudowanego mikrofonu.

(Odnosi sie tylko do modelu SNB-7004/SND-7084.)

2. Pofacz port AUDIO OUT kamery z gto$nikiem lub portem LINE IN wzmacniacza, do

ktérego podtaczony jest gtosnik.

3. Sprawdz informacje o wyjéciu audio w danych technicznych.

Kodek Audio

- Wejcie audio : G.711 PCM (Szybko$¢ transmisji: 64kbps / Czgstotliwose
prébkowania : 8kHz), G.726 ADPCM (Szybkos¢ transmisji: 16Kbps, 24Kbps,

32Kbps, 40Kbps / Czestotliwos¢ probkowania: 8kHz)

- Wyjscie audio : G.711 PCM (Szybko$¢ transmisji: 64kbps / Czestotliwose

prébkowania: 8kHz)

Dzwigk w trybie petnego dupleksu

Wejscie audio : Wejscie sygnatu mono (Maks. 2,4 Vpp)
Wyijscie audio : Wyjscie sygnatu mono (Maks. 2,4 Vpp)
Impedancja wyjécia liniowego : 600omow

Podtaczanie gniazd wej./wyj. (SNB-7004)

=3

AL 1
ALARM OUT 2

= = @ AUDIO AUDIO
T e [l 00,
e
tm ©

Podigcz sygnat wej./wyj. alarmu do odpowiedniego portu na tylnym panelu gniazd.

e ALARM IN : Stuzy do podfaczenia czujnika alarmu lub zewnetrznego czujnika dzief/noc.
e ALARM OUT : Stuzy do podigczania sygnatu wyjsciowego alarmu.

e GND : Stuzy do uziemiania.
e RS-485+ : Port komunikacji dla odbiornika RS-485 (+).
o RS-485- : Port komunikacji dla odbiornika RS-485 (-).
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Podtaczanie urzadzenia zewnetrznego RS-485. (SNB7004)

Podigcz kamere do urzadzenia zewnetrznego za pomoca portéw [RS-485 +, -].
Mozesz sterowa¢ panoramowaniem/odchyleniem kamery za pomoca portéw komunikacii
RS-485.

= W przypadku komunikacji za pomoca interfejsu RS-485 zalecane jest stosowanie potaczenia GND. Jesli
wystapi usterka komunikacji, nalezy podigczy¢ styk GND we wiasciwy sposob w celu skorygowania
poziomu GND pomigdzy kamerg i urzadzeniem zewngtrznym.

Podtgczanie gniazd wej./wyj. (SND-7084/SNV-7084)

Podiacz przewdd wejscia/wyjscia alarmu do odpowiedniego portu na tylnym panelu gniazd.

Q Czujnik

) Alarm
(Swiatto ostrzegawcze)

<SND-7084>

SROWN AL
ORANGEALARM U
BLAGKaND

N

Caujnik g 7§7
Alarm

(Swiatlo ostrzegawcze)

<SNV-7084>

e ALARM OUT : Stuzy do podtaczania sygnatu wyjsciowego alarmu.
* ALARM IN : Stuzy do podtaczenia czujnika alarmu lub zewnetrznego czujnika dzier/noc.
* GND : Zaciski wspdlne do podtaczenia sygnatu alarmu.
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Podtaczanie zewnetrznego czujnika

Podiacz jedna zyte z kazdego przewodu sygnatu (dwuzylowego) czujnika do portu
[ALARM IN] i podiacz pozostatg zyte przewodu do portu [GND].

Alarm w schemacie obwodéw

e 1
Potgczenie ; Whnetrze kamery Veea
zewngtrzne
i
i
! REZYSTOR REZYSTOR
1
Caujnik ! [
! ALARM W (5mA SINK) REZYSTOR 2 DIODA
’_“ ! Lol
: MLOC == TRANDYSTOR
! T |
i &0 =
i G0
Aby odtgczy¢ alarm

Podigczenie urzadzen (np. $wiatto pulsacyjne oraz alarm dzwigkowy), ktdre przekraczaja
warto$ci napiecia i natgzenia pradu okreslone w specyfikacji metoda otwartego kolektora ,
moze spowodowaé nieprawidtowosci w dziataniu.

Sprawdz schemat potaczen alarméw zamieszczony ponizej podczas podiaczania
urzadzenia przekraczajacego wskazane znamionowe wartosci pradu i napiecia.

Wiacz alarm schematu obwodéw (SNB-7004/SNV-7084)

Potgczenie zewngtrzne Whnetrze kamery
DC5V lub 3.3

DIODA  REZYSTOR[E] o gy (E]REZYSTOR
e

ﬂ\ ALARM (12VDC 20mA MAX)
R
REZYSTOR

TRANZYSTOR

TRANZYSTOR

Swiatlo osirzegawcze/zasilanie syreny GND 6D
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Wiacz alarm schematu obwodéw (SND-7084)

10K ohm

Wnetrze kamery

ALARM (12VDC 20mA MAY)

TRANZYSTOR

Snit Pofaczenie zewngtrzne
ostrzegawcze/ DC 5V lub 3.3V
zasilanie syreny
) )
DIODA
REZYSTOR
T
>
3 TRANZYSTOR
Suiatlo PRZEKAZNIK
ostrzegawcze/
syrena J_
= GND

- GND

JT_— 6D
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Mozna skonfigurowa¢ ustawienia sieciowe zgodnie z charakterystyka sieci uzytkownika.

PODLACZANIE KAMERY BEZPOSREDNIO DO SIECI
LOKALNEJ

Podtaczanie do kamery lokalnego komputera PC przytaczonego
do sieci lokalnej

1. Uruchom na lokalnym komputerze PC przegladarke internetowa.
2. Na pasku adresu przegladarki wpisz adres IP kamery.

INTERNET

Zewngtrzny komputer
obstugiwany zdalnie

Serwer DDNS
(centrum danych, KOREA)

Lokalny komputer PC

<Sie¢ lokalna>

@ = Zdalny komputer PC podtaczony do zewngtrznej sieci Internet poza siecig lokalng moze nie
potaczy¢ sie z kamerg podigczong do intranetu, jesli przekazywanie portw nie zostanie
prawidiowo ustawione lub gdy dziata zapora.

W takim wypadku, aby rozwiaza¢ problem, nalezy skontaktowac sig z administratorem sieci.

= W przypadku instalatora IP, mozna uzy¢ hasta inicjujacego "4321", aby ustawi¢ Adres IP, Maska
Podsieci, Brama, Port HTTP, port VNP oraz typ IP.
Po zmianie interfejsu sieciowego, nalezy wej$¢ na podglad WEB i zmieni¢ hasto.

= Domyslnym ustawieniem fabrycznym jest automatyczne przydzielanie adresu IP przez serwer
DHCP.
Jesli serwer DHCP nie jest dostepny, adres IP zostanie ustawiony na 192.168.1.100.
Adres IP mozna zmieni¢ przy uzyciu aplikacii instalujacej IP.
Wiecej informacii dotyczacych uzycia aplikacii instalujacej IP znajduje sig w czeéci “Konfiguracja
statycznego adresu IP”. (Strona 57)
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PODLACZANIE KAMERY BEZPOSREDNIO DO MODEMU DSL/
TELEWIZJI KABLOWEJ OPARTEGO NA PROTOKOLE DHCP

Modem DSL/telewizji
kablowej Zewnetrzny komputer

obstugiwany zdalnie

Serwer DDNS
(centrum danych, KOREA)

e

. Potaczenie uzytkownika PC bezposrednio z kamera sieciowa.

2. Uruchom aplikacje instalujaca IP i zmien adres IP kamery, aby za pomoca
przegladarki internetowej na pulpicie nawigza¢ potaczenie z Internetem.

YPOVHNDIANOY | IMOIOAIS AINIZOVI0d @

. Uzyskaj potgczenie z przegladarka Web Viewer za pomoca przegladarki internetowe.
. Przejdz do strony [Setup].

. PrzejdZ do opciji [Network] — [DDNS] i skonfiguruj ustawienia DDNS.

. Przejdz do opcji [Network] - [Interfejs] i ustaw [DHCP] jako typ sieci.

. Podtacz odigczong od komputera kamere, bezposrednio do modemu.

0o N o o b~ W

. Uruchom kamere ponownie.

w = W celu rejestracji ustawien DDNS patrz “Rejestracja przy uzyciu DDNS”. (strona 111)
= W celu konfiguracji ustawien DDNS patrz “DDNS”. (strona 110)
= W celu ustawienia typu sieci patrz “Interfejs”. (strona 108)
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PODLACZANIE KAMERY BEZPOSREDNIO DO MODEMU
PPPOE

Zewngtrzny komputer
obstugiwany zdalnie

Serwer DDNS
(centrum danych, KOREA)

1. Potgczenie uzytkownika PC bezposrednio z kamera sieciowa.

N

. Uruchom aplikacje instalujgcg IP i zmien adres IP kamery, aby za pomoca
przegladarki internetowej na pulpicie nawigza¢ potgczenie z Internetem.

. Uzyskaj potaczenie z przegladarka Web Viewer za pomoca przegladarki internetowe;.
. Przejdz do strony [Setup].
. Przejdz do opcji [Network] — [DDNS] i skonfiguruj ustawienia DDNS.

o 0o A~ W

. Otworzy¢ strong ustawien [Network] - [Interfejs], ustawic typ sieci na [PPPoE], i
wprowadzi¢ ID oraz hasto.

. Podtgcz odtgczong od komputera kamere, bezposrednio do modemu.

© N

. Uruchom kamere ponownie.

'g = W celu rejestracji ustawien DDNS patrz “Rejestracja przy uzyciu DDNS”. (strona 111)
= W celu konfiguracii ustawien DDNS patrz “DDNS”. (strona 110)

= W celu ustawienia typu sieci patrz “Interfejs”. (strona 108)

54 potaczenie sieciowe i konfiguracja



PODLACZANIE KAMERY DO RUTER SZEROKOPASMOWY
Z MODEMEM PPPoE LUB KABLOWYM

Taki sposob instalacji najlepiej sprawdza sie w niewielkich sieciach, np. w domu, matym biurze,

Modem PPPoE
lub kablowy

Modem PPPoE
lub kablowy
szerokopasmowy Zewnetrzny komputer

obsfugiwany zdalnie

Serwer DDNS
(centrum danych, KOREA)
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Lokalny komputer PC

Konfigurowanie ustawien sieciowych komputera PC lokalnego w
stosunku do Ruter szerokopasmowy

W celu skonfigurowania ustawien sieciowych komputera PC lokalnego w stosunku do
Ruter szerokopasmowy nalezy wykona¢ czynnosci opisane ponizej.

¢ \Wybierz : <Network> = <Properties> + <Local Area Connection> = <General>
- <Properties> = <Internet Protocol (TCP/IP)> = <Properties> = <Obtain an
IP address automatically> lub <Use the following IP address>.

o W przypadku wybrania opcji <Use the following IP address> nalezy wykona¢
Czynnosci opisane ponizej:

Np. 1) Jesli adres (adres IP w si eci lokalnej) Ruter szerokopasmowy to 192.168.1.1
Adres IP : 192.168.1.100
Maska podsieci : 255.255.255.0
Brama domysina : 192.168.1.1

Np. 2) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) Ruter szerokopasmowy to 192.168.0.1
Adres IP : 192.168.0.100
Maska podsieci : 255.255.255.0
Brama domyéina : 192.168.0.1

Np. 3) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) Ruter szerokopasmowy to 192.168.xxx.1
Adres IP : 192.168.xxx.100
Maska podsieci : 255.255.255.0
Brama domyéina : 192.168.xxx.1

'Q = Aby uzyskac adres Ruter szerokopasmowy, nalezy y zajrze¢ do jego dokumentacji.

= Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat przekierowywania portu rutera szerokopasmowego, patrz
czg¢ “Konfigurowanie Przekazywania Zakresu Portéw (Mapowania Portéw)”. (Strona 62)

Polski _55



potgczenie sieciowe | konfiguracia

PRZYCISKI UZYWANE W APLIKACJI IP INSTALLER

1)

7)

W IP CAMERA | @ NVR
No_| Device Name | Alias. [Mode | MAC Address | IP Address | Protocol | URL |
1 SNB-7004 N/A Static. 00:09:18:30:94:46 192,168,1.100 IPvd. http://192, 168, 1, 100/index. htm
T S’:.anim 17- 1Pva 17- IPv6 Auto Set Manual Set _Eim_l
Element Opis
Nazwa modelu podigczonej kamery.
@ Device Name Kliknij kolumne, aby sortowa liste wedtug nazwy modelu.
Wyszukiwanie zostanie jednak przerwane w przypadku kliknigcia podczas
wyszukiwania.
@ Alias Ta funkcja nie jest aktualnie uzywana.
@ Mode WysSwietla opcje <Static>, <Dynamic> lub <PPPoE> dla biezacego stanu
pofaczenia sieciowego.
Adres Ethernet pocitaczonej kamery.
@ MAC(Ethernet) Kliknij kolumne, aby sortowat liste wedtug adresu Ethernet.
Address Wyszukiwanie zostanie jednak przerwane w przypadku kliknigcia podczas

wyszukiwania.

(5) 1P Address

Adres IP.

Kliknij kolumng, aby sortowac liste wedtug adresu IP.

Wyszukiwanie zostanie jednak przerwane w przypadku kliknigcia podczas
wyszukiwania.

@ Protocol

Ustawienie sieciowe dla kamery.
Domysine ustawienie fabryczne to “IPv4”.
Dla kamer z ustawieniem IPv6 wy$wietlane bedzie “IPv6”.
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Element Opis

Adres DDNS URL umozliwiajacy dostep z Internetu zewnetrznego.
URL Adres ten zostanie jednak zastapiony danymi <IP Address> kamery, jezeli
rejestracja DDNS zakoriczy sig niepowodzeniem.

~

IPv4 Wyszukuje kamery z ustawieniem IPv4.

Wyszukuje kamery z ustawieniem IPv6.

Pyt Aktywacja tylko w $rodowisku zgodnym z IPv6.

Wyszukuje kamery podigczone obecnie do sieci.
Search Jednak przycisk ten bedzie niedostepny, jezeli nie bedzie zaznaczona ani
opcja IPv4 ani IPv6.

3 |[o|e]

YPOVHNDIANOY | IMOIOAIS AINIZOVI0d @

@ Auto Set Program instalujgcy IP automatycznie konfiguruje ustawienia sieci.
@ Manual Set Nalezy dokona¢ recznej konfiguracii ustawien sieciowych.
@ Exit Zamyka aplikacje IP Installer.

’g =W przypadkg klorzysFania z aplikgcji P \n;tal\er nale;y uiyyva@ Wy’@cznie wgrsji znajgujqpej sig
na instalacyjnej ptycie CD lub najnowszej dostepnej wersji. Uzytkownik moze pobra¢ najnowsza
wersje ze strony internetowej Samsung (www.samsungcctv.com).

KONFIGURACJA STATYCZNEGO ADRESU IP

Reczna konfiguracja sieci

Uruchom plik <IP Installer_v2.XX.exe>, aby wy$wietli¢ liste wyszukiwania kamer.
Przy pierwszym uruchomieniu opcje [Auto Set] oraz [Manual Set] nie beda dostepne.

’g = W przypadku znalezienia kamer z ustawieniem IPv6 przyciski te beda niedostepne, poniewaz te
kamery nie obstuguia tej funkcji.

1. Wybierz kamere z listy wyszukiwania.
Sprawdz adres MAC kamery na
umieszczonej na niej etykiecie.
Zostang aktywowane przyciski [Auto
Set] oraz [Manual Set].

2. Kiiknij opcje [Manual Set].
Zostanie wy$wietlone okno dialogowe
Manual Setting.
<IP Address>, <Subnet Mask>, <Gateway>, <HTTP Port>, i <VNP Port> kamery
s wySwietlane jako ustawione warto$ci.
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3. W polu <Address> podaj niezbgdne
informacie.
¢ MAC (Ethernet) Address : Adres
MAC widniejacy na etykiecie kamery
jest wySwietlany automatycznie i nie
wymaga konfiguracji uzytkownika.

m = Parametry zwigzane z IP moga by¢
ustawiane tylko, gdy wybrano DHCP.

Manual Setting

Address.
CPPRE COHCP @ BTATY

MAC Address [~ 00:09:10:30:0A46
1P Address W 18 1 .0
SubnetMask 285 255 . 255 . 0
Gateway. [T 1. 1 . 1

’—Passwnm—‘

Port
HTTPPot [0
WNPPot  [ED

Cancel

Jezeli nie jest uzywany Ruter szerokopasmowy

W celu ustawienia opciji <IP Address>, <Subnet Mask> oraz <Gateway> nalezy

skontaktowa¢ sig z administratorem sieci.

4. W polu <Port> podaj niezbgdne
informacje.

e HTTP Port : Umozliwia dostep do
kamery za pomoca przegladarki
internetowej; domysina warto$¢ to 80.

e VNP Port : Stuzy do sterowania
transmisjg sygnatu wideo; wartos¢
domyslina to 4520.

5. Wprowadz hasto.

‘Manual Setting

==)

Address.
CPPRE COHCP @ BTAT

MAC Address [ 00:09:16:30:0A46
1P Address 168 1 .0
SubnetMask [~285 255 . 255 . 0
Gateway. [ 1. 1 . 1

’—stswnm—‘

Part
HTTPPot [0
VNP Port )

Cancel

Woprowadz hasto konta “admin”, uzyte w celu uzyskania dostepu do kamery.

n = Ze wzgleddw bezpieczenstwa, zaleca sie uzycie hasta zawierajacego kombinacie liter wielkich i

matych, cyfr i znakow specjalnych.

= Aby zmieni¢ hasto, patrz “Zmiana hasta administratora” w konfiguracji uzytkownika. (strona 143)

6. Kiiknij przycisk [OK].

Reczna konfiguracja sieci zostanie zakonczona.
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Jezeli uzywany jest Ruter szerokopasmowy

IP Address : Wpisz adres mieszczacy
sig w zakresie IP podanym przez Ruter
szerokopasmowy.

Np. 192.168.1.2~254,
192.168.0.2~254,
192.168.XXX.2~254

Subnet Mask : Opcja <Subnet Mask>

Ruter szerokopasmowy bedzie takze

stanowi¢ <Subnet Mask> kamery.

Gateway : Opcja <Local IP Address>

Ruter szerokopasmowy bedzie takze

stanowi¢ <Gateway> kamery.

s [192] 168 (1 |1

255 255.255.0_

’g = Ustawienia moga by¢ rozne, w zaleznosci od Ruter szerokopasmowy.
Aby uzyskac wiecej informacii, patrz instrukcja obstugi odpowiedniego rutera.

= Aby uzyskac wigcej informacji na temat przekierowywania portu rutera szerokopasmowego, patrz
cze$¢ “Konfigurowanie Przekazywania Zakresu Portdw (Mapowania Portéw)”. (Strona 62)

Jezeli do Ruter szerokopasmowy jest podiagczonych wiecej niz jedna kamera
Skonfiguruj ustawienia powigzane z adresem IP oraz portem osobno.

YPOVHNDIANOY | IMOIOAIS AINIZOVI0d @

Np.
Kategoria Kamera 1 Kamera 2
Ustawienia IP Address 192.168.1.100 192.168.1.101
Zwiazane z 1P Subnet Mask 255.255.255.0 255.255.255.0
& Gateway 192.168.1.1 192.168.1.1
Ustawienia HTTP Port 8080 8081
zwigzane z portem VNP Port 4520 4521

’Q = Jezeli opcja <HTTP Port> ma inng wartos¢ niz 80, nalezy poda¢ numer <Port> w pasku adresu

przegladarki internetowej, aby méc uzyskac dostep do kamery.
Np. http://Adres IP: port HTTP
http:/192.168.1.100:8080
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Automatyczna konfiguracja sieci

Uruchom plik <IP Installer_v2.XX.exe>, aby wySwietli¢ liste wyszukiwania kamer.
Przy pierwszym uruchomieniu opcje [Auto Set] oraz [Manual Set] nie beda dostepne.

m = W przypadku znalezienia kamer z ustawieniem IPv6 przyciski te bedg niedostepne, poniewaz
kamery te nie obstuguja tej funkcji.

1. Wybierz kamere z listy wyszukiwania.
Sprawdz adres MAC kamery na
umieszczonej na niej etykiecie.

Zostang aktywowane przyciski [Auto Set]
oraz [Manual Set].

2. Kliknij opcje [Auto Set].

Zostanie wyswietlone okno dialogowe V] v = =g
Auto Setting.
Wartoéci <IP Address>, <Subnet Mask> oraz <Gateway> zostang ustawione
automatycznie.

3. Wprowadz hasto. ‘aito setting (R )

Whprowadz hasto konta “admin”, uzyte
w celu uzyskania dostgpu do kamery.

Metwark Information
IP Address 192, 188 , 1 , 253
Subnet Mask ZE ., 2%, 0% . 0

n = Ze wzgledéw bezpieczenstwa, zaleca sie
Gateway 19 . 1.8 . 1 1

uzycie hasfa zawierajacego kombinacje
liter wielkich i matych, cyfr i znakow

. ¥ IP Setfing [ Port Mapping
specjalnych. N B
= Aby zmieni¢ hasto, patrz “Zmiana ’V
hasta administratora” w konfiguracji e |

uzytkownika. (strona 143)

4. Kiiknij przycisk [OK].
Automatyczna konfiguracja sieci zostanie zakonczona.
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KONFIGURACJA DYNAMICZNEGO ADRESU IP

Konfiguracja $rodowiska dynamicznego IP

* Przyktad srodowiska dynamicznego IP

- Jezeli do Ruter szerokopasmowy IP z podtgczonymi kamerami zostanie przypisany

adres IP przez serwer DHCP

- Jezeli kamera zostanie podtaczona bezposrednio do xDSL lub modemu kablowego

za pomoca protokotéw DHCP

- Jezeli adresy IP sg przypisywane przez wewnetrzny serwer DHCP przez sie¢ LAN

Sprawdzanie dynamicznego adresu IP

1. Uruchom aplikacje IP Installer na
lokalnym komputerze uzytkownika.
Kamery przydzielone do adresu
<Dynamic IP> sg wysSwietlane na licie.

2. Wybierz kamere z listy wynikow
wyszukiwania.

3. Kiiknij przycisk [Manual Set] i sprawdz
adres <Dynamic IP> kamery.
Jezeli zaznaczona zostanie opcja
<DHCP>, mozna zmieni¢ IP na <Static>.

Vanus! Settng =)
CPPPOE @ DACF| ¢ STATIC HTTPPot [0
MAC Address [ OD0GTBA0A® | WNPPor  [@ED

1P Address. . 1. 1 . 10
SubnetMask 7255 285 256 0
Gateway |k e |

Password

—
Cance
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KONFIGUROWANIE PRZEKAZYWANIA ZAKRESU PORTOW
(MAPOWANIA PORTOW)
Jezeli zainstalowany jest Ruter szerokopasmowy z podtaczong kamera, nalezy ustawic¢

przekazywanie zakresu portow na Ruter szerokopasmowy, aby zdalny komputer mogt uzyskac
dostep do kamery za jego posrednictwem.

Reczne przekazywanie zakresu portéw

1. Z menu Konfiguracja Ruter oieations Wieless. Broadband Routr with S
szerokopasmowy, wybierz opcje & Gaming |
<Applications & Gaming> - <Port

Range Forward>.

o . [ T |

W celu ustawienia przekazywania ovteston] s | eon | oo |_wasnensJeoane |
2 . st ] [o0o | [pwa | [1CP ] to2001[00 @
zakresu portow QIa rutera innego S o)
producenta nalezy zapoznac sie O il wwim] B
. . . [Bon®] tswifion] @
z instrukcja obstugi tego Ruter =
szerokopasmowy. o E i B
. . [Bon ] remeifo] @
2. Wybierz opcje <TCP> oraz <UDP Port> ol wewE] B
dla kazdej kamery podtaczonej do (B wue ] D
Both | 12ie01fo | [

Ruter szerokopasmowy.

Kazdy numer portu rutera
szerokopasmowego powinien by¢
dopasowany do numeru podanego w sekgcji <Setup> - <Network> - <Port> z menu
przegladarki sieciowej kamery.

3. Po zakonczeniu Kliknij opcje [Save Settings].
Ustawienia zostana zapisane.

'g = Powyzsze przyktadowe instrukcje podane sa w oparciu o Ruter szerokopasmowy firmy CISCO.

= Ustawienia moga by¢ rozne, w zaleznosci od Ruter szerokopasmowy.
Aby uzyskac wigcej informacii, patrz instrukcja obstugi odpowiedniego rutera.
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Konfigurowanie opcji Przekazywanie zakresu portéw dla kilku
kamer sieciowych

W przypadku podtgczenia kilku kamer sieciowych do jednego Ruter szerokopasmowy
nalezy przekierowa¢ port TCP 943 rutera do portu TCP 943 podtaczonej kamery.

n = W przypadku nieprawidtowego ustawienia portu TCP 943 rutera pobranie dowolnego strumienia

e TCP 943 to port serwera zasad aplikacji Silverlight.

o Uzytkownik moze ustawi¢ przekierowanie portu na Ruter szerokopasmowy na
stronie internetowej konfiguraciji.

¢ Nie mozna zmienia¢ portu serwera zasad aplikacji Silverlight kamery.

o Uzytkownik moze zmieni¢ porty kamery, za wyjatkiem portu serwera zasad, na
stronie internetowej konfiguraciji.

W przypadku podtgczenia Kamery 1 i Kamery 2 do rutera :

wideo ze strony internetowej kamery bedzie niemozliwe.

YPOVHNDIANOY | IMOIOAIS AINIZOVI0d @

-

L

Uzytkownik | <5 Internet

@ Kamera 1 (192.168.1.100)
Ruter szerokopasmowy Port HTTP . 8080
Poczatek | Koniec Protokot Adres IP <:> Port urzadzenia 4520
943 943 TP 192.168.1.100 Port RTSP 3000
3000 | 3000 | TCPADP | 192.168.1.100 Port serwerazasad | 943
3001 3001 TCP/UDP 192.168.1.101
4520 | 4520 | TCPADP | 192.168.1.100 Kamera 2 (192.168.1.101)
4521 | 4521 | TCPADP | 192.168.1.101 Port HTTP 2081
8080 | 8080 | TOPUDP | 1921681100 | = [ portuzazenia | 4521
8081 | 8081 | TCPAUDP | 192.168.1.101 Porl RTSP 3001
Port serwera zasad 943
’g = Przekierowanie portow moze zosta¢ ustawione bez dodatkowych ustawien routera, jezeli router

obstuguje funkcjg UPnP (Universal Plug and Play).
Po podtaczeniu kamery sieciowej, ustawic <Szybkie polaczenie> ustugi <Samsung DDNS> na
<Wt>w menu “Setup — Network — DDNS".
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PODLACZANIE DO KAMERY ZA POMOCA UDOSTEPNIONEGO
LOKALNEGO KOMPUTERA

1. Uruchom program instalujacy IP.
Aplikacja wyszuka podtaczone kamery i
wyswietli je w postaci listy.

2. Kliknij dwukrotnie kamere, aby uzyskac
do niej dostep.
Zostanie uruchomiona przegladarka
internetowa i nastgpi potgczenie z
kamera.

'ﬁ = Do kamery mozna przejs¢ takze wpisujac adres IP znalezionej kamery w pasku adresu
przegladarki internetowej.

PODLACZANIE DO KAMERY ZE ZDALNEGO KOMPUTERA
PRZEZ INTERNET
Poniewaz korzystanie programu instalujacego IP na komputerze zdalnym nienalezacym do

klastra sieciowego Ruter szerokopasmowy jest niedozwolone, dostep do kamer mozna uzyska¢
poprzez sie¢ Ruter szerokopasmowy za pomocg adresu DDNS URL kamery.

1. Aby mozliwe byto uzyskanie dostepu do kamery w sieci Ruter szerokopasmowy,
nalezy ustawi¢ przekazywanie zakresu portéw Ruter szerokopasmowy.

2. Na zdalnym komputerze uruchom przegladarke internetowa i wpisz adres URL
DDNS kamery lub adres Ruter szerokopasmowy szerokopasmowy w pasku adresu.
Np. http://www.samsungipolis.com/ID produktu

'g = W celu rejestracji ustawien DDNS patrz “Rejestracja przy uzyciu DDNS”. (strona 111)
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PODLACZANIE DO KAMERY

Zazwyczaj nalezy postepowac w nastepujacy sposob

1. Uruchom przegladarke internetowa.

2. Wpisz adres IP kamery w pasku adresu.
np. « Adres IP (IPv4) : 192.168.1.100
- http://192.168.1.100
- powinno zosta¢ wy$wietlone okno

dialogowe.

« Adres IP (IPv6) : 2001:230:abcd:ffff:00
00:0000:ffff: 1111
= http://[2001:230:abcd:ffff:0000
:0000:ffff:1111] - powinno zosta¢
wyswietlone okno dialogowe.

Jesli port http jest inny niz 80

1. Uruchom przegladarke internetowa.

O roseiss £-80x] 0 mmim

(e

“
‘.

1921681100 st Polis equires 3 usemame an passwors

5] my credentils

2. Wpisz adres IP i numer portu HTTP kamery w pasku adresu.
np. Adres IP : 192.168.1.100:numer portu HTTP (8080)
- http://192.168.1.100:8080 - powinno zosta¢ wyswietlone okno dialogowe

logowania.

Za pomocg URL

1. Uruchom przegladarke internetowa.

2. Wpisz adres URL DDNS kamery w pasku adresul.

np. Adres URL : http://www.samsungipolis.com/ID produktu
- powinno zosta¢ wy$wietlone okno dialogowe logowania.

n = Potgczenie sieciowe jest wytaczone w Srodowisku ograniczonym do LAN.
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Potaczenie przez UPnP

1. Uruchomic¢ Klienta lub system operacyjny obstugujacy protokdt UPnP.

2. Aby wyszukag, klikna¢é w nazwe kamery.
W systemie Windows, klikna¢ w nazwe kamery wyszukang w menu sieciowym.
- Okno logowania jest otwarte.

Potaczenie przez Bonjour

1. Uruchomi¢ Klienta lub system operacyjny obstugujacy protokét Bonjour.

2. Aby wyszukac, klikng¢ w nazwe kamery.
W Mac SO klikna¢ w nazwe kamery wyszukang w zaktadce Bonjour na Safari.
- Okno logowania jest otwarte.

Sprawdzanie adresu DDNS

Jesli kamera jest podigczona bezpo$rednio do modemu DHCP przez sie¢ kablowa,
modemu DSL lub PPPoE, adres IP sieci bgdzie zmieniany za kazdg proba potaczenia z
serwerem ISP (ang. Internet Service Provider — dostawca Internetu).

W takim przypadku uzytkownik nie bedzie informowany o zmianie adresu IP przez DDNS.

Po zarejestrowaniu urzadzenia z dynamicznym adresem IP w serwerze DDNS mozna
bezpiecznie sprawdzi¢ zmieniony adres IP podczas uzyskiwania dostepu do urzadzenia.
Aby zarejestrowac urzadzenie na serwerze <DDNS>, najpierw wejdz na strong www.
samsungipolis.com i zarejestruj urzadzenie, a nastepnie dla opcji <Network> - <DDNS>
przegladarki Web Viewer wybierz ustawienie <Samsung DDNS> oraz podaj <ID produktu>
uzywane do rejestracji DDNS.

66_ przegladarka internetowa



USTAWIENIA HASEA

Pierwsze uzycie produktu wiaze sig z
koniecznoscia rejestracii loginu i hasta.
Po pojawieniu sig okna "zmiana hasta"
wprowadzi¢ nowe hasto.

n = Hasto powinno zawierac osiem do
pietnastu znakéw, w tym kombinacje co
najmniej dwu liter wielkich i matych, cyfr i znakow specjalnych.

- Dozwolone znaki specjaine. : ~1@#$%*)_-+="[.%/

= Nie mozna uzy¢ ID jako hasla. Nie mozna powtérzy¢ tych samych znakéw wigcej niz dwukrotnie,
ani trzech kolejnych klawiszy klawiatury.

= Jezeli hasto zostalo utracone, nacisnac przycisk [RESET] i inicjowac produkt. Zatem hasfo nalezy
zapamigtac, lub zapisac.

LOGOWANIE

Przy kazdej prébie uzyskania dostgpu do kamery zostanie wyswietlono okno logowania.
Wprowadz ID uzytkownika i hasto, aby uzyska¢ dostep do kamery.

1. Wpisz sfowo “admin” w polu ——
<User Name>.
ID administratora “admin” jest stafe i

nie mozna go zmienic.

The server 192.168.1.100 at iPolis requires a usemame and password,

2. Wprowadz hasto w polu <Password>.

Remember my credentials
3. Kiiknij przycisk [OK].
Jezeli logowanie sie powiodio, zostanie
wyswietlony ekran aplikacji Live Viewer.

w = Jezeli zostanie zaznaczona opcja “Remember my credentials” po wprowadzeniu danych, przy
kolejnym uruchomieniu nastapi automatyczne logowanie bez potrzeby podawania danych logowania.

= Najlepsza jakoSC wideo mozna uzyskac przy ekranie o rozmiarze 100%. Zmnigjszenie
wspdtczynnika moze spowodowac obciecie krawedzi obrazu.
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INSTALACJA APLIKACJI SILVERLIGHT RUNTIME

Jesli dany komputer nie ma zainstalowanej aplikacii Silverlight Runtime lub ma zainstalowang starg
wersje, podczas proby uzyskania dostepu do przegladarki internetowej nastapi automatyczne
przekierowanie do strony, z ktérej mozna zainstalowac¢ aplikacig Silverlight Runtime.

Instalacja w systemie operacyjnym Windows

1. Kliknij opcje <Click Here>.

G@l@m 1921681 o £- B4

Silverlight Runtime Install

Click Here
2. Po wyswietleniu okna z poleceniem - 7
pobrania pliku, Kliknij <Run>. B e [7] [ |
3. Po zakonczeniu pobierania Kliknij <Yes>.
4. Zostanie wy$wietlona strona instalacji )
aplikacii Silverlight Runtime. Kliknij opcie Install Silverlight
<Install now>, aby rozpocza¢ instalacje. by ccing Tnstall now you acept te vt

4

Ml(.ro;of(' '- Silverbight updates automatically.
Silverlig

5. Po zakonczeniu Kliknij <Close>.
Installation successful

v You may have to refresh (FS) the
Web page for these changes to take
effect.

& %ci'i’i;werlight' :
()
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Instalacja w systemie operacyjnym MAC

1. Uruchom plik z rozszerzeniem “.dmg”.

2. Uruchom automatycznie utworzony plik z pakietem
instalacyjnym, z rozszerzeniem “.pkg”.

3. Kiliknij <Continue>.

® License

g
© Introduct

Silverlight_De
_veloper.dmg

Silverlight_Developer.pkg

is package will run a p:

R A

To ket your compurersecur,vou shoukd oty

programs or instal software from a tusted source. If
7 no e abou hs Sofveare’s souce k.

Cancel to 5t0p the program and the nstalation.

e e
(&7
Siverlight
[ Cosack ] [_Continue _
4. Wybierz zadany jezyk na ekranie 600 N
wyboru jezyka i Kliknij <Continue>. """"‘“"‘"":'"“"“ ‘
© introduction (Engheh i)

® Destination Select
@ installation Type
@ Installation

® Summary

(Z

Siiverlight

Statement toleam more.

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS

en Mcrosoft
Compmaton (o tasad o ers you b, ane of 1 affaes) and

mmxmmmmwmwmnﬂw The tems.
als0 apply to any Mirosoft
- utes (kg but ot It 0 b (s paches e,
uUpgrades, enfancements, new versions, and:
software,coectvely caled o).
ments,
- et based senices, and

for s Sotwave, i other tems accompany those e, s0,
those terms apply.

print.. | [ save. GoBack | [ Continue
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5. Kliknij <Agree>.

6. Kliknij <Install>.

7. Wprowadz hasto konta, do ktérego
jestes aktualnie zalogowany, a
nastepnie kliknij <Install Software> i
przejdz dalej do kolejnego kroku.

8. Po zakonczeniu Kliknij <Close>.

70_ przegladarka internetowa

To continue Installing the software you must agree to the terms
of the software license agreement.

o
oL Click Agree to continue or clck Disagree to cancel the instalation
| and quit the Insallr.
00}
® s [ Read License | [ Disagree | [ Agree |
o ing
o Summary ot Vo, =
ncices the meds on wheh you receved .1 ny. The temms
a0 apoy o
- e (nchdng bt ot et g s paces, s
Upgrades,entancements, new versons, an
( Y Software, coectely caled Updates),
 suppiements,
p * et ased senves and
- support senve:
for i sftwar, e e e accompany tose s, s

Silverlight | Feiem e
- [Csave. ]

Standard Install on “Macintosh HD"

© Introduction
© License

Gk ntall 0 perform  standard nstallton of
© Destination Select this software on the disk “Macintosh Hl
© Installation Type
® installation

"%

Siiverlight

ﬁ Installer is trying to install new software. Type

your password to allow this.

Name:

® st sfve |

The installation was completed successfully.

Eliidni gt
P o gt EsussgCantaaton 9 o
e Sk S

© Introduction
6 License

© Destination Select
© Installation Type
© Installation

© Summary

Siiverlight
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INSTALACJA DODATKU STW WebViewer

W momencie pierwszego taczenia z kamera wySwietlony zostanie komunikat instalacyjny.
Nastepnie nalezy zainstalowa¢ wymagany dodatek WebViewer, aby uzyska¢ dostep do kamery
i za jej pomoca sterowa¢ nagraniem wideo w czasie rzeczywistym.

1. Podczas pierwszego wejscia na strone
o P ) OO & o isssiversenen 5 - RN
monitoringu, wy$wietlana jest strona = 2202l i
! N a - Netwrk Cames Webiewe Plgin stalaion Updtc
instalacji. Aby rozpocza¢ instalacje, o
Klikna¢ w [Click Here]. ’

n = Jezeli w Internet Explorer status pobierania pliku do instalacji wtyczki jest zawieszony po osiagnieciu
na 99%, powtdrzy¢ operacje po wybraniu “Wytacz filtr Smart Screen” w “Narzgdzia — Filtr Smart
Screen”.

2. Klikna¢ w [Run] na oknie dialogowym.  ( )

3. Klikng¢ [Yes] na oknie dialogowym
zawierajgcym komunikat, ze wszystkie
okna przegladarki zostanq zamkniete. @ Al browser windows will be closed. Do you want to proceed?

4. Gdy zainstalowana jest stara wersja
wtyczki Web Viewer, ukaze sig okno z
komunikatem, ze stara wersja zostanie @ STWWebViewer for Windows 1.093 will be uninstalled.
usunigta.

Klikng¢ [Yes] na oknie dialogowym.

er for Windo

’g = Kroki 45 moga zosta¢ pominigte, jezeli
nie zainstalowano wtyczek Web Viewer.
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5. Kliknaé [OK]. (5 STWWebViewer for Windows 1.0.93 Uninstall
Poprzednia wersja wtyczki Web Viewer
zostata usunieta.

@ STWWebViewer for Windows 1093 uninstallation completed.

6. Klikna¢ [Install] aby rozpocza¢ () STWWebViewer for Windows 1053 Setup ==

instalacje wtyczki Web Viewer. Welcome to the STWWebViewer for

‘Windows 1.0.93 Setup Wizard

Welcome to Samsung Techwin Network Camera Webviewer
Installaton,

Please make sure all opened browsers are completely dosed.

7. Kliknaé [Finish]. (7 STWWebViewer for Windows 10.93 Setup (=5 EE0
Instalacja wtyczki STW Web Viewer jest Completing the STWWebViewer for
zakohczona Windows 1.0.93 Setup Wizard

STWWebViewer for Windows 1.0.93 has been installed on
Your computer.

Clck Finish to cose tis wizard

n = W IE, po zainstalowaniu wtyczki SBW,
nalezy sprawdzic czy kontrolka wtyczki
webviewer_activex w menu "Narzgdzia
— Dodatkowe Funkcje Zarzadzania "
jest “Aktywowana”. Jesli nie, a problem
nadal wystepuje, wybra¢ "Narzgdzia —

Opcje Internetowe — Ogdlne” i usunaé <ok Concel
wszystkie wyszukane rekordy.
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KORZYSTANIE Z EKRANU NA ZYWO

I Monitoring  (_playback B}setup

VMOLINYILNI YYHYAY1D3ZHd @

= Po podtaczeniu przegladarki Web Viewer wy$wietlone zostana informacje o
aktualnie uzywanym profilu.

Optymalizacja
ekranu

Rozmiar wideo kamery zostanie dopasowany do rozmiaru okna przegladarki Web
Browser.

Ustaw
rozdzielczo$¢

Rozdzielczos¢ wideo kamery zostanie ustawiona na 640x480. Nacisnij ponownie,
aby przywrocic rozdzielczos¢ domysing.

Element Opis

@ Monitorowanie Przejscie do ekranu monitorowania.

@ Odtwarzanie Pagdz do ekranu gdzie mozna wyszuka¢ nagranie video zapisane na karcie Mikro SD
badz w NAS.

@ Ustawienia Przejécie do ekranu konfiguracji.
WySwigtla obraz wideo na zywo na ekranie.

@ Ekran przegladarki| « Funkcje zoomu cyfrowego na ekranie przegladarki mozna rowniez wiaczyé przy

uzyciu kotka myszy.
Umozliwia wybor typu profilu w opcji <Profil wideo> w menu konfiguracii <Video &
. Audio>.
@ Typ profilu
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Element Opis
Petny ekran \Wiacz maksymalny rozmiar wySwietlacza dla biezacego filmu wideo.
@ Przechwytuj Zapisuje zrzut w postaci pliku obrazu w formacie .bmp Iub .jpg.
Sterowanie WigczyG dzwigk oraz mikrofon oraz ustawic glosnose.
dzwigkiem/ A
mikrofonem = Tylko glosnos¢ moze by¢ regulowana.
@ Wyjscie alarmu Wiacz port wyjécia alarmu.
Podlitaczenie zewngtrznego PTZ do terminala RS-485 umozliwia sterowanie PTZ
kamery za pomoca Klawiszy strzatek.
(12) Zewnetrzny PTZ | = Tylko w modelach SNB-7004.
= Funkcje panoramowania/odchylania kamery wiaczone zostana tylko wtedy, gdy
kamera podfaczona bedzie do odbiornika obstugujacego te funkcie.
Ukryj menu - - ) o
@ Kontekstowe Menu kontekstowe znajdujace sig w lewym rogu zniknie (pozostanie tylko jego ikona).

Wykonywanie zrzutu ekranu

1. Kiiknij [Przechwytuj (IR )] na
ekranie, aby wykona¢ zrzut ekranu.
Powinno zosta¢ wy$wietlone okno
dialogowe Capture.

2. Potwierdz Sciezke zapisu i kliknij
przycisk [Save].

Zrzut ekranu zostanie zapisany pod
podang Sciezka.

grs

(<ol

w = W przypadku wystapienia zakiocen na obrazie wideo rejestrowanym przy uzyciu [E8 na
komputerze z systemem Windows 7 usun zaznaczenie opcji “Turn On Protected Mode” w menu

“Tools - Internet Options — Security”.

= Jezeli w Windows 7 lub 8 ekran nie zostat zapisany przez przegladarke IE, uruchom przegladarke IE z

uprawnieniami Admin.
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Ustawianie petnego ekranu

1. Kiiknij przycisk [Petny ekran ([IEH ).
2. Przegladarka zostanie wyswietlona na petnym ekranie.
3. Aby wyjé¢ z trybu petnego ekranu, naciénij na klawiaturze przycisk [Esc].

w = W przypadku przegladarki Internet Explorer oraz Google Chrome mozna wigczy¢ tryb pefnego ekranu.

Aby uzy¢ Audio
1. Kiiknij ikone [Audio (I )], aby wiaczy¢ komunikacije audio.
2. Uzyj paska [ B |, aby sterowa¢ gtosnoscia.

w = Jezeli nie stycha¢ Zadnego dzwigku podczas wkfadania i wyciagania wtyku audio, klikng¢ w ikong
[Audio ( IETM )] i wiaczy¢ dzwigk ponownie.

VMOLINYILNI YYHYAY1D3ZHd @

Aby uzy¢ mikrofonu
Kliknij ikone [Mikrofonu (IEM )], aby wigczy¢ mikrofon.

Sterowanie PTZ (SNB-7004)

1. Nacisnij przycisk [PTZ (23 )].

2. Kiedy na ekranie zostanie wy$wietlona
ikona PTZ, przy uzyciu przyciskow
kierunkéw ustaw zadany kat kamery,
wspdtczynnik zoomu lub ostro$e.

'Q = Wiecej informacji o korzystaniu z

PTZ mozna znalez¢ w sekcji “Ustaw.
zewnetrzny PTZ". (strona 105)
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ODTWARZANIE ZAPISANEGO OBRAZU

w = Aby mozna bylo odtworzy¢ wideo, nalezy najpierw skonfigurowac ustawienia nagrywania. Szczegétowe
informacie na temat ustawien nagrywania mozna znalez¢ w czgsci “Pamigé”. (strona 120)

Nazwa ekranu wyszukiwania zdarzenia i jego funkcja

NETWORK CAMERA WEBVIEWER

[ Monitoring | A% Playback

Brsetun

Element

Opis

@ Ustawienia zakresu

Ustaw zakres wyszukiwania dat i pdr dla danych zapisanych na karcie Mikro

wyszukiwania SD badz w NAS.
Ustawienia

@ wyszukiwania Ustawic rodzaj zdarzenia w przeszukiwanym okresie.
zdarzen

@ Wyszukiwanie
zdarzen

Uruchamia wyszukiwanie zdarzenia.
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W celu odtworzenia po wyszukiwaniu wedtug zdarzenia

1. Klikni przycisk [Playback ( & )).

2. Wybierz typ zdarzenia do wyszukiwania
dla podanego okresu.

3. Wybierz rodzaj wyszukiwania.

4. Kliknij przycisk [Wyszukiwanie zdarzen].
W przegladarce zostang wyswietlone
wyniki wyszukiwania.

’g = W przypadku nagrania ponad 800 zdarzen
w trakcie wyszukiwania wyszukiwanie
zostanie przerwanie po nagraniu 800.
zdarzenia. Na przykfad, jesli okres wyszukiwania ustawiony jest pomigdzy 10 a 15 dniem
miesigca, a pomigdzy 10 a 11 dniem zostato nagranych ponad 800 zdarzen, wyszukiwanie
zostanie przerwane 11-tego dnia  liczba 800 zdarzen. Natomiast wyszukanie zdarzen majacych
miejsce po tym czasie (od dnia 12-tego) bedzie niemozliwe.

VMOLINYILNI YYHYAY1D3ZHd @

5. Wybierz z listy wyszukiwania pozycije,
ktéra ma by¢ odtwarzana.

6. Kliknij przycisk [Odtwarzaj (u ).

7. Aby zatrzyma¢ odtwarzanie wideo,
kliknij przycisk [Zatrzymaj (n)].

8. Aby wrdci¢ do ekranu wyszukiwania,

Kiiknij [Wyjdz ( E1)]-

Polski _77



orzedladarka interetowa

Nazwa ekranu wyszukiwania wg. godziny i jego funkcja

NETWORK CAMERA WEBVIEWER

A playback

Bsetun

Element Opis
Pasek czasu Odcinek w okreslonym okresie moze by¢ odtwarzany poprzez przesuwanie
paska czasowego.
L Ustawic datg, postugujac sig kalendarzem.
Ustawienia L o , . o
wyszukiwania daty = Jezelina karcie Mikro SD badZ na NAS zapisano dane, pojawi sig
kwadrat jako oznaczenie w kalendarzu.
Glosnik Aby odstuchaé sygnat audio (o ile jest przekazywany) nalezy aktywowac

ikong sygnatu dzwigkowego.

Optymalizacja ekranu

Obraz kamery dostosowuije sig do okna przegladarki sieciowej.

Rozdzielczos¢ wideo kamery zostanie ustawiona na 800x600. Nacisnij

SICICIMEIRCORIS Y

Ustaw rozdzielczo$¢ ) - o .
ponownie, aby przywrdcic rozdzielczos¢ domysina.
Przechwytuj Biezacy obraz jest zapisywany jako plik .jpg lub .bmp.
Petny ekran Biezacy obraz dostosowuje sie do maksymalnego rozmiaru ekranu monitora.
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Element Opis

Informacja o obrazie | Na ekranie wySwietla sig data nagrania ponownie odtworzonego obrazu.

Ustaw zakres do wykonania backupu video dla danych zapisanych na karcie
(9) Kopiazapasowa | Mikio SD baczw NAS.
= Mozna jg ustawi¢ w granicach do 5 minut.

W celu odtworzenia po wyszukiwaniu wedtug godziny

1.
. Kliknij zadang date w kalendarzu.

. Je$li odtwarzanie wideo zostanie

. Podczas odtwarzania wideo bedzie

Kiiknij [Time Search ([ )].

Zostanie odtworzone wideo
zarejestrowane wybranego dnia.

VMOLINYILNI YYHYAY1D3ZHd @

zatrzymane, wybierz godzing i kliknij
[Odtwarzaj (&)

Zostanie odtworzone wideo
zarejestrowane o okreélonej godzinie.

wy$wietlany czas nagrywania dla biezacego obrazu wideo.

. Wyszukuj wideo przechodzac wstecz i do przodu oraz steruj predko$cia

odtwarzania.

- Jak sterowa¢ Play Interval
1> : Przycisnij ten przycisk aby przesung¢ 1 klatke do przodu.
«ll : Przycisnij ten przycisk aby przesuna¢ 1 sekunde wstecz.

Sterowanie predko$cia odtwarzania

W przypadku wyboru »», przycisk zostanie przetaczony na x1, x2, x4, x8, a
predko$¢ odtwarzania odpowiednio zwigkszona.

Przy wyborze przycisku <4, szybkos¢ odtwarzania zmniejsza sie -1x, -2, -4x i -8,
stopniowo spowalnigjac. Nastepnie predkos¢ szybkiego odtwarzania powraca do
normalnej szybkosci, a szybkos¢ odtwarzania odwrotnego zwigksza sie.

Sterowanie kierunkiem odtwarzania

Jedli wraz z wyswietleniem predkosci odtwarzania zostanie wySwietlony przycisk

»> obraz wideo bedzie odtwarzany do przodu; Natomiast, jesli wraz z predko$cia
odtwarzania zostanie wy$wietlony przycisk <« obraz wideo bedzie odtwarzany do tytu.

Ustawianie paska czasu.
Szczegoty paska czasu mozna podejrze¢ przyciskajac przycisk Bl
Przycisk Bl pokaze szerszy zakres czasu i fatwiej wybra¢ pore, ktdrg chcemy wskazac.
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6. Przenies [Pasek czasu (l])] do zadanego punktu w nagraniu wideo przed
rozpoczeciem odtwarzania.
Godzina z plikiem normalnego nagrania zostanie podswietlona na niebiesko, a
godzina nagrania zdarzenia — na czerwono.

Zapisywanie wyszukanego obrazu wideo

1. Podczas odtwarzania kiknij [ [} |
na scenie, aby sie cofngt. e
Zostanie wy$wietlone okno programowania e S S E
Cczas rozpoczecia i zakonczenia tworzenia
kopii zapasowej.

2. Kliknij przycisk [ 1.
Zostanie wy$wietlone okno Zapisz jako.

3. Potwierdz sciezke zapisu i kliknij T

) GU
przycisk [Save].

Zrzut ekranu zostanie zapisany pod
podana sciezka.

el

Odtwarzanie kopii zapasowej obrazu wideo

Pliki zapasowe obrazéw sg zapisywane w formacie .avi. Odtwarzacze Gom Player, VLC
Player, oraz Window Media Player sg zalecane jako zgodne z tym formatem.

'g = W przypadku Windows Media Player pobra¢ ostatni kodek z www.windows7codecs.com i
zainstalowac przez uzyciem.
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Aby odtworzy¢ plik AVI
(1) Karta Pamieci Mikro SD

1. Wyja¢ karte pamigci mikro SD z kamery.

n = Przed wyjgciem karty pamieci mikro SD ustawi¢ <Urzadzenie> na <Wyt.> w menu “Setup —

Event — Pamigc”.

2. Wiozy¢ karte pamieci mikro SD do PC.

3. Za pomocg odtwarzacza odtworzy¢
plik AVI znajdujacy sig w folderze
“\ch0O\img\YYYY_mm_DD\AVI".

w = Nazwa pliku zaczyna sig od “001_
YYYYMMDD_HHMMSS.avi” a numeracja
plikéw rosnie o jeden.
YYYYMMDD_HHMMSS wskazuje porg
rozpoczecia zapisu danych.

= Plik“001_YYYYMMDD_HHMMSS.
smi” jest plikiem zrzutu. Mozna go
obejrze¢ w folderze, w ktorym znajduja sig
odpowiednie pliki AVI.

= Maksymalny czas naprania pliku AVl to 5
minut.

= Dane uszkodzone na karcie pamigci micro

a Computer
b &y Local Disk (C3)
I 5 LOCAL DISK (D)
I =5 data (E)
4 e Removable Disk (G:)
4 1 ch00
& db
4} img
4 | 20130702

1. AVD

Ji DAT

N

001 2030702 160726
0020130702 160726 i
5 002 20100236275

002 20130702 36219 i

SD nie moga by¢ odtwarzane na Web Viewer [Playback].
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(2) NAS (Network-Attached Storage) Sktad Podtaczony do Sieci

1. W przegladarce Windows dostep przez
\\<ip address>\.
ex)\\192.168.20.31\defaultfolder\ch01\
img\2013_07_02\AVI

2. Przejdz do <Computer> — <Network
drive connection> — Wprowadz 1.

3. Pofaczony z NAS.
Struktura folderu jest taka sama jak
struktura karty Mikro SD.

',g

= Nazwa pliku zaczyna sig od “001_

YYYYMMDD_HHMMSS.avi” a numeracja
plikéw ro$nie o jeden.
YYYYMMDD_HHMMSS wskazuje porg
rozpoczecia zapisu danych.

8 Computer
453 defaultfolder#192.168.20.31)
4 | ch01
4 db
4 | img
4§ 20130702
L AVT
\ DAT

n

oot 201302 g60725
1] oot 2013072 1607286
) on2 2013072 162750

1) on2 20130m2 162750.6mi-

Plik “001_YYYYMMDD_HHMMSS.smi” jest plikiem zrzutu. Mozna go obejrze¢ w folderze, w

ktorym znajduja sie odpowiednie pliki AVI.

= Maksymalny czas naprania pliku AVl to 30 minut.

= Jezeli zapisane dane zostang zmienione badz uszkodzone, nie zostang poprawnie odtworzone.

82_ przegladarka internetowa




ckran konflguraci
KONFIGURACJA

Uzytkownik moze skonfigurowa¢ ustawienia dzwigku i obrazu, sieci, zdarzenia i systemu kamery
W Sieci.

1. Na ekranie Na zywo Kliknij przycisk [Setup ( [EZH ).

2. Zostanie wyswietlony ekran konfiguraciji.

n = W celu wyswietlenia na komputerze stron konfiguracji z podgladem wideo wymagana jest
aplikacja Microsoft Sliverlight 5.0 lub nowsza wersj.

Jesli nie jest jeszcze zainstalowana, zostanie automatycznie przeprowadzona instalacja aplikacji
Sliverlight.

KONFIGURACJA WIDEO | OBRAZU DZWIEKU

Profil wideo

1. Zmenu Setup wybierz karte <Video &
Audio (EX )>.
2. Kiiknij opcje <Profil wideo>.

3. Ustaw <Tryb megapiksel>.
Przy zmianie trybu wyboru wyswietla sie
komunikat o przestawieniu konfiguracji
video.
Klikng¢ [OK] aby potwierdzi¢ zmiane
ustawien video.
Obiekty ponizej, konfigurowane dla
trybu dwu/trzy mega, sa zapisywane
niezaleznie.
(Video & Audio : ustawienia/
prywatno$c¢/inteligencja kodeku w
profilu/kamerze video; Zdarzenie:
wykrywanie sabotazu/wykrywanie
ruchu/analiza video/wykrywanie twarzy.
(Z tym ze ustawienia ruchu badz czasu
ruchu sg nie zmienione))
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4. Ustaw <Zasady potaczenia profile wideo>.

o Utrzymuj potgczenie gdy ustawienie profilu jest zmienione : Zmiana wiasciwosci
profilu uzywanego przez istniejacego potaczenie nie wptywa na takie potgczenie i
pozostaje przy starej konfiguracii profilu.

Jesli opcja ta nie zostanie wybrana, zmiana profilu uzywanego przez istniejace
pofaczenie spowoduje resetowanie takiego potaczenia.

5. Wybierz wiasciwosci kazdego profilu.

Wiecej informacji w “Aby dodaé/zmieni¢ profil wideo”. (strona 86)
6. Kliknij pole kazdej pozycji i wprowadz/wybierz zadana wartosc¢.

= W zaleznoéci od wybranego typu kodeka menu kontekstowe moze sig roznic.

o Profil domy$iny : Jesli podczas uzywania przegladarki Web Viewer nie zostanie
wybrany zaden profil, zostanie zastosowany domyslny profil wideo.
Profil e-mail/FTP : Profil wideo, ktéry zostanie przeniesiony do okreslonej poczty
elektronicznej lub na strong FTP.
= Jako E-mail/FTP Profile mozna ustawic tylko kodek MJPEG.
Profil nagrywania : Przy nagrywaniu video karta Mikro SD badz NAS otrzyma profil.
Wejécie audio : Umozliwia wybdr, czy uzytkownik chce uzywa¢ dzwieku do
nagrywania wideo.
7. W zaleznosci od sytuaciji ustaw tryb ATC (ang. Auto Transmit Control).

e Tryb ATC : Umozliwia dostosowanie i

wiasciwosci wideo w zalezno$ci Cautose ATC 8wt

od zréznicowania szerokosci ComINE . RS
pasma sieci, regulujac jednoczesnie

szybko§¢ transmisji.

Ustawianie szybkoéci transmisji zalezy od trybu ATC.

- Ster. pred. odéw. : UmoZliwia redukcje czestosci klatek w razie zmniejszenia
szeroko$ci pasma sieci.

- Ster. kompresja : Umozliwia sterowanie predkoscia kompresji w razie zmniejszenia
szeroko$ci pasma sieci.
Ustawianie kompresji moze spowodowaé pogorszenie jako$ci obrazu.

= Jesli opcja <Ster. szybk. trans.> jest ustawiona na <CBR>, pierwszenstwo kodowania zostanie
zgodnie z trybem ATC ustawione jak przedstawiono ponizej:

Ster. szybk. trans. / Tryb ATC Ster. pred. odéw. Ster. kompresja

CBR Predk. odSwiez. Kompresja
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e Czuto$¢ ATC : Umozliwia wplyw na szybkos¢ przesytu w zalezno$ci od zréznicowania
szeroko$ci pasma sieci.

Warto$¢ szybkosci przesylu zostanie ustawiona na najwigksza, jesli szeroko$¢ pasma sieci
jest <B. wysoka> lub na najnizsza, jesli czestotliwo$¢ pasma sieci jest <B. niska>.

Ogran. ATC : Po ustawieniu jakosci lub szybko$ci przesytu wartos¢ wiasciwosci
zostanie zmieniona na warto$¢ zastosowana (%), przeciwnie do wczeéniej
ustawionej wartoéci (100%).

Nalezy pamieta¢, ze zbytnie zredukowanie wartosci wtasciwosci moze
spowodowac¢ migotanie na ekranie. Zaleca sie zatem ustawi¢ warto$¢ nie
przekraczajaca zakresu.

n = Zaleca sig zastosowanie sterowania ATC wytacznie w przypadku kamer obstugujacych funkcjg ATC.
= Ustaw opcje Czuto$¢ ATC na <B. niska> w rodowisku sieciowym o wysokim zréznicowaniu
szerokosci pasma sieci.
= Jesli potaczenie z siecia nie jest stabilne, na ekranie moga wystapi¢ migotania.
8. Wybra¢ Wiaczenie badz Wytgczanie funkcji Kodowanie kadrowania.
Wiecej informaciji w “Aby uzy¢ Kodowanie kadrowania”. (strona 88)
¢ Kodowanie kadrowania : Ta opcja umozliwia wyyciecie zaznaczonego obszaru z
petnego ekranu i wystanie go w rozdzielczosci wskazanej w opcji <Ustawienie profil>.
Rozdzielczos¢ powinna by¢ mniejsza niz ustawiony obszar kodowania kadru.
9. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( EXZE )].
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Aby dodaé/zmieni¢ Profil wideo

Ustawienie profilu moze by¢ dodane badZ zmienione aby dostosowac rézne profile zaleznie
do warunkéw nagrywania.

1. Wybierz jedng z opcji <Profil wideo>.
2. Wpisz nazwe i wybierz kodek.
3. Okre$l warunki, w ktérych dany kodek bedzie stosowany.
4. Wpisz szczegdtowe informacije o wybranym kodeku, w tym rozdzielczos¢ i predko$¢
od$wiezania.
Kliknij <Zaawansowane>, aby wy$wietlic menu kontekstowe.
* Rozdzielczos¢ : Ustaw rozmiar plikéw wideo w formacie H.264 oraz MJPEG.
o Predk. od$wiez. : Okre$l maksymalng liczbe klatek na sekunde.

'g = Tryb <Czujnik> w ustawieniach kamery zmienia maksymaing predko$¢ od$wiezania obrazu.

Czujnik 25 fps 30 fps 50 fps 60 fps
PreckofC odSwiezania 1~25 fps 1~30 fps 1~50 fps 1~60 fps
obrazu

e Kompresja : Wpisz wspétczynnik kompresji wideo.
o Maks. predkos¢ transmisji : Okre$l maksymalng przepustowo$¢ w bitach gdy
przepustowos¢ (bit rate) jest ustawiona na VBR.

n = Poniewaz predkoS¢ transmisji zalezy od rozdzielczoéci, predkosci klatkowania i ziozonoci
ekranu, rzeczywista predko$¢ transmisji moze by¢ wieksza niz maksymalna. Dlatego
ustawiajac jej wartos¢, nalezy wzia¢ pod uwage warunki uzytkowania.

¢ Docelowa szybk. trans. : Okre$l docelowa przepustowos¢ w bitach gdy
przepustowos¢ (bit rate) jest ustawiona na CBR.

e Ster. szybk. trans. : W celu kompresiji uzytkownik moze wybra¢ statg lub zmienna
szybkos¢ transmisji. Zdefiniowana przepustowo$¢ pozwala tylko na przesyt z tg
predkoscia, przepustowos¢ zmienna pozwala na dopasowanie predkosci przesytu do
jakosci obrazu.

n = Realna predkost transmisji (klatkowania) moze odbiegac od ustawionej jezeli ustawiono stafa
predkosci przesylu (bitrate) i jednoczesnie tryb priorytetu jakosci video. Zalezy to od ztozonosci
obrazu, a system sam optymalizuje jako$¢ video dla zadanej predkosci.
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® Pierwsz. kodow. : Priorytet przesytu video moze zosta¢ ustawiony na predko$¢ klatek
lub kompresje.

Dt. gr. wideo (GOV) : OkreSla liczbe klatek pomiedzy dwiema kolejnymi I-klatkami
podczas sekwencji wideo gdy wiaczony zostat kodek H 264 (Jedna I-klatka +0 lub
wigcej P-klatek).

Profil : UmozZliwia wybdér metody profilowania H.264.

Kodowanie entropii : Zmniejsza mozliwg strate kompresji spowodowang
kodowaniem.

e Smart codec : Zdecyduj, czy chcesz uzy¢ Smart codec.

'.g = Funkcja Smart Codec bgdzie aktywna tylko wtedy, gdy kodek jest formatu H.264 i system
kompresji to CBR.

IFOVHNOIINOY NVHMT @

o Multicast(SVNP) : Umozliwia okre$lenie protokotu SVNP.
- Adres IP : Wpisz adres IPv4, za po$rednictwem ktorego chcesz podtaczyc¢ siec 1Pv4.
- Port : Wybierz port komunikacji wideo.
- TTL : Ustaw TTL dla pakietu SVNP.

* Multicast(RTP) : Umozliwia okreslenie protokotu RTP.
- Adres IP : Wpisz adres IPv4, za posrednictwem ktdrego chcesz podiaczyc¢ sie¢ IPv4.
- Port : Wybierz port komunikacji wideo.
- TTL : Umozliwia ustawienie TTL dla pakietu RTP.

n = Jezeli adres Multicast bedzie sig miescit w zakresie 224.0.0.0~224.0.0.255, multicast moze

w pewnych §rodowiskach dziata¢ niepoprawnie.
W takim przypadku zalecamy zmiang adresu multicast.

Czym jest diugos¢ GOV?

GOV (Group of Video object planes) to zbidr ptaszczyzn obiektéw wideo do kompresji
H.264, wskazujgcy zbior ramek pomiedzy poczatkowa ramka I-Frame (ramka gtéwna) a
kolejna ramka I-Frame.

GOV skiada sig z 2 rodzajow ramek: |-Frame i P-Frame.

|-Frame to podstawowa ramka kompresji, nazywana réwniez ramka kluczowa, ktora
zawiera jeden kompletny obraz. P-Frame zawiera tylko dane, ktére ulegly zmianie w
stosunku do poprzedniej ramki I-Frame.

Dla kodeku H.264 mozna okreslic dtugo$¢ gr. wideo (GOV).
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Aby uzy¢ Kodowanie kadrowania

1.
2.

Wybra¢ <Uzyj>.

Klikna¢ w <Ustaw obszar>.

Pojawi sie okno dialogowe ustawien
obszaru kodowania kadru.

. Wybra¢ <Stosunek>.

o Stosunek : Ustawia format kadru

obszaru wskazanego przez

uzytkownika.

- 16:9 : Format kadru powinnien
by¢ ustawiony na 16:9 jak najblizej
obszaru wskazanego przez
uzytkownika.

Obstugiwane rozmiary kadru moga
przyjmowac¢ wartosci od 426X240
do 1280X1024 a obstugiwanr

rozdzielczo$ci wyjsciowe to 320X180, 640X360, 800X450, i 1280X720.

4:3 : Format kadru powinnien by¢ ustawiony na 4:3 jak najblizej obszaru
wskazanego przez uzytkownika.

Obstugiwane rozmiary kadru moga przyjmowa¢ wartoéci od 320X240 do
1280X960 a obstugiwane rozdzielczosci wyjsciowe to 320X240, 640X480,
800X600, 1024X768, i 1280X960.

Manualny : Ustawia format kadru w obszarze wskazanym przez uzytkownika.

Obstugiwane rozmiary kadru moga przyjmowa¢ wartoéci od 320X240 do 1280X1024
a obsfugiwane sa wszystkie dsotepne rozdzielczosci sa z wyjatkiem 1920X1080.

4. Zaznaczy¢ mysza na ekranie wybrany obszar kodowania kadru.

= Jezeli wybrano tryb <Manualny>, wynik moze sig réznic od widocznego, ze wzglgdu na
niezgodno$¢ kadrowania pomigdzy obszarem kodowania kadru a rozdzielczo$cig wyjsciowa.

= Ustawienia obszaru kodowania kardu moga ulec zmianie zaleznie od ustawien DIS. Zresetowac
obszar kodowania kadru po zmianie ustawien DIS.
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Konfiguracja wideo

1. Z menu Setup wybierz karte
<Video & Audio (EA )> .

2. Kliknij opcje <Ustaw. wideo>.

3. Wybierz tryb <Zrodfo wideo>.

¢ Tryb obrotu : Odwraca przechwycony
przez kamere obraz w pionie.

e Tryb lustra : Odwraca przechwycony
przez kamere obraz w poziomie.

4. Ustawi¢ wyjscie analogowe na Wigcz
lub Wytacz.

5. Wybierz typ wideo.
6. Okresl strefe prywatnosci.
7. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZZZE )].
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Ustawianie strefy prywatnosci
Mozna okresli¢, ktory obszar nagrania kamery ma by¢ chroniony w celu zachowania prywatnosci.

1. Ustaw opcje na <Wt.>.

2. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij
polecenie [Zastosuj ( ).

3. Wybra¢ mysza 4 linie na ekranie aby
wskaza¢ obszar.

4. Wprowadzi¢ nazwe i wybra¢ kolor, a
nastgpnie klikng¢ [OK].

5. Aby usung¢ nazwe z listy, wybierz jg i
Kliknij w [Usun ( IEEEE ).
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Ustaw. dzwigku
Uzytkownik moze przy uzyciu kamery skonfigurowa¢ ustawienia wejScia/wyjscia zrédta dzwigku.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Video & Audio (EX)> .
2. Kliknij opcje <Ustaw. dzwigku>.
3. Ustaw warto$¢ wejcia dzwieku.
o Zroédio : Ustawia wejscie dzwieku.
Liniowe : Podtaczy¢ kabel do
urzadzenia audio.

- Mikrofon wewnetrzny : Mikrofon
wbudowany w kamere.
(Odnosi sie tylko do modelu SNB-7004/SND-7084.)

Mikrofon zewnetrzny : Wtyk zewnetrzny mikrofonu 3.5 pi(¢).

Podtgcz zasilanie do mikrofonu zewn. : Je$li podtaczony mikrofon zewnetrzny

nie posiada oddzielnego zrodta zasilania, zaznacz te opcje, aby ustawic zasilanie

podtaczonego mikrofonu zewnetrznego z kamery. Opcja ta jest aktywna, jesli

wybrano ustawienie <Mikrofon zewnetrzny>.

Kodek : Wskaza¢ kodek audio.

- G.711: Standardowy kodek audio korzysta z kodowania 64 kb/s PCM (Modulacja
kodowo-impulsowa).
Standardowy kodek audio ITU, przeznaczony do cyfrowego przesytu gtosu w sieci
PSTN lub przez PBX.

G.726 : ADPCM (Adaptacyjna réznicowa modulacja kodowo-impulsowa)
korzystajaca ze standardowego kodeka audio ITU dla kodowania PCM o réznych
szybkosciach transmisji: 40/32/24/16 Kb/s-64 kb/s.

Szybk. Trans. : Ustaw szybko$¢ transmisji na zréznicowany stopien kompresji w
przypadku uzywania kodeka G.726.

¢ \Wzmocn. : Wskaza¢ wzmocnienie wejscia audio.

n = Jakos¢ dzwigku moze pogorszy¢ sig lub moga wystapic zakiocenia jezeli wzmocnienie jest zbyt
wysokie.

4. Ustaw poziom wyjscia dzwigku.
® Wiacz. : Mozliwos¢ wyboru korzystania z wyjécia audio.
e \Wzmocn. : Wskaza¢ wzmocnienie wyjécia audio.

5. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IZZZH )).
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Ustaw. kamera

Ustawienia kamery mozna zmieni¢ w zalezno$ci od $rodowiska, w ktdrym znajduje sie
kamera.

1. Z menu Setup wybierz karte <Video &
Audio (EA)>.

2. Kliknij opcje <Ustaw. kamera>.

3. W razie potrzeby umozliwia konfiguracje
ustawien : Preset obrazu, Czujnik, SSDR,
Balans bieli, Swiatto tta, Ekspozycja,
Dzien/Noc (D/N), Specjalne, OSD

4. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij
polecenie [Zastosuj ( ).
= Jesli uptynat okreslony czas (limit czasu: 240 s)

po zmianie ustawien, a uzytkownik nie dotknat

przycisku [Zastosuj ( )], zmiany nie
z0stang wprowadzone.
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Jezeli chcesz ustawi¢ preset obrazu

Uzytkownicy moga fatwo ustawi¢ presety.

Wybrany tryb presetu obrazu dziata przez okres aktywny ustwiony przez ciebie, a wartos¢
przypisana temu trybowi zostanie wykorzystana dla okresu nie aktywnego.

1. Wybierz <Preset obrazu>. " T T T T T T
2. Ustaw <Harmonogram>.
* Wyt : Kamera bedzie zawsze
wykonywa¢ operacje presetu obrazu.
o Wi : Kamera bedzie wykonywac
operacje presetu obrazu przez okres
ustawiony dla kazdej daty.

3. Kiikni w przycisk [Dodaj (IEZEH ).
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4. Ustaw <Tryp pracy>.

e Ogniskowa definicyjna : To jest ustawienie fabryczne kamery. Wybierz to do

nagrywania video, koncentrujac sie na odtwarzalno$ci.

e Ogniskowa ruchu : Czysty zapis poruszajgcego sie przedmiotu. Wybierz te opcje,
gdy wystepuje wiele poruszajacych sig przedmiotéw, tak jak w nagraniu drogi,

zattoczonego miejsca w muzeum.

n = W $rodowisku 0 stabym oSwietleniu poziom szumu moze sig zwigkszy¢, a czuto§¢ zmniejszyC.

¢ Obnizenie szumu : Wybierz gdy potrzebne jest video o niskim poziomie szumu w
Srodowisku o stabym o$wietleniu.

¢ Naswietlone video : Rozjasnia ciemne obszary video.
n = Redukuje efekty kontrastu.

¢ Ogniskowa ruchu&Obnizenie szumu : Wybierz te opcje, gdy wystepuje wiele
poruszajacych sig przedmiotow, tak jak w nagraniu drogi, zattoczonego miejsca w
muzeum lub gdy potrzebne jest video o niskim poziomie szumu w srodowisku o
stabym o$wietleniu.

¢ Ogniskowa ruchu&Naswietlone video : Wybierz te opcje, gdy wystepuje wiele
poruszajacych sie przedmiotdw, tak jak w nagraniu drogi, zattoczonego miejsca w
muzeum lub gdy potrzebne jest rozjasnienie ciemnych fragmentéw video.

5. Ustaw czas operacii.

Ustawienia poczatkowe dla kazdego z tryb6éw presetu

- AGC
Minimalny | Maksymalny
Preset obrazu czas otwarcia | czas otwarcia (asu::mtznciz:e SSDR (Re diigz ta)
migawki migawki . 1
wzmocnieniem)
Ogniskowa definicyjna Domvin
(Domyéing) Domyéiny (1/5) VS| Domyginy (12) | Domysiny (12)
. . (Wysoki)
Gdy zmieniasz profil
. Domyslny .
Ogniskowa ruchu 1/30 1/12000 Wysok) Domysiny (12) 4
Obnizenie szumu 115 Srodkowy | Domyéiny (12) | Domysiny (12)
Naéwietlone video Domysiny (1/5) Domyslny 18 Domysiny (12)
Ogniskowa ruchu& : .
Obnizenie szumu 1/30 1/12000 Srodkowy | Domysiny (12) 4
Ogniskowa ruchud 130 1712000 | Domydiny 18 4

Naswietlone video
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'g = Funkcje ustawiania presetw pomagaja w konfiguracii. Po ustawieniu kazdego z trybéw presetu,
uzytkownicy moga swobodnie zmieni¢ i zapisac tryby ustawien kamery.
Jezeli jaki$ tryb presetu nie wykona funkcji dla elementéw zmienionych przez uzytkownika, mozna
recznie wiaczy¢ “Ustawienia poczatkowe dla kazdego z trybéw presetu” dla kazdego trybu
stabelaryzowanego, badz wrécic do ustawien fabrycznych.

= Jezeli zmienisz preset obrazu, tylko migawka/AGC/SSDR/SSNR zostanie inicjowana dla kazdego trybu.
= “Ustaw. kamera” dla presetu nie s3 zapisywane.

Aby ustawi¢ Czujnik
Okresla ile Klatek na sekunde ma przechwytywa¢ czujnik CMOS kamery.

1. Wybra¢ <Czujnik>.
2. Wybra¢ <Tryb pracy>.

w = Zakres ustawien klatek <Profil wideo>
zgodnie z ustawigniami trybu, jest opisany
w “Profil wideo”. (strona 83)

= Jezeli tryb czujnika jest ustawiony na 50 kI./s Iub 60 Kl./s, tryb kompnsacji tia <Swiatto tta> nie
moze by¢ ustawiony na <WDR>,

Aby ustawi¢ SSDR (Samsung Super Dynamic Range)

Jesli w danej scenie réznica pomigdzy jasnymi i ciemnymi obszarami jest bardzo duza, aby
wyregulowa¢ 0going jasno$¢, mozna rozjasnic tylko ciemny obszar.

1. Wypierz <SSDR>. | Coup| So0n | cae
2. Ustaw opcje <Tryb pracy> na <Wt.>.
3. Skonfiguruj ustawienia opcji <Poziom>
i <Zakres D> zgodnie z wymaganiami.
e Poziom : Ustaw poziom kontroli
dynamicznej.
e Zakres D : Wybierz zasigg kontroli dynamicznej.
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Aby ustawi¢ Balans bieli
Kolory obrazu mozna poprawi¢ uzywajac balansu bieli przy dowolnym o$wietleniu.

1. Wypierz <Balans bieli>. Preseebress| Cel | S5O B bt | Sl | Ecporyee| Daeiioe (DI Specne
2. Wypierz <Tryb pracy>.

e ATW : Automatycznie poprawia
kolory nagrania kamery.
Manualny : Mozna recznie ustawi¢
wzmocnienie czerwieni i niebieskiego nagrania kamery.
* AWC : Poprawia kolory obrazu kamery, aby byty idealnie dopasowane do biezacego
o$wietlenia i trybu ekranu.
Aby uzyska¢ optymalne warunki oéwietlenia biezacego, ustaw ostro$¢ kamery
na biafej kartce papieru i nacisnij przycisk [Ustaw AWC]. W przypadku zmiany
warunkéw oswietlenia nalezy ponownie dostosowaé ustawienia.
Na zewnatrz : Automatycznie poprawia kolory nagrania kamery, aby byty idealnie
dopasowane do érodowiska na zewnatrz.
Wewnatrz : Automatycznie poprawia kolory nagrania kamery, aby byty idealnie
dopasowane do $rodowiska wewnatrz.

'g = W trybie AWC Kliknij przycisk [Ustaw AWC], aby zachowac balans bieli biezacego obrazu.

n = Funkcja balansu bieli moze nie dziata¢ prawidiowo w nastgpujacych warunkach:
W takim przypadku nalezy wiaczy¢ tryb AWC.
- Jesli warunki otoczenia obiektu znajduja sie poza zakresem korekty temperatury
Np. czyste niebo, zachod stofica
- Jesli obiekt znajduje sie w ciemnosci
- Jedli ostrod¢ kamery jest bezposrednio ustawiona na lampe jarzeniowa Iub jesli kamera jest
zainstalowana w miejscu 0 zmiennym o$wietleniu, ustawienie balansu bieli moze nie by¢ stabilne.
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Aby ustawi¢ KOMPENSACJA TEA (BLC)

Uzytkownik moze rgcznie wybra¢ zadany obszar wideo i ustawi¢ wigksza wyrazistos¢
obrazu.

1. Wypierz <Swiatto ta>.

2. Ustaw opcje <Tryb pracy> na
<KOMPENSACJA TLA>.

3. Ustaw opcje <Poziom kompensaciji tta>.
Poziom mozna zmieni¢, aby ustawi¢
jasnos¢ obszaru monitorowania.

4. Ustaw poziomy <Géra, Dét, Lewy, Prawy>, aby okre$lic docelowy obszar.
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n = Gdy kompensacja tta (BLC) zostata ustawiona na ekranie pojawia sie zielony kwadrat podczas 15
sekund.
= Aby unikna¢ btgdéw podczas ustawiania kompensacii tta (BLC), pionowa przestrzen obszaru

kompensacii tta (BLC) powinna miescic sig w granicach od 40 do 60, a przestrzen pionowa od 30
do 60.

Aby ustawi¢ WDR

Wyswietla wyrazne zdjecie obiektdw w scenie, gdzie istnieja zaréwno jasne, jak i ciemne
obszary.

1. Wypierz <Swiatto ta>.

2. Dla opciji <Tryb pracy> wybierz
ustawienie <\WDR>.

3. Wybierz <Poziom WDR>.

n = Zaleca sig uzywania WDR jest zalecane
wewnatrz pomieszczen.

= W trybie WDR moze pojawiC sie szum pomiedzy ciemnymi a jasnymi obszarami.

= Jezeli tryb <Swiatto tha> jest ustawiony na <WDR>, tryb czujnika nie moze byé ustawiony na 50
KL./s lub 60 K./s.

= Wartosci maksymalnej i minimalnej migawki sa zostang zresetowane za kazdym razem gdy WDR
jest wiaczany lub wytaczany.

= Dla SNB-7004. niektore funkcje WDR moga by¢ ograniczone, gdy uzywana jest reczna przestona
obiektywu.

= Funkcja WDR moze zosta¢ czesciowo ograniczona jezeli korzysta sig z trybu recznego migawki na
SND-7084/SNV-7084.
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Aby ustawi¢ Ekspozycja (SNB-7004)
Poziom ekspozycji kamery mozna regulowac.

1. Wypierz <Ekspozycja>.

2. Zaznacz kazda pozycije i wprowadz

odpowiednie ustawienia.

e Jasno$¢ : Regulacja jasnoéci ekranu.
Minimalny czas otwarcia migawki :
Ograniczenie najdtuzszego czasu
ekspozycj.
= Migawka stuzy do ustawienia zakresu

czasu ekspozycji czujnika, ktdry okresla

dolng i gorna granice dla ruchu przestony elektronicznej.

= (Czestotliwos¢ odSwiezania obrazu moze zmniejszyC sie w przypadku stabego o$wietleniu, jezeli
migawka ma mnijeszg wartoS¢ niz okreslona w trybie czujnika.

Maksymalny czas otwarcia migawki : Ograniczenie najkrotszego czasu ekspozycji.

Anty-migotanie : Zapobiega migotaniu ekranu spowodowanemu niezgraniem

oSwietlenia i czestosci.

SSNR : Wybra¢ Wiaczy¢ lub Wytaczy¢ funkcje eliminacji szumu video.

Poziom SSNR : Regulacja poziom redukcji szumow.

Obiektyw : Wybierz, aby ustawi¢ tryb obiektywu kamery na Manualny lub

Automatyczny.

- DC(Automatyczny) : Wybierz, jesli korzystasz z obiektywu kamery DC. Tylko
przystona jest regulowana automatycznie, natomiast ostro$¢ jest ustawiana recznie.

- Manualny : Wybierz, jesli korzystasz z obiektywu, w ktérym przystona i ostrosé
sg ustawiane recznie.

- Przystona precyzyjna : Pozwala na sterowanie obiektywem z przestong z
silnikiem krokowym. Obecnie obstugiwane sa tylko dwa rodzaje obiektywu z
przystong precyzyjng (p-iris). (SLA-M3180PN/M13VP288IR)

Przystona precyzyjna : Ustawienia P-Przestony.

- Automatyczny : Przestona automatycznie dostosowuie sie do o$wietlenia w
otoczeniu.

- Manualny : Stuzy do recznego ustawiania przystony w zadanym potozeniu.

Potozenie przystony P : Ustawienie pozycji P-Przestony.

AGC : Wybierz tryb sterowania AGC.

Dostosuj warto$¢ wzmocnienia wideo (zwtaszcza wideo nagranego w scenie o niskim

kontra$cie i poziomie jasno$ci nizszym niz standardowy), aby regulowac jasno$¢ wideo.

n = Obiektyw moze dziata¢ niepoprawnie, jezeli tryb <Obiektyw> nie zostat zresetowany podczas
montazu lub demontazu obiektywu.

= Ekspozycja moze by¢ nasycona zaleznie od zakresu ustawien migawki.
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Aby ustawi¢ Ekspozycja (SND-7084/SNV-7084)
Poziom ekspozycji kamery mozna regulowac.

1. Wypierz <Ekspozycja>.

2. Zaznacz kazdg pozycje i wprowadz
odpowiednie ustawienia.

Jasnos¢ : Regulacja jasnosci ekranu.

Minimalny czas otwarcia migawki :

Ograniczenie najdtuzszego czasu

ekspozycji.

= Migawka stuzy do ustawienia zakresu
czasu ekspozycji czujnika, ktory okresla
dolng i gorng granicg dla ruchu przestony elektronicznej.

= Czgstotliwos¢ od$wiezania obrazu moze zmniejszyC sie w przypadku stabego oswietleniu, jezeli
migawka ma mnijesza warto$¢ niz okreslona w trybie czujnika.
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Maksymalny czas otwarcia migawki : Ograniczenie najkrotszego czasu ekspozycii.

Anty-migotanie : Zapobiega migotaniu ekranu spowodowanemu niezgraniem

oswietlenia i czestosci.

SSNR : Wybra¢ Wiaczy¢ lub Wytaczy¢ funkcje eliminacji szumu video.

Poziom SSNR : Regulacja poziom redukcji szumow.

Przystona : Przystong kamery mozna ustawi¢ na opcje Automatyczny lub Manualny

w zaleznos$ci od potrzeb.

- Automatyczny : Przestona automatycznie dostosowuije sie do o$wietlenia
otoczenia.

- Manualny : Ustawienie Przestony F-No na Reczna.

- P-iris To jest tryb preferenciji glebi. Mozna zamkna¢ migawke podczas dnia aby
uzyska¢ duza giebig, a w nocy otworzy¢ migawke aby zebra¢ wiecej Swiatta.

Przestona F-No : Ustawi¢ warto$¢ F przestony.

AGC : Wybierz tryb sterowania AGC.

Dostosuj warto$¢ wzmocnienia wideo (zwtaszcza wideo nagranego w scenie o niskim

kontrascie i poziomie jasno$ci nizszym niz standardowy), aby regulowa¢ jasnos¢ wideo.

n = Ekspozycja moze by¢ nasycona zaleznie od zakresu ustawien migawki.
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Ustawienie Dziei/Noc (D/N) (SNB-7004)

1. Wypierz <Dzien/Noc (D/N)>.
2. Zaznacz kazda pozycje i wprowadz
odpowiednie ustawienia.

e Tryb pracy : Tryb jest wykorzystywany
do dopasowania koloru albo czerni i
bieli.

Kolor : Wideo jest zawsze w kolorze.

B/W : Wideo jest zawsze czamo-biate.

- Automatyczny : Automatycznie
wybierany jest tryb kolor, z
wytgczeniem nocy, kiedy o$wietlenie
jest sfabe i tryb przestawia sie na czarno-biaty
= Jezeli opcja automatycznego sterowania wzmacnieniem (AGC) z menu <EKspozycja> zostata

ustawiona na <wyt.> , tryb dzier/noc nie moze by¢ ustawionyjako <Automatyczny>.

Zewnetrzny : Steruje kolorem nagrania, gdy terminal alarmu jest podtaczony do
urzadzenia zewngtrznego.

- Harmonogram : Ustawia czas w ktérym kamera dziata w modzie kolorowym.

Czas przechowywania : Okresla okres, przez jaki musza by¢ utrzymane warunki

oSwietlenia, aby tryb owietlenia zostat przetgczony z dziennego na nocny i

odwrotnie.

Czas trwania : Okresla interwat zmiany trybu o$wietlenia.

Wigczenie alarmu : Wideo ustawia sig na kolor lub czarno-biaty, gdy czujnik

alarmu jest otwarty badZz zamknigty.

= Jezeli tryb dzief/noc jest ustawiony na sygnat zewnetrzny, funkcja strony Event-Alarm Input
(Wiaczenie Alarmu zdarzer) jest wytaczona.

katwa regulacja ostrosci po D/N : Wideo ogniskuje sie automatycznie po zmianie

trybu o$wietlenia z dzien na noc i odwrotnie.

Godz. aktywacii(Kolor) : Okresla harmonogram dziatan trybu kolor.

= Jezeli godzina zostata okreslona, tryb kolor jest utrzymany od sekundy 00 godziny startowej do
sekundy. 59 godziny koncowej.

w = (Qdy ustawiona jest <tatwa regulacja ostro$ci po D/N>, ogniskowanie moze w pewnych
warunkach nie dziata¢ poprawnie.
Wiecej informacji “Ustaw. ostro$¢”. (strona 103)

n = Tryb dzief/noc moze nie dziata¢ poprawnie, jezeli obiektyw zainstalowany w kamerze i obiektyw
skonfigurowany w <Obiektyw> w menu <Ekspozycja> nie odpowiadaja sobie.
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Ustawienia Dziei/Noc (D/N) (SND-7084/SNV-7084)

1. Wypierz <Dzien/Noc (D/N)>.

2. Zaznacz kazdg pozycje i wprowadz
odpowiednie ustawienia.

Tryb pracy : Tryb jest wykorzystywany

do dopasowania koloru albo czerni i

bieli.

- Kolor : Wideo jest zawsze w kolorze.

- B/W : Wideo jest zawsze czamo-biate.

- Automatyczny : Automatycznie
wybierany jest tryb kolor, z
wylgczeniem nocy, kiedy o$wietlenie jest stabe i tryb przestawia sig na czamo-biaty
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= Jezeli opcja automatycznego sterowania wzmacnieniem (AGC) z menu <Ekspozycja> zostata
ustawiona na <Wyt.> , tryb dzief/noc nie moze by¢ ustawionyjako <Automatyczny>.

- Zewnetrzny : Steruje kolorem nagrania, gdy terminal alarmu jest podiaczony do
urzadzenia zewnetrznego.

- Harmonogram : Ustawia czas w ktorym kamera dziata w modzie kolorowym.

Czas przechowywania : Okre$la okres, przez jaki muszg by¢ utrzymane warunki

oSwietlenia, aby tryb o$wietlenia zostat przefaczony z dziennego na nocny i

odwrotnie.

Czas trwania : Okresla interwat zmiany trybu o$wietlenia.

Wiaczenie alarmu : Wideo ustawia sig na kolor lub czarno-biaty, gdy czujnik

alarmu jest otwarty bgdz zamknigty.

= Jezeli tryb dzien/noc jest ustawiony na sygnat zewnetrzny, funkcja strony Wiaczenie Alarmu zdarzen
jest wytgczona.

Godz. aktywaciji(Kolor) : Okresla harmonogram dziatan trybu kolor.

= Jezeli godzina zostata okreslona, tryb kolor jest utrzymany od sekundy 00 godziny startowej do
sekundy. 59 godziny koncowej.
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Ustawienia Specjalne

1. Wybierz opcje <Specjalne>.

2. Zaznacz kazda pozycije i wprowadz
odpowiednie ustawienia.

Tryb ostroéci : Ustawia ogoing

ostro$¢ obrazu.

Wybierajac opcje <Wt> mozna

ustawi¢ ostro$¢ obrazu.

Poziom ostrosci : Im wyzszy poziom, tym ostrzejszy i wyrazniejszy obraz.

Warto$¢ Gamma : Regulacja kontrastu video.

Poziom koloréw : Reguluje natezenie koloru wideo.

Usuwanie mgty : Kompensacja wideo we mgle i przy pochmurnej pogodzie.

Jest ustawione domy$inie na <Wyt>. Ustawienia specjalne sg wykorzystywane

gdy wideo jest rozmazane przy mglistej pogodzie.

- Wyt : Wytacza funkcje odparowania.

- Automatyczny : Obraz jest kompensowany automatycznie zgodnie z poziomem
zamglenia. Regulaowa¢ <Poziom usuwania mgly> celem uskutecznienia tej
CZynnoSCi.

Manualny : Uzytkownik recznie ustawia stopien kompensaciji dia kazdego obrazu.

n = Jezeli tryb usuwania mgly jest ustawiony na <Automatyczny>, dziatanie bedzie
proporcjonale do poziomu zamglenia. Aby utrzymac poziom usuwania mgty bez wzgledu na
poziom zamglenia, ustawi¢ tryb usuwania mgty na <Manualny>.

= Jezeli rgczny poziom usuwania mgty jest zbyt intensywny w stabej mgle, obraz moze sta¢
sie zbyt ciemny.

Poziom usuwania mgty : Sterowanie poziomem usuwania mgty.

DIS : Automatycznie stabilizuje obraz gdy kamera drzy celem uzyskania stabilnego
obrazu.

@ = Stabilizuje obraz gdy drzenie kamery jest spowodowane przez czynniki zewngtrzne, takie
jak wiatr.
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Aby ustawi¢ OSD

1. Wybierz opcjg <OSD>.

2. Zaznacz kazdg pozycje i wprowadz
odpowiednie ustawienia.

<

Nakfadka tytutowa : Okresla czy
nazwa kamery ma by¢ widoczna na
ekranie.

Nazwa kamery : Okresla nazwe
kamery widoczng na ekranie.
Potozenie tytutu X, Y : Okresla
potozenie nazwy kamery na ekranie.
Wy$wietlanie czasu : Okre$| zastosowanie zegara na ekranie.

Zapis daty : Okresl format daty i czasu,

ktéry bedzie wyswietlany na ekranie.

Potozenie wskazania czasu X, Y : Okresla potozenie wyswietlania czasu na
ekranie.

Wyswietlanie dni tygodnia : Okresla zastosowanie wySwietlania daty na ekranie.
Rozmiar : Okre$la rozmiar czcionki tekstu na ekranie.
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= Zaleznie od rozdzielczosci wyjscia i rozmiaréw OSD, potozenie OSD moze by regulowane
automatycznie.
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Konfiguracja Smart codec

Okresl zadany obszar przychodzacego sygnafu wideo z kamery, jako obszar obserwacii i
okresl czutos¢ wykrywania dla tego obszaru.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Video & Audio ([EX )>.

2. Kiiknij opcje <Konfiguracja Smart codec>.
3. Wybierz obszar zainteresowania (ROI).
o Wykrywanie twarzy: Dziala gdy
twarz zostaje rozpoznana na ekranie
monitora.

n = Mozna wykrywac jednoczes$nie do 35
twarzy na ekranie.

= Najmniejszy rozmiar wykrywanej twarzy to
45x45 w trybie 2 mega, z rozdzielczoscig
oraz 64x64 dla trybu 3 mega z
rozdzielczoscig maksymalna. W zaleznosci
od charakterystyk oSwietlenia moga wystapic btedy.

* Reczny: Wskaz recznie monitorowany obszar zainteresowania.

4. Ustaw jako$¢ obrazu.
Obszar obserwaciji zostanie wySwietlony w okreslonej jakosci.

5. Jezeli ustawiasz obszar ROl recznie, wybierz pozadany obszar za pomoca myszy i
przeciagnij we wiasciwe miejsce.
= Mozna zarejestrowac do 5 roznych obszarow.

5. Aby anulowa¢ wszystkie ustawienia dla danego obszaru, kliknij przycisk [Wycz§é
(Ez=m).
6. Po zakonczeniu konfiguracii Kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZZZE ).

= Smart codec nie bedzie aktywny, jesli jest ustawiony na <Wyt.> w opcji <Profil wideo>. (strona 83)

= Aby ustawi obszar wykrywania twarzy, przejdz do <Event> — <Konfig. zdarzen> —
<Wykrywanie twarzy> i zmien je na <Wigcz.>.
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Ustaw. ostro$¢ (SNB-6004)
Mozna ustawi¢ ostro$¢ obrazu wideo.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Video & Audio ([EX )>.

2. Kiiknij opcje <Ustaw. ostro$¢>.

3. Ustawi¢ ostro$¢ w nastepujacej
kolejnosci.

1) Inicjowanie ostrosci : Przycisnij
przycisk [ @], aby przesuna¢ na
pozycje typowa z tytu uchwytu.

2) Ostro$¢ (Regulacja obiektywu) : Stuzy
do recznego regulowania ostroéci
obiektywu (Daleko « Blisko) i zapewnia
wyrazny obraz.
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3) Prosta ostro$¢ : Kliknij przycisk [ B8 ], aby automatycznie dostosowaé ostrosc.

n = Tryb Prosta ostro$¢ moze nie by¢ odpowiedni w nastgpujacych przypadkach:

- Nagta zmiana obiektu w trybie Prosta ostro$¢ (nagly ruch, pojawienie si lub znikniecie)
- Radykalna zmiana jasnosci w trybie Prosta ostros¢
- Obraz o niskim kontrascie
- Jesli kamera jest wystawiona na silne zrédfa $wiatta z przodu lub w otoczeniu

= W przypadku ostrosci innej niz prawidtowa wspomniana powyzej ustaw ostro$¢ recznie przy uzyciu
przycisku [ EEEH, T, IEEO, IS, ST, 1.

= Jesli proste ustawienie ostroci jest rzadko stosowane, sprobuj uzy¢ trybu recznego ustawienia
ostrosci.
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Ustaw. ostro$¢ (SND-7084/SNV-7084)
Mozna dostosowac ostros¢ i wspdtczynnik zoomu obrazu wideo.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Video & Audio (EX )>.
2. Kliknij opcje <Ustaw. ostro$¢>.
3. Ustaw ostros¢ i zoom.
¢ Ostros¢ : Recznie ustawia ostros¢
obiektywu (Daleko « Blisko).
e Zoom : Umozliwia rgczne ustawienie
zoomu (Panor. « Tele).
¢ Prosta ostro¢ : Kliknij przycisk [ B ],
aby automatycznie dostosowaé
ostros¢.

n = Tryb Prosta ostro$¢ moze nie by¢ odpowiedni w nastepujacych przypadkach:

- Nagta zmiana obiektu w trybie Prosta ostro$¢ (nagty ruch, pojawienie sie lub zniknigcie)
- Radykalna zmiana jasnoci w trybie Prosta ostros¢
- Obraz o niskim kontraécie
- Jesli kamera jest wystawiona na silne zrodta Swiatta z przodu lub w otoczeniu

= W przypadku ostroci innej niz prawictowa wspomniana powyzej ustaw ostro$c recznie przy uzyciu
przycisku [ EEEN, IEEH, IS, IEEW, ST, ]

= Jesli proste ustawienie ostrosci jest rzadko stosowane, sprobuj uzy¢ trybu recznego ustawienia
ostroci.
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Ustaw. zewnetrzny PTZ (SNB-7004)

Skonfiguruj ustawienia potaczenia na zewnetrzny odbiornik obstugujacy funkcie
panoramowania/odchylania, aby méc sterowa¢ operacjami PTZ przez odbiomik podtaczony
do portu RS-485 kamery.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Video & Audio ( )>.
2. Kliknij opcje <Ustaw. zewnetrzny PTZ>.
3. Okresl port szeregowy.
Mozesz ustawic tryb komunikacji
RS-485 dla odbiornika obstugujacego
funkcje panoramowania/odchylania
podtaczonego do kamery sieciowe;.
Protokol : Wybierz sposrod
protokotéw: SAMSUNG-T /
SAMSUNG-E / PELCO-D /
PELCO-P / SUNGJIN / PANASONIC
/ HONEYWELL / AD / VICON / GE
/ BOSCH, taki sam protokdt, jak
odbiornika.
ID Kamery : Displays the fixed camera ID.
Predkosc : Szybko$¢ transferu dla komunikaciji RS-485.
Bity dan. : Okresl bit danych.
Parzystos¢ : Okreél bit parzystosci.
Bity stopu : Okresl bit stopu.
Przesuniecie ogniskowej ONVIF : Ustaw zewnetrzng ogniskowa kamery dla ONVIF.

4. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( EZ=2 )].

w = Wszystkie powyzsze dziatania wiaczone bedg wytacznie wtedy, gdy kamera bedzie poprawnie
podiaczona do odbiornika obstugujacego funkcje panoramowania/odchylania. Nalezy takze
odpowiednio okreslic port szeregowy dla panoramowania/odchylania.

n = Sprawdzic funkcje obstugiwane przez podtaczony odbiornik.
Niektére funkcje moga by¢ niedostgpne zaleznie do specyfikacji protokotu odbiornika.
Szczegoty w tabeli ponizej.
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Funkcje obstugiwane przez protokoét

Protokét | P sterowanie Ppﬁhkum T sterowanie Tmﬁéé Usztz\évr:uma ijc Ug;vrvolzg:e U(S)t;vrﬂ:g‘e Preset Uwagi
SAMSUNG-T 0 0(1~6) 0 0(1~6) 0 0(1~4) 0 0(1~4) 0
SAMSUNG-E 0 0(1~6) 0 0(1~6) 0 0(1~4) 0 X 0
PELCO-D 0 0(1~6) 0 0(1~6) 0 X 0 X 0
PELCO-P 0 0(1~6) 0 0(1~6) 0 X 0 X 0
Kierunek PT

SUNGIN 0 X 0 X X X X X 0 (Gora, ddt,

lewo, dd)
PANASONIC 0 0(1~6) 0 0(1~6) 0 0(1~4) 0 0(1~4) 0
HONEYWELL 0 0(1~6) 0 0(1~6) 0 X 0 X 0
AD 0 0(1~6) 0 0(1~6) 0 X 0 X 0
VICON 0 0(1~6) 0 0(1~6) 0 X 0 X 0
GE 0 0(1~6) 0 0(1~6) 0 0(1~4) 0 X 0
BOSCH 0 0(1~6) 0 0(1~6) 0 0(1~4) 0 X X
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5. Ustaw kierunek.
e [Zmien kierunek na ([« )/("» )/ )/(F )/([» )/(ER)/( '+ Y(#)] : Umozliwia
zmiane kierunku obiektywu kamery.
e [Sterowanie predkoscia poruszania sie kamery ([El~])] : Im wyzszy numer z
tym wigksza predko$¢ ruchu poruszac.
6. Ustaw zoom i ostro$¢.
¢ [Pomniejsz ([€Y)] : Przybliza ekran.
¢ [Powieksz (EY)] : Oddala ekran.
e [Ustaw ostros¢ (IFl/ IFM )] : Reguluje
ostro$¢ na ekranie.

e [Sterowanie predkoscig zoomu ([El=])] : Im
wyzszy numer tym wigksza predkos¢ zoomu.
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7. Wybierz ustawienie wstepne.

w = Panoramowaniem/odchylaniem/zoomowaniem mozna sterowac tylko, jesli kamera jest podtaczona
do odbiornika obstugujacego te funkcje za pomocg odpowiedniej opcji <Ustawienia szereg.>.

Dodawanie ustawienia wstepnego

1. Wybierz numer ustawienia wstepnego, ktory ma zosta¢ dodany.

2. Okre$l nazwe ustawienia wstepnego.

3. Naciénij przycisk [ G -

Usuwanie ustawienia wstepnego

1. Wybierz numer ustawienia wstepnego, ktéry ma zosta¢ usuniety.

2. Nacisnij przycisk [ IR -

Przenoszenie ustawienia wstepnego

1. Wybierz numer ustawienia wstepnego, ktére chcesz przeniesc¢.
2. Naciénij przycisk [ IEH -
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KONFIGURACJA SIECI

Interfejs

1. Z menu Setup wybierz karte
<Network (& )>.

2. Kliknij opcje <Interfejs>.

3. Ustaw opcje <Interfejs> i <Ustaw.
IPv6> zgodnie z wymaganiami.
* Typ IP : Wybierz typ potaczenia IP.

- Reczny : Wprowadz Adres IP,
Maske podsieci, Bramke, DNS1 i
DNS2.

- DHCP : Adres IP, bramka i maska
podsieci ustawig sie automatycznie
gdy zaréwno DNS1 jak i DNS2 ustawione sg recznie.

- PPPOE : Adres IP, bramka i maska podsieci ustawig sig automatycznie gdy
DNS1, DNS2 ID oraz hasto ustawione sg recznie.

= W przypadku wyboru ustawienia <Reczny> nalezy recznie wprowadzic adres IP, maske podsieci,
bramke, DNS 11 2.

e Adres MAC : Wyswietla adres MAC.

o Adres IP : WySwietla biezacy adres IP.

® Maska podsieci : Wy$wietla parametr <Maska podsieci> dla ustawionego IP.
e Brama : Wyswietla parametr <Brama> dla ustawionego IP.

* DNS1/DNS2 : Wyéwietla adres serwera DNS (ang. Domain Name Service).

4. Konfiguruj opcje <Ustaw. IPv6>.
= Wybierz ustawienie <Uzyj>, aby uzywac adresu IPv6.

e Domyslny : Uzyj domysinego adresu IPv6.
e DHCP : Wys$wietl adres IPv6 uzyskany z serwera DHCP i go zastosuj.
* Reczny : Wprowadz recznie adres IP i brame i je zastosu.

5. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IZZZH )].

n = System adresow IP zostanie przestawiony na domysiny DHCP. Jesli nie zostanie znaleziony zaden
serwer DHCP, automatycznie zostang przywrdcone poprzednie ustawienia.

= Po zakoficzeniu edytowania liknij [Zastosuj ( IEZZZZER )], aby zastosowac zmiany, a przegladarka
zostanie zamknigta. Po chwili podtgcz ponownie przy uzyciu zmienionego adresu IP.
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Port

1. Z menu Setup wybierz karte
<Network (IE1)>.

2. Kiiknij opcje <Port>.

3. Wypetnij kazda pozycje menu Port
zgodnie z wymogami.

Numery portéw takie jak 0~1023, 3702 lub

49152 nie moga by¢ uzywane.

Port HTTP : Port HTTP uzywany do

uzyskiwania dostepu do kamery za

pomoca przegladarki internetowe;.

Warto$¢ domysina to 80(TCP).

= Ustawienie portu HTTP dla przegladarki Safari i Google Chrome na 65535 jest okre$lone przez
zasady bezpieczenstwa jako niedozwolone.

Port HTTPS : W tej wersji wzmocniono bezpieczenstwo protokotu komunikacii

http. Mozna to wykorzysta¢ przy ustawieniach trybu HTTPS w SSL. Warto$¢

poczatkowa jest ustawiona na 443(TCP).

= Dopuszczalny zakres ustwien: 1024~65535. (Ze wzgledow bezpieczenstwa, przegladarka Safari
lub Google Chrome, moga nie korzysta¢ z portu 65535 dla HTTPS.)

Port urzadzenia : Ustaw port stuzacy do przesytania sygnatéw wideo za pomoca

protokotéw Samsung.

Port RTSP : Uzywany do przesytania obrazéw wideo w trybie RTSP; wartos¢

domysina to 554.

Port strumienia internetowego : Uzywany do przesytania obrazéw wideo do

przegladarki internetowej; warto$¢ domysina to 4520.

Port Silverlight policy : aplikacja Silverlight jest uzywana do uzyskiwania

pozwolenia na podtaczenie do sieci; domysine ustawienie to 943.

IFOVHNOIINOY NVHMT @

= W przypadku zmiany portu HTTP przegladarka zostanie zamknigta.
0d tej pory adres powinien zawiera¢ nowo przydzielony port HTTP, na koficu ktdrego znajdowac
sie bedzie adres IP.
np. Adres IP: 192.168.1.100, port HTTP : Przydzielony 8080 — http://192.168.1.100:8080
(Jesli port HTTP zostat ustawiony na 80, nie ma potrzeby podawania numeru portu)

= Zakres portow strumienia internetowego wynosi od 4502 do 4534. Jesli warto¢ Port urzadzenia
zawiera sig w tym dostepnym zakresie, port strumienia internetowego powinien by¢ taki sam jak
port urzadzenia.

= Nie mozna zmienia¢ portu serwera zasad aplikacji Strumienia internetowego/Sliverlight kamery.

4. Po zakonczeniu konfiguracii Kliknij polecenie [Zastosuj ( EZZE )].
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DDNS

DDNS to skrét od ang. Ustuga dynamicznego nazywania domen, ktéra przeksztatca adres
IP kamery na ogding Nazwe hosta, aby uzytkownik mogt ja tatwo zapamietac.

n = 7 DDNS mozna korzystac, tylko gdy internet jest podtaczony.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Network (& )>.
2. Kliknij opcje <DDNS>.
3. Wybierz typ potaczenia <DDNS>.
4. Wypenij pozycje DDNS zgodnie z
wybranym typem.
e Samsung DDNS : Wybierz te opcje
w przypadku korzystania z ser wera
DDNS dostarczonego przez Samsung
Techwin.
- ID produktu : Wprowadz identyfikator produktu zarejestrowanego w ustudze DDNS
firmy Samsung.service.
- Szybkie potaczenie : Automatycznie ustawia przekierowanie portu w przypadku
uzywania wraz z obstugiwanym ruterem UPnP.

w = Jezeli korzystasz z DDNS bez wykorzystania huba obstugujacego funkcjg UPnP, Kliknij w
Szybkie potaczenie, przejdz do menu huba, i aktywuj przeniesienie portu.
Wigcej informacji o przeniesieniu portu huba mozna znalez¢ w “Konfigurowanie
Przekazywania Zakresu Portow (Mapowania Portow)”. (strona 62)

e Publiczny DDNS : W przypadku korzystania z serwera publicznego DDNS wybierz
jeden z dostepnych serwerdéw publicznych DDNS.
- Ustuga : Wybierz zadany serwer ustug publicznych DDNS.
- Nazwa hosta : Wpisz nazwe hosta zarejestrowanego na serwerze DDNS.
- Nazwa uzytk. : Wpisz nazwe uzytkownika serwera DDNS.
- Hasto : Wpisz hasto dostepu do serwera DDNS.

5. Po zakonczeniu konfiguracii Kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZZZE ).

n = DDNS mozna wykorzystac pod warunkiem podigczenia do zewngtrznego internetu.

= W przypadku wyboru opcji <Szybkie potaczenie> nalezy wybra¢ ustuge Samsung DDNS.
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Rejestracja przy uzyciu DDNS

Rejestrowanie produktu przy uzyciu DDNS firmy Samsung

1. Odwiedz strone internetowa iPOLIS
(www.samsungipolis.com) i zaloguj sig
do utworzonego konta.

2. Na gornym pasku menu wybierz opcje
<DDNS SERVICE> - <MY DDNS>.

3. Kiiknij [PRODUCT REGISTRATION].
4. Wpisz identyfikator produktu.

= Nalezy dwukrotnie sprawdzi¢ wprowadzony
identyfikator.

5. Wybierz opcje <CLASSIFICATION> i
wpisz <MODEL NUMBER>.

6. W razie potrzeby opisz lokalizacjg
produktu.

7. Kiiknij opcje [REGISTRATION].
Produkt zostanie dodany do listy
dostepnych produktéw.

0 SIGNUP

Welcome to the IPOLIS wobste

Terms of Service

@MY DDONS

@MY DDNS.
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Aby potaczyé sie z DDNS firmy Samsung z menu konfiguraciji kamery

1. Ze strony konfiguracji DDNS ustaw
opcje <DDNS> na <Samsung DDNS>.

2. Wpisz nazwe <ID produktu>
podanagprzy rejestraciji identyfikatora
produktuna stronie DDNS.

3. Kiliknij polecenie [Zastosuj ( == )).
Jesli potaczenie zostanie pomysinie
nawigzane, na ekranie zostanie
wys$wietlony komunikat <(Udana)>.

Konfigurowanie serwera publicznego DDNS w menu Ustawienia kamery

1. Otworz strong ustawien DDNS i wybierz <Publiczny DDNS> dla opcji <DDNS>.
2. Wprowadz nazwe hosta odpowiedniej strony, nazwe uzytkownika i hasto.
3. Kiliknij przycisk [Zastosuj ( EE==2 )).

Jesli potgczenie zostanie prawidtowo nawigzane, zostanie wyswietlony komunikat
<(Udana)>.

4. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZ=H )].

'.g = Aby prawidtowo skorzysta¢ z ustugi DDNS, wymagana jest konfiguracja DDNS oraz konfiguracja
przekierowania portu rutera.
Informacje dotyczace konfiguracii przekierowania portu mozna znalez¢ w rozdziale “Konfigurowanie
Przekazywania Zakresu Portow (Mapowania Portow)”. (strona 62)
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Filtrowanie IP
Uzytkownik moze utworzy¢ liste adreséw IP, z ktdrych bedzie mozna uzyska¢ dostep do serwera.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Network (= )>.

2. Kliknij opcje <Filtrowanie IP>.
3. Wypierz <Rodzaj filtru>.

e Zabron : Wybdr tej opcji uniemozliwi
dostep z adreséw IP dodanych do
listy filtrowania.

o Zezwalaj : Wybor tej opcji zapewni
dostep tylko z adreséw IP dodanych
do listy filtrowania.

4. Kliknij przycisk [Dodaj ( IEZZN )].

Zostanie utworzona lista adresow IP.
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5. Wpisz adres IP, ktéremu chcesz zapewni¢ dostep lub zabroni¢ dostepu.
Po wprowadzeniu adresu IP i prefiksu z prawej strony kolumny z zakresem filtrowania
zostanie wysSwietlona lista dostepnych adresow IP.

w = W przypadku wyboru opcji <Zezwalaj> dla pozycji Filtrowanie adreséw IP oraz ustawienia
<Uzyj> dla opcji <Ustaw. IPv6>, <Interfejs>, nalezy przydzielic zaréwno adres IPv4 i IPv6
konfigurowanego komputera.

= Adres IP komputera, uzywany przy biezacej konfiguracji, nie moze zosta¢ dodany do opcji
<Zabron>. Mozna go doda¢ do opcji <Zezwalaj>.

= Dostep do adresu IP tylko po aktywowaniu <Uzyj>.

6. Wybierz adres IP, ktéry chcesz usuna¢ z listy.
Kliknij przycisk [Usun ( IEEH )).
7. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZZE )].
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SSL

Uzytkownik moze wybra¢ system bezpiecznego potaczenia lub zainstalowa¢ w tym celu
certyfikat publiczny.
1. Z menu Setup wybierz karte
<Network (& )>.
2. Kliknij opcje <SSL>.
3. Wybierz system bezpiecznego potaczenia.
= Aby korzystac z trybu HTTPS dla dostepu do
kamery, nalezy wprowadzi¢ adres IP kamery
jako https://<Camera_IP>:HTTPS.
Jesli konfiguracja ustawien przegladarki
Web Viewer w trybie HTTPS przy uzyciu
przegladarki Internet Explorer nie powiodfa sig,
opcje internetowe nalezy edytowac w ponizszy sposeb: <Menu — Narzedzia — Opcje internetowe —
Zaawansowane — Zabezpieczenia — Odznacz TLS 1.0 i zaznacz TLS 1.1, TLS 1.2>
4. Wyszukaj certyfikat publiczny, ktéry chcesz zainstalowa¢ w kamerze.
Aby zainstalowa¢ certyfikat w kamerze, nalezy wpisa¢ nazwe certyfikatu (moze
zosta¢ arbitralnie przypisana przez uzytkownika), plik certyfikatu wydany przez
instytucje oraz plik klucza.
= Pozycja <HTTPS (Tryb bezp. potaczenia korzystajacy z publ. certyfikatu)> bedzie dostepna
dopiero po zainstalowaniu certyfikatu publicznego.
5. Po zakonczeniu konfiguragii kliknij polecenie [Zastosuj ( IZEZH )].

Instalacja certyfikatu

1. Wpisz nazwe certyfikatu.
2. Wybierz plik certyfikatu, ktéry ma zosta¢ zainstalowany i klucz certyfikatu, a nastepnie

Kliiknij przycisk [Zainstaluj ( EIE=S )].
Usuwanie certyfikatu

1. Kliknij przycisk [Usun ( IEEZH )].

2. Aby usuna¢ certyfikat publiczny, nalezy przejs¢ do sieciowego dekodera wideo
w trybie <HTTP (Nie uzywaj bezp. potaczenia)> lub <HTTPS (Tryb bezp.
potaczenia korzystajacy z unikaln. certyfikatu)>.
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802.1x
podczas podigczania sieci mozna decydowag, czy skorzystac z protokotu 802.1x,
a nastepnie zainstalowac certyfikat.
1. Z menu Setup wybierz karte
<Network (= )>.
2. Kiliknij opcje <802.1x>.
3. Ustaw <Ustawienie IEEE 802.1x
(EAPOL uzywajacy EAP-TLS)>.
Wiacz IEEE 802.1x : Umozliwia
okre$lenie protokotu 802.1x.
Wersja EAPOL : Wybierz wersje 1 lub 2.
ID : Wprowadz ID certyfikatu klienta.
Hasto : Wprowadz prywatne hasto
klienta. Jesli uzywany plik klucza nie jest szyfrowany, nie ma potrzeby
wprowadzania hasta.
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n = Jesli podtaczone urzadzenie sieciowe nie obstuguje protokotu 802.1x, protokét ten nie bedzie
dziatat prawidtowo, nawet jesli zostanie ustawiony.

4. Zainstaluj/usun certyfikat.
o Certyfikaty CA : Wybierz certyfikat publiczny zawierajacy publiczny klucz.
¢ Certyfikat klienta : Wybierz certyfikat publiczny zawierajacy klucz certyfikatu
klienta.

¢ Prywatny klucz Klienta : Wybierz certyfikat publiczny zawierajacy prywatny klucz
klienta.

5. Po zakonczeniu konfiguracii Kliknij polecenie [Zastosuj ( EZZE )]

Instalacja/usuwanie certyfikatéw 802.1x
1. Naciénij przycisk [Przegladaj ( =222 )], dla kazdego elementu i wybierz certyfikat
do zainstalowania.

2. Jesli nie zainstalowano certyfikatu, obok wybranego elementu wy$wietlony zostanie
komunikat “Niedostepny”.

3. Naciénij przycisk [Zainstaluj ( EZE28 )], aby rozpocza¢ instalacje elementu, obok
ktérego wyswietlony jest komunikat “Zainstalowany”.

4. Naciénij przycisk [Usun ( IESZE )], aby usung¢ certyfikat.
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QoS

Uzytkownik moze okresli¢ priorytet, aby ustawi¢ stafa predkos¢ przesytu dla okreslonego
adresu IP.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Network (& )>.

2. Kliknij opcje <QoS>.
3. Kliknij przycisk [Dodaj ( IEZZH )].
Zostanie utworzona lista adreséw IP.

4. Wprowad?Z adres IP, do ktérego chcesz
zastosowa¢ QoS.

w = Domyslny prefiks dla IPv4 to 32;
W przypadku DSCP domysiny prefiks to 63.

= Priorytet mozna ustawic tylko dla adresow IP, dla ktdrych wybrana zostata opcja <Uzyj>.

5. Wybierz adres IP, ktory chcesz usungc z listy.
Kliknij przycisk [Usun ( IEEZH )].

6. Po zakonczeniu konfiguracii Kliknij polecenie [Zastosuj ( IEEZZZE )]

SNMP

W przypadku protokotéw SNMP administrator systemu lub sieci moze monitorowaé
urzadzenia sieciowe w lokalizacji zdalnej oraz konfigurowa¢ parametry srodowiska.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Network (IE1)>.
2. Kliknij opcje <SNMP>.
3. Okre$l <SNMP>.
o Wiacz SNMP v1 : aktywna bedzie
opcja SNMP v1.
e Wigcz SNMP v2c : aktywna bedzie
opcja SNMP v2.

- Spoteczno$¢ odczytywanych :
Wpisz nazwe spoteczno$ci
odczytywanych, gdzie mozna uzyska¢ dostep do informacji SNMP.
Nazwa domysina to <public>.

- Spoteczno$¢ zapisywanych : Wpisz nazwe spotecznosci zapisywanych, gdzie
mozna uzyska¢ dostep do informacji SNMP. Nazwa domysina to <write>.
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Wiacz SNMP Trap : Putapka SNMP jest wykorzystywana do wysytania waznych
zdarzen i warunkéw do System Admin.

- Spotecznost : Aby otrzymywa¢ komunikaty wprowadz nazwe spofeczno$ci.

Adres IP : Wprowadz adres IP, na ktéry majg by¢ kierowane komunikaty.

Btad uwierzytelnienia : Okresla, czy zdarzenie ma by¢ generowane gdy informacja

0 spotecznosci jest niepoprawna.

- Potaczenie sieciowe : Okresla, czy ma by¢ utworzone zdarzenie, gdy potaczenie
sieciowe jest wznowione.

Wiacz SNMP v3 : aktywna bedzie opcja SNMP v3.

- Hasto : Okresl hasto domysine dla SNMP, wersji 3. Hasto domysine to

<admin4d321>.

= Korzystanie z domy$lnego hasta moze grozi¢ wtamaniem, dlatego po zainstalowaniu tego
produktu zaleca sig zmiang hasta.
Nalezy pamietac, Ze za bezpieczenstwo i inne zwiazane z tym kwestie, spowodowane
niezmienieniem hasta odpowiedzialnos¢ ponosi uzytkownik.

= Hasto powinno sig skfadac z 8—16 znakdw.

L]
IFOVHNOIINOY NVHMT @

4. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZZE )].

n = SNMP wer. 3 mozna ustawic tylko wtedy, gdy tryb bezpiecznego potaczenia to HTTPS.
Patrz “SSL". (strona 114)

Adres lokalny tgcza IPv4
Moze by¢ nadany dodatkowy adres IP celem uzyskania dostepu do kamery z sieci lokalnej.
1. Z menu Setup wybierz karte
<Network (IE1)>.
2. Kliknij opcje <Adres lokalny facza
IPv4>.
3. Ustaw <Adres lokalny facza IPv4>.
¢ Autokonfiguracje : Wigcza i wytgcza
adres lokalny tacza IPv4.
e Adres IP : Wyswietla nadany adres IP.

¢ Maska podsieci : Wy$wietla maske
podsieci nadanego adresu IP.

4. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZZZH )].
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UPnP odkrycie

Kamery moga by¢ automatycznie wyszukiwane w systemie operacyjnym klienta
obstugujacym protokét UPnP.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Network (IE1)>.
2. Kliknij opcje <UPNnP odkrycie>.
3. Ustaw <UPnP odkrycie>.
e UPnP odkrycie : Wiacza i wytacza
wykrywanie UPnP.
® Przyjazna nazwa : WySwietla nazwe
kamery.
Przyjazna nazwa jest wyswietlana
w formacie SAMSUNG-<Nazwa
modelu>-<Adres MAC>.

w = W systemie Windows obstugujacym UPnP, kamery sieciowe sa wy$wietlane.

4. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZZH )].

Bonjour
Kamery moga by¢ automatycznie wyszukiwane w systemie operacyjnym Klienta obstugujacym
protokét Bonjour.
1. Z menu Setup wybierz karte
<Network (IE1 )>.
2. Kliknij opcje <Bonjour>.
3. Ustaw <Bonjour>.
® Bonjour : Wigcza i wytgcza Bonjour.

® Przyjazna nazwa : Wy$wietla nazwe
kamery.
Przyjazna nazwa jest wy$wietlana
w formacie SAMSUNG-<Nazwa
modelu>-<Adres MAC>.

4. Po zakonczeniu konfiguracji kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZ=H )].

w = W Mac 0S obstugujacym Bonjour poditaczone kamery sa automatycznie wySwietlane w zaktadce
Bonjour przegladarki Safari.
Jezeli zaktadka Bonjour nie wyswietla sig, sprawdzi¢ ustawienia zaktadek w menu “Preferencje”.
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KONFIGURACJA ZDARZEN

FTP / E-mail

Uzytkownik moze konfigurowaé ustawienia serwera FTP/poczty elektronicznej, tak aby w
przypadku wystapienia zdarzenia przesyta¢ na komputer obrazy zarejestrowane przez kamere.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Event (IH )>.

2. Kliknij opcje <FTP / E-mail>.

3. Wybierz <Konfiguracja FTP> lub
<Konfiguracja e-mail> i wprowadz/
wybierz zadang warto$¢.

e Konfiguracja FTP
- Adres serwera : Wpisz adres

IP serwera FTP, na ktéry beda

przesytane obrazy alarmowe lub

obrazy zdarzenia.

ID : Wpisz ID uzytkownika, ktére

bedzie uzywane do logowania na

serwerze FTP.

Hasto : Wpisz hasto konta uzytkownika, aby zalogowa¢ sie na serwerze FTP.

- Katalog, do ktérego pobierane sg dane : Wybierz Sciezke FTP, do ktorej zostang

przestane obrazy alarmowe lub obrazy zdarzenia.

Port : Domysiny port serwera FTP to 21. Mozna jednak uzy¢ innego numeru

portu zgodnego z ustawieniami serwera FTP.

Tryb pasywny : Wybierz opcje <Wt.>, jesli chcesz nawigza¢ potaczenie w trybie

pasywnym ze wzgledu na zaporg ogniowa lub ustawienia serwera FTP.
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Konfiguracja e-mail

- Adres serwera : Wpisz adres IP serwera poczty elektronicznej, na ktéry beda
przesytane obrazy alarmowe lub obrazy zdarzenia.

- Uzyj autoryzaciji : Okre$l, czy przeprowadza¢ uwierzytelnianie.

Uzywanie SSL : Zdecyduj, czy chcesz korzystac z funkcji SSL.

ID : Wpisz hastfo konta uzytkownika, aby zalogowac sie na serwerze poczty

elektronicznej.

Hasto : Wpisz hasto konta uzytkownika, aby zalogowac¢ sie na serwerze poczty

elektronicznej.

- Port : Domysiny port serwera e-mail to 25. Mozna jednak uzy¢ innego numeru
portu zgodnego z ustawieniami serwera poczty elektroniczne;.

- Odbiorca : Wpisz adres odbiorcy wiadomosci e-mail.

Nadawca : Wpisz adres nadawcy wiadomosci e-mail. Jezeli adres nadawcy jest

nieprawidtowy, wiadomo$¢ e-mail od nadawcy moze zosta¢ sklasyfikowana

przez serwer poczty elektronicznej jako SPAM i moze nie zosta¢ przestana.

- Temat : Wpisz temat wiadomosci e-mail.

- Tres¢ : Wpisz tre$¢ wiadomosci. Zatgcz obrazy alarmowe lub obrazy zdarzenia
do tworzonej wiadomosci e-mail.

4. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IEEZ=H )).

Pamie¢
Aby aktywowa¢ nagrywanie na wiasnym urzadzeniu, nalezy ustawi¢ warunki nagrywania,
sprawdzi¢ objeto$¢ zapisywanych danych i sformatowa¢ urzadzenie.
1. Z menu Setup wybierz karte

<Event (I )>.
2. Kliknij opcje <Pamieé>.
3. Wybierz urzadzenie do zapisu danych.

'g = Jezeli urzadzenie nagrywa dane
poprawnie, wySwietli napis “Nagrywanie”.
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Nagrywanie na karte pamieci Micro SD

1. Sprawdz karte pamigci <Wolne miejsce> i <Rozm. catk.>.

2. W przeciwnym wypadku sprawdz zapisane dane, jesli nie sg one istotne,
kliknij <Format>, aby sformatowac¢ karte pamieci Micro SD.

Niektdre klatki moga zosta¢ pominigte w pamigci mikro SD, jezeli karta dziata z mniejsza predkoscia
niz zalecana.

Wigcej informacji na “Specyfikacja Zalecanych Kart Pamigci Micro SD/SDHC/SDXC". (strona 10)
W przypadku karty pamigci Micro SD o duzym rozmiarze formatowanie bedzie trwac¢ odpowiednio dhuzej.
Transmisja danych jest szybsza, gdy kamera pracuje z wyzsz rozdzielczoscia, wyzsza szybkoscia
transmisji badz wyzsza czgstotliwoscia odSwiezania obrazu.

Przy zbyt intensywnej transmisji danych, niektdre klatki moga zosta¢ pominigte pomimo zapisu w
petnej klatce.

Gdy wystepuje przeskok klatek, obrazy sa zapisywane z predkoscia co najmniej jeden na secundg.
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3. Okredl czynno$¢ przechowywania.

Profil nagrywania : Wyéwietla typ kodeka profilu nagrywania.

Normalna : Nagrywaj z okre$long czestoscia klatek.

Zdarzenie : Ustaw typ nagrywania dla okre$lonego zdarzenia, ktére wystapi.

Czas przed zdarzeniem : Okre$l punkt w czasie, od ktorego zaczng by¢ przesytane obrazy
przed wystapieniem alarmu. Mozna ustawi¢ czas do 5 sekund przed aktywacijg alarmu.
Czas po zdaraeniu : Okresl punkt w czasie, do momentu ktdrego przesytane beda
obrazy po aktywaciji alarmu. Mozna ustawi¢ czas do 120 sekund po aktywaciji alarmu.
Zapisz typ pliku : Okresla format pliku nagrania.

Karta SD zapisana w innym typie pliku (AVI/STW), musi zosta¢ sformatowana przed
uzyciem.

- STW : Format specjalny Samsung Techwin’s.

- AVI': Konwencjonalny format avi.

Nadpisuj : Jesli pamig¢ Micro SD jest zapetniona, opcja ta umozliwi nadpisanie
starych danych nowymi.

Auto usuwanie : Dane dla pewnego okresu sg usuwane, za$ inne dane nie sg
usuwane. Dopuszczalny zakres od 1 do 180 dni.

= Jezeli okres przechowywania wygast, dane zostajg usuniete automatycznie a nowe nagrane.
Po usunieciu nie moga by¢ odzyskane.

Polski _121



ckran konflguragj

4. Ustaw <Stand. konfig. nagr.>.
e Zawsze : Zawsze zapisuj nagrane wideo na karcie pamieci Micro SD.
= Jesli wybrano opcje Zawsze, czasu aktywacji nie mozna zmienic.

¢ Tylko w zaprogr. czasie : Nagrywa tylko w okre$lonym czasie okreslonego dnia
tygodnia.

o [Wyczys¢ (=2 )] : Resetuje wszystkie ustawienia.
5. Po zakonczeniu konfiguracii Kliknij polecenie [Zastosuj ( IEEZZZE ).

Jezeli chcesz zapisa¢ na swoim NAS

1. Ustaw operacje zapisu na nagrywanie
podstawowe.

n = Auto detekcja jest obstugiwana tylko gdy
NAS spetnia zalecane parametry.

2. Wprowadz informacje rejestrowane w
twoim NAS.

e Adres IP : Niepowtarzalny adres IP
nadany przez NAS.

e D : ID zarejestrowane w NAS.

¢ Hasto : Hasto zarejestrowane w NAS.

o Folder domyslny : Wskaz do zapisu
danych folder uzytkownika NAS.

3. Aby sprawdzi¢ potaczenie z NAS, kliknij
w przycisk [Test].

n = Komunikat 0 powodzeniu oznacza, ze
mozna skutecznie zapisywac dane w NAS.

= Jezeli pojawi sig komunikat o niepowodzeniu, nalezy sprawdzic:

- Upewnic sig, Ze adres IP NAS jest poprawny.

- Upewnic sig, Ze ID/hasto NAS sg poprawne.

- Korzystajac z ID NAS, upewnic sig, ze jest dostep do folderu wskazanego jako podstawowy.
- Upewnic sig, ze SMB/CIFS nie s zaznaczone.
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- Upewni sig, Ze adres IP NAS oraz adres IP kamery maja taki sam format.
Np.) Poczatkowa warto$¢ maski podsieci NAS i kamery wynosi 255.255.255.0.
Jezeli adres IP jest 192.168.20.32 adres IP NAS IP powinien zawiera¢ sig w 192.168.20.1~
192.168.20.255.
- Sprawdz czy podejmowate$ probe dostepu jako inny uzytkownik bez formatowania zapisanego
badz uzywanego podstawowego folderu.
- Upewni sie, ze wykorzystywany jest zalecany sprzet NAS.
4. Po wykonaniu ustawien zmien ustawienie NAS z <Wyt.> na <Wt.> i kliknij w przycisk
[Zastosuj ( ).
5. Pofgcz sie z NAS aby sprawdzi¢ dostepng i catkowitg pojemnosc.
6. Jezeli pojemnosc¢ jest niewystarczajaca, sprawdz dane i kliknij w przycisk [Format],
aby sformatowa¢ NAS samodzielnie.
= Bledy dostgpu sieci moga spowodowac, ze zapis na NAS bedzie tymczasowo niewykonalny.

= Transmisja danych jest szybsza, gdy kamera pracuje z wyzszg rozdzielczoscia, wyzsza szybkoscig
transmisji badz wyzsza czgstotliwoscig odwiezania obrazu.
Przy zbyt intensywnej transmisji danych, niektdre klatki moga zosta¢ pominigte pomimo zapisu w
petnej klatce.

= Gdy wystepuje przeskok klatek, obrazy sa zapisywane z prgdkoscig co najmniej jeden na secunde.
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Instrukcja NAS (Network Attached Storage) - Skfad Podtaczony do
Sieci

n = Tymczasowe odtaczenie dostepu sieci moga spowodowac, ze zapis na NAS bedzie niewykonalny.
= Jezeli ustawienia dopuszczaja karte Mikro SD, a NAS jest podiaczony, nagranie NAS otrzyma
Wyzszy priorytet.
= Jesli w NAS dziata Nadpisywanie, przez ustawienie go na <Wi.>, a dostepna pojemnos¢ jest
mnigjsza niz 1%, dane zostang zapisane na karcie Mikro SD.
= Zapis danych w NAS moze nie udac sig, jezeli zostanie wcisnieta karta pamigci Mikro SD
wykorzystywana przez inng kamere.
= Specyfikacja zalecana przez NAS : Wiecej informacji na “Specyfikacja zalecana przez NAS”.
(Strona 11)
= Jezeli zmienisz ustawienia zapisu NAS podczas zapisu NAS, nie zostang one natychmiast
wprowadzone do systemu.
= Usuniecie sprzety nas podczas zapisu danych badz odtaczenie sieci, spowoduje awaryjne
przerwanie zapisu.
= Zaleca sig wykorzystywanie osobnych udostgpnianych folderdw NAS na kamere, bez duplikacji.
Dalej podajemy opis jak zapisywa¢ dane z wykorzystaniem NAS zgodnie z metodyka
Synology NAS, ktory jest jednym z produktéw zalecanych.

1. WejdZ jako Admin do Synology NAS.

W tym przykiadzie, adres IP NAS zostat DiskSt_at'ic!_nr i
ustawiony na [192.168.20.253].

= a8 ’ 75

["] Remember me

2. Jezeli logujesz sig jako admin, pojawi
sie nastepujacy eekran. Kliknij [Control
Panel].
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3. Kliknij <Shared Folder> w menu
udostepniania plikéw i uprawnien.

4. Kliknij w przycisk [Create].

5. Po wprowadzeniu nazwy(ID)
udostepnionego folderu kliknij w [OK]
aby utworzy¢ udostepniany folder.

W tym przyktadzie udostepniany folder
nosi nazwe [testDirectory].

6. Dla uzyskania dostepu do NAS z
Windows nalezy ustawi¢ uprawnienia do
folderéw udostepnianych jak nastepuje.
Kliknij w [Read/Write] admina.

7. Kliknij <User> w menu udostepniania
plikéw i uprawnien.

Filin the

Name: fesorecord |
>

F1 Hide this shared folder in "My Network Places

] Enable Recycle 8in
] Restrict access to administrators only

F] Hide folders and fles from users without permissions

[ —

[ Mount automatically on startup

1 Encrypt this shared folder
Encryption key:
Confirm key:

Edit Shared Folder testDirectory

[ Privileges setup | [ Advanced priviisges
[Local users Tv] [Dscarch

add | name creadony | | o readwrce | o access
o admin fa) 0
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8. Po Kliknieciu w przycisk [Create] . §]
wprowadz nazwe(ID) oraz hasto. Desarption
W tym przykladzie nazwa(ID) to [testID] | =™
password = |
a hasto to [testID]. contim password:  [[reeees |
. L . [F] Send a notification mail to the newly created user
n = Zgodnie z zaleceniami wykorzystania IO S s s
urzadzen sieciowych Netgear NAS nie s mdsalainne s
nalezy przypisywa¢ pojemnosci do
wykorzystania.

9. W Windows, ustaw uprawnienia dla
dostepu NAS.
SprawdZz [Read/Write] dla folderu
“testDirectory” utworzonego w kroku 4.

[oms ] [ ] [omon ] J

10. Podstawowe ustawienia NAS zostaly

zakonczone.

Podtacz kamere do NAS. Adres TP
Jak pokazano ponizej, wprowadz )
ustawienia potgczen NAS. Haslo

Folder domyslny

11. Po wprowadzeniu pkt. 10 zaznacz
<Wt.>.

12. Kliknij w przycisk [Zastosu] ( IEZZ=H )].
Zakoncz zapis wykorzystujac NAS.
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Wejscie alarmu
Uzytkownik moze ustawi¢ typ wejscia alarmu, czas aktywaciji i tryb dziatania.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Event (IE)>.

2. Kiiknij opcje <Konfig. zdarzen>.

3. Wybierz opcje <Wejscie alarmu> z
<Konfig. zdarzeh>.

4. Mozesz ustawi¢ opcje <Wiacz.>.
5. Podaj typ urzadzenia wejéciowego.

Rodjaz

- Normal. otwarte : Jest normalnie
otwarte, ale jezeli zostanie zamknigte,
zostanie wygenerowany alarm.

- Normal. zamkn. : Jest normalnie
zamkniete, ale jezeli zostanie otwarte,
zostanie wygenerowany alarm.
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6. Ustaw <Godz. aktywacji>.

Zawsze : Sprawdzaj przy kazdym wystapieniu alarmu. Jest aktywowane w
obstugiwanym trybie w momencie wystapienia alarmu.
= Jesli wybrano opcje <Zawsze>, czasu aktywacji nie mozna zmienic.

Tylko w zaprogr. czasie : Sprawdzaj, jesli alarm wystapi w okre$lonym przedziale
godzinowym w okreslony dzien tygodnia. Jest aktywowane w obstugiwanym
trybie w momencie wystgpienia alarmu.

[Wyczys¢ (=g )] : Resetuje wszystkie ustawienia.

Minut : Klikng¢ obszar w godz.
aktywagji i ustawi¢ czas w minutach.
Godzina : Umiesci¢c mysz nad

godz. aktywaciji i ustawi¢ czas w
godzinach.

(oo ) _wta
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7. Okre$l czynno$¢, ktéra ma by¢ wykonana w razie wystapienia alarmu.

FTP : Zaznacz w konfiguracji wejécia alarmu, jesli ma by¢ uzyty transfer FTP.
E-mail : Zaznacz w konfiguracji wejscia alarmu, jesli ma by¢ przesytana wiadomo$¢
e-mail.

Nagrywaj : Zaznacz w konfiguracji wejscia alarmu, jesli chcesz korzysta¢ z opciji
nagrywania.

Wejscie alarmu : Wybierz, czy ustawia¢ wyjécie alarmu w przypadku wystgpienia
alarmu i okresl czas wyjécia alarmu.

Przejdz do ust. wst. : Zaznacza w konfiguracji wejscia alarmu, jesli ma nastapic¢
przejscie do lokalizacji okreslonego ustawienia wstepnego.

= Tylko w modelach SNB-7004.

= Opcja Przejdz do ust. wst. jest dostgpna, tylko jesli zainstalowany jest odbiornik kamery obstugujacy
funkcje panoramowania/odchylania.

8. Po zakonczeniu konfiguracii Kliknij polecenie [Zastosuj ( EEZ=E )).

Harmonogram

Mozna ustawi¢ zapisywanie danych wideo w okre$lonych odstepach czasowych zgodnie z
harmonogramem, niezaleznie od faktycznego wystapienia zdarzenia.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Event (I )>.

2. Kliknij opcje <Konfig. zdaren>.

3. Wybierz opcje <Harmonogram> z
<Konfig. zdarzen>.

4. Mozesz ustawi¢ opcje <Wlacz.>.
5. Okre$l <Odstep przesytu>.
6. Okre$l godzing i warunki aktyw acji.

Wigcej informacji o opcji <Godz. aktywacji>
i <Dziatanie> dostgpnych jest w czesci
“Wejscie alarmu’”. (Strona 127)

= Aby transmisja obrazu powiodfa sig, warto$¢ ustawienia interwatu przesytania musi by¢ mniejsza
od fabrycznego interwatu aktywacii.

7. Po zakonczeniu konfiguracji Kliknij polecenie [Zastosu;j ( IEEZZH ).
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Wykrywanie sabotazu

Mozna ustawi¢ wykrywanie prob sabotazu oraz wyzwalanie zdarzen, np. nagte zmiany
kierunku kadrowania kamery, zablokowanie obiektywu oraz inne ogélne zmiany scen z

wideo.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Event (IE1)>.

2. Kiiknij opcje <Konfig. zdaren>.

3. Wybierz opcje <Wykrywanie
sabotazu> z <Konfig. zdarzen>.

4. Mozesz ustawi¢ opcje <Wiacz.>.

5. Ustaw czutos¢ wykrywania sabotazu.
Im wyzsza czuto$¢, tym mniejsze préby
sabotazu sg wykrywane.

6. Okre$l godzing i warunki aktyw aciji.
= Wiecej informacii o opcji <Godz. aktywacji>

i <Dziatanie> dostepnych jest w czgsci
“Wejécie alarmu”. (Strona 127)
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7. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij
polecenie [Zastosuj ( ).

Domysina funkcja wykrywania sabotazu moze nie dziata¢ prawidiowo w nastgpujacych
przypadkach:

W przypadku nieskomplikowanego tfa, stabego oéwietlenia lub w nocy czuto$¢ wykrywania
moze by nizsza.

- Silne drgania kamery lub nagte zmiany o$wietlenia moga by¢ btednie klasyfikowane jako
sabotaz.

0d momentu wystapienia sabotazu do jego wykrycia moze ming¢ chwila (maksymalinie 5 sekund).
- Po wykryciu sabotazu kamera sieciowa powraca do normalnej pracy po pewnym czasie
stabilizacji (ok. 5 sekund), podczas ktdrego nie dziata funkcja wykrywania.
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Wykrywanie ruchu / Analiza wideo

Mozna tak skonfigurowa¢ zdarzenia wykrywania ruchu i analizy wideo, aby aktywowaty
sygnat alarmowy.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Event (I )>.

2. Kliknij opcje <Konfig. zdaren>.

3. Wybierz opcje <Wykrywanie ruchu /
Analiza wideo> z <Konfig. zdarzeh>.

4. Mozesz ustawi¢ opcje <Wlacz.>.

5. W zale no ci od danego celu
wybierz wykrywanie ruchu lub
inteligentn analiz wideo.

6. Ustaw <Czuto$¢>, <Rozmiar> oraz
<Obszar>.

Po wybraniu opcji Inteligentna analiza
wideo ustaw takze <Analizy>.

7. Wybierz, czy chcesz uzy¢ opcji
<Naktadka wynikéw wykrywania>.
W przypadku wykrycia ruchu rozmiar i
pozycja obiektu zostanie zaznaczona
na ekranie prostokatng obwodka.

e Zielona : Wykryto ruch wszystkich
obiektow.

Czerwona : Ocenia sie, ze obiekt

przebiegt, wszedt lub wyszedt (z

kolorem utrzymanym przez 1 do 2

sekund), lub pojawit sig i zniknat (kolor utrzymywat sie 3 do 5 sekund).

8. Okre$l godzing i warunki aktywagji.
= Wigcej informacji o opcji <Godz. aktywacji> i <Dziatanie> dostgpnych jest w czgsci
“Wejscie alarmu’”. (strona 127)
9. Po zakonczeniu konfiguracji Kliknij polecenie [Zastosu;j ( EEZ=H )).
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Przed uzyciem ustaw minimalny i maksymalny rozmiar ruchu, aby ustawi¢ wykrywalnos¢
73danego zakresu ruchu.

Wykrywany rozmiar obiektu moze sig rozni¢ od rzeczywistego rozmiaru w zaleznosci od jego
ksztattu.

U gdry ekranu moze by¢ wyswietlane maksymalnie 16 obiektow.

Jesli kamera rejestruje obiekt w bliskiej odlegtosci, jako$¢ analizy wideo moze by¢ gorsza.

W ponizszych przypadkach dziatanie funkcji wykrywania ruchu i inteligentnej analizy wideo moze
by¢ pogorszone lub spowodowac nieprawidtowe zdarzenie wykrywania.

Kolor lub jasno$¢ obiektu sa podobne do koloru i jasnosci ta.

Nieznaczne czynnoci w okolicy obszaru ramki pola widzenia kamery.

Wiele zdarzen ruchu wystepuje ciagle w kolejnoci losowej ze wzgledu na zmiang sceny,
gwattowne zmiany o$wietlenia lub z innych powodéw.

Staly obiekt porusza sig ciagle w tej samej pozycji.

Ruch obejmujacy mniejsza zmiang pozycji, np. zblizanie sie do kamery lub oddalanie sig od
kamery.

Poruszajacy sig obiekt zbliza sig zbyt blisko kamery

Jeden obiekt zakrywa inne obiekty.

Dwa obiekty (Iub wigcej) nachodza na siebie Iub jeden obiekt dzieli sig na kilka czesci.
Zbyt szybko poruszajacy sie obiekt (aby odpowiednio wykry¢ obiekt, powinien on pokrywac
obszar pomigdzy przylegtymi ramkami).

Odbicie / rozmazanie / cief, z powodu intensywnego $wiatta, np. bezpo$redniego Swiatta
stonecznego, o$wietlenia lub $wiatfa reflektora.

W intensywnych opadach $niegu, deszczu, w przypadku duzego wiatru lub o $wicie/zmierzchu.
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Korzystanie z funkcji Wykrywanie ruchu

Funkcja ta wykrywa ruch spetniajacy wszystkie warunki okre$lone przez czutos¢, rozmiar i
obszar.

1. Wybierz tryb wykrywania ruchu.

2. Wybierz kartg <Czuto$¢>, aby ustawic
poziom czutoéci. Mozna ustawic taka
czuto$¢, aby czujnik wykrywat ruch w
tle z monitoringu.

n = Jesli obiekty wyraznie odznaczaja sie
w tle, ustaw tg opcjg, aby ustawic niski
poziom czutosci. W sytuacji przeciwnej
jesli obiekty sa ledwo zauwazalne w tle,
np. w warunkach stabego owietlenia,
ustaw tg opcje na wysoki poziom.

3. Wybierz karte <Rozmiar>.

Mozna ustawi¢ minimalny/maksymalny

rozmiar wykrywanego ruchu.

® Minim. rozm. : Aby ustawi¢ minimalny
rozmiar wykrywanego ruchu, wybierz
opcje <Minim. rozm.>, a nastepnie
wskaz i przeciagnij w zadany rozmiar
na ekranie przy uzyciu myszy.
Maks. rozm. : Aby ustawi¢ maksymalny
rozmiar wykrywanego ruchu, wybierz
opcje <Maks. rozm.>, a nastepnie
wskaz i przeciggnij do zadanego
rozmiaru na ekranie przy uzyciu myszy.

n = Ruch o mnigjszym lub wigkszym rozmiarze niz okreslony nie bedzie wykrywany. Aby unikna¢
niezamierzonych zdarzen wykrywania, spowodowanych przez wigksze lub mniejsze szumy, ustaw
maksymalny/minimalny rozmiar ruchu w zaleznoci od warunkéw otoczenia.

Nalezy pamigtac, ze ten sam ruch w tym samym otoczeniu moze by¢ réznie wykrywany w réznych
ustawieniach wykrywania. Podczas ustawiania minimalnego/maksymalnego rozmiaru wykrywania
zaleca sig uwzglednienie tolerancji roznicy.
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4. Wybierz karte <Obszar>.

Mozna okreslic obszar na ekranie, ktory

chcemy obja¢ funkcja wykrywania lub z

niej wyfaczy¢.

Mozna okresli¢ do 4 obszardw.

e Obszar wykryw. : Ustawia wytaczenie
catego ekranu z wykrywania, a do
obszaru wykrywania ruchu dodaje
okreslony obszar. Wybra¢ mysza 4
linie na obrazie aby wskaza¢ obszar
wykrywania.

Nie obsz. wykryw. : Ustawia caty
ekran jako obszar wykrywania ruchu
oraz wytacza mozliwos¢ wykrywania
ruchu na okreslonym obszarze.
Wybra¢ mysza 4 linie na obrazie aby
wskaza¢ obszar nie-wykrywania.

5. Aby usung¢ obszar, kliknij ekran prawym
przyciskiem myszy, co otworzy menu
kontekstowe, a nastepnie wybierz opcije
Usun i nacisnij przycisk [OK].

6. Po zakonczeniu konfiguracii Kliknij
polecenie [Zastosuj ( ).
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Inteligentna analiza wideo

Funkcja ta umoZliwia wykrywanie zdarzen spefniajacych wszystkie warunki okre$lone w

opcji czutosci, rozmiaru, obszaru oraz przez warunki zdarzen.

1. Wybierz tryb analizy wideo.

2. Ustaw opcje <Czuto$¢>, <Rozmiar>
oraz <Obszar>.

Wigcej informaciji dotyczacych

ustawien mozna znalez¢ w rozdziale

“Korzystanie z funkcji Wykrywanie

ruchu”. (Strona 132-133)
3. Wybierz karte <Analizy>.

4. Wybierz typ analizy wideo.

e Przech. : Wykrywa przedmiot
przekraczajacy linie okrelong przez
uzytkownika.

e \Wchodz/Wych. : Wykrywa przedmiot
wchodzacy badz opuszczajacy
obszar wskazany przez uzytkownika.
Pojawianie sie (Znikanie) : Wykrywa
pojawianie lub znikanie z okreslonego
przez uzytkownika obszaru lub z
obszaru catego ekranu.

5. Ustaw zasady analizy wideo.

Wiecej informaciji dotyczacych

ustawien mozna znalez¢ w rozdziale
“Korzystanie z zasad analizy wideo”.
(strony 135-136)

6. Wybierz, czy chcesz uzy¢ opcji <Naktadka wynikéw wykrywania>.

Okreslone zasady wirtualnych linii i obszaréw sg wyswietlane na stronie monitoringu.

7. Po zakonczeniu konfiguracii Kliknij polecenie [Zastosu;j ( IEZEZH )).
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Ustawianie zasad analizy wideo

= Przechodzenie

e

. Ustaw typ na <Przech.>.

N

. Na ekranie Kkliknij preferowany czas
rozpoczecia i zakonczenia linii
wirtualnej. Zostanie wy$wietlone okno.

3. Wybierz zadang zasade.

® Prawy : Wykrywa ruch od lewej do

prawej strony, przez linie wirtualna.

e | ewy : Wykrywa ruch od prawej do

lewej strony przez linig wirtualng.

Kliknij przycisk [OK].

Aby usuna¢ okreslong zasade, kliknij prawym przyciskiem myszy wy$wietlong linie
wirtualng, aby otworzy¢ menu kontekstowe, i wybierz przycisk [Usun].
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[

= Wchodzenie/Wychodzenie

e

. Ustaw typ na <Wchodz/Wych.>.

. Kliknij cztery wierzchotki na ekranie, aby
okreslic obszar wykrywania. Zostanie
otwarte okno.

n

3. Wybierz zgdang zasade:

¢ \Wchodzenie : Wykrywa poruszajacy
sie obiekt, ktérego linia srodkowa
wkracza na okreslony obszar z poza
tego obszaru.

¢ \Wychodzenie : Wykrywa poruszajacy
sig obiekt, ktdrego linia srodkowa
wychodzi z wnetrza okre$lonego obszaru poza ten obszar.

Kiiknij przycisk [OK].

Aby usuna¢ okreslong zasade, kliknij prawym przyciskiem myszy wy$wietlone linie
boczne obszaru, aby otworzy¢é menu kontekstowe, i wybierz przycisk [Usun].

S
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= Pojawianie si¢ (Znikanie)

1. Ustaw typ analizy na <Pojawianie si¢

(Znikanie)>.

2. Wybierz zagdang zasadg zdarzenia:

e Zasady okresl. obszaru : Wykrywa
zdarzenie obiektu, ktéry pojawia sie
na danym obszarze i pozostaje w nim
przez okreslony czas, nie wychodzac
poza jego granice, a takze przeciwnie
— zdarzenie znikania obiektéw
istniejacych na danym obszarze.
Kliknij cztery wierzchotki na ekranie,
aby okreslic obszar wykrywania.\Wybierz opcje <Pojawianie sig
(Znikanie)> w wysSwietlonym oknie.
Zasady catkow. obszaru : Wykrywa
zdarzenie obiektu, ktory pojawia
sie na calym ekranie i pozostaje na
nim przez okreslony czas, a takze
zdarzenie przeciwne — obiektu
znikajacego z ekranu.

Kliknij prawym przyciskiem
myszy ekran, aby otworzy¢ menu
kontekstowe i wybra¢ opcje
<Pojawianie sie(Znikanie)>.

3. Kliknij przycisk [OK].

4. Aby usuna¢ okreslong zasade, kliknij prawym przyciskiem myszy wy$wietlane linie
boczne ekranu, aby otworzy¢ menu kontekstowe, i wybierz przycisk [Usun].
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Wykrywanie twarzy
Mozna ustawi¢ odpowiednio wykrywanie rozpoznanych twarzy i aktywowanie zdarzenia.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Event (I )>.

2. Kliknij opcje <Konfig. zdaren>.

3. Wybierz opcje <Wykrywanie twarzy>
z <Konfig. zdarzen>.

4. Mozesz ustawi¢ opcje <Wlacz.>.
5. Wybierz karte <Czuto§¢>, aby ustawi¢
poziom czutosci.
= W miare zwigkszania czutoSci wykrywane
twarze staja sie blizsze i bardziej szczegotowe.
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6. Wybra¢ zaktadke <Obszar> i wybra¢
myszg 4 linie na obrazie aby wskaza¢
obszar wykrywania.

n = Mozna wykrywac jednoczesnie do 35
twarzy na ekranie.

= Najmnigjszy rozmiar wykrywanej
twarzy to 45x45 w trybie 2 mega, z
rozdzielczoscia oraz 64x64 dla trybu 3
mega z rozdzielczo$cia maksymaing. W
zaleznosci od charakterystyk o$wietlenia
moga wystapi¢ btedy.

7. Aby usung¢ wskazany obszar, klikna¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ [OK] na
wyskakujgcym oknie.

8. Wybierz, czy chcesz uzy¢ opcji <Naktadka wynikéw wykrywania>.
Po wykryciu twarzy ich pozycje i rozmiar zostang zaznaczone na ekranie
prostokagtnymi ramkami.

9. Okreél godzing i warunki aktywagcji.
= Wigcej informacii o opcji <Godz. aktywacji> i <Dziatanie> dostgpnych jest w czesci “Wejscie

alarmu”. (strona 127)
10. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosu;j ( EE== ).
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Wykr. dzwieku

Mozna ustawi¢ opcje wykrywania dzwigku o gtosnosci wigkszej niz okre$lona i
odpowiednio aktywowa¢ zdarzenie.

1. Z menu Setup wybierz karte
<Event (IH )>.

2. Kliknij opcje <Konfig. zdaren>.

3. Wybierz opcje <Wykr. dzwigku> z
<Konfig. zdarzen>.

4. Mozesz ustawi¢ opcje <Wlacz.>.

5. Ustaw poziom gtosno$ci wykrywanego
dzwieku.
Im nizszy poziom, tym mniejszg zmiane
gtosnosci dzwigku mozna wykryc¢.
6. Okre$l godzing i warunki aktywacji.
= Wiecej informacji o opcji <Godz. aktywacji>
i <Dziatanie> dostgpnych jest w czgsci
“Wejscie alarmu’”. (strona 127)
7. Po zakonczeniu konfiguracii Kliknij
polecenie [Zastosu;j ( 2224 ).

w = Aby zapewni¢ dziatanie wykrywani dzwigku wybierz <Video & Audio> - <Konfiguracja dzwigku>
i ustaw wiasciwa glosnos¢ dla mikrofonu.

= Jesli poziom wykrywanego dzwigku jest zbyt niski, ustaw wzmocnienie wejscia audio na wyzszy
poziom w opcji <Konfiguracja dzwigku>.

= Nalezy uzy¢ funkcji wykrywania audio podczas podfaczania do zewngtrznego urzadzenia
wejéciowego audio.
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Odfaczenie sieci

Uzytkownik moze odbieraé i zapisywa¢ zdarzenia sieci fizycznie roztaczone.

1.

Z menu Setup wybierz karte
<Event (I )>.

. Kliknij opcje <Konfig. zdaren>.
. Wybierz opcje <Odtaczenie sieci> z

<Konfig. zdarzen>.

. Mozesz ustawi¢ opcje <Wtacz.>.
. Okresl godzing i warunki aktywacii.

= Wigcej informacji 0 opcji <Godz. aktywacji>
i <Dziatanie> dostgpnych jest w czgsci
“Wejécie alarmu”. (strona 127)

. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij

polecenie [Zastosuj ( ).
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Konfiguracja wyjscia alarmu

1. Z menu Setup wybierz karte
<Event (I )>.
2. Kliknij opcje <Konfiguracja wyjscia
alarmu>.
3. Ustaw typ wyjécia alarmu kamery.
= W przypadku zmiany typu wyjécia alarmu
przycisk wyjécia alarmu na stronie monitoringu
oraz typ wyjécia alarmu wy$wietlany na stronie
Konfiguracja zdarzen zostanie odpowiednio zmieniony.

e Typ

- Normal. otwarte : Uznaje stan “Obwdd otwarty” czujnika lub urzadzenia wyjscia
alarmu jako normalny i aktywuje zdarzenie alarmu, jesli stan zostanie zmieniony na
“Obwaéd zamknigty”.
Normal. zamkn. : Uznaje stan “Obwdéd zamknigty” czujnika lub urzadzenia wejscia
alarmu jako normalny i aktywuje zdarzenie alarmu, jesli stan zostanie zmieniony na
“Obwod otwarty”.

4. Ustawia przycisk wyjscia alarmu.
Ustawianie przycisku wyjécia alarmu na stronie monitoringu.

¢ Tryb : Ustawia metode wyjscia alarmu.
= Jesli nieaktywny przycisk wyjécia alarmu zostanie klikniety, operacje beda sie réznic.
- Impuls : Jest aktywowany w okre$lonym czasie (przelaczany odstep), a nastepnie
staje sig automatycznie nieaktywny.
- Aktywny/nieaktywny : Pozostaje aktywny, dopdki uzytkownik nie kliknie przycisku
ponownie.

e Czas Trw. : Czas trwania alarmu, ktéry bedzie aktywny w przypadku ustawienia
trybu na impulsowy, jest ustawiony na od 1 do 15 sekund.

5. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IZZZE ).
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KONFIGURACJA SYSTEMU

Informacje o produkcie

1. Z menu Setup wybierz karte
<System (X )>.
2. Kliknij opcje <Informacje o produkcie>.
3. Wyswietl informacje o kamerze lub
podaj szczegétowe informacje zgodne
z danym $rodowiskiem sieciowym.
¢ Model : Nazwa modelu produktu.
e Numer seryjny : Numer seryjny produktu.

e Nazwa urzadzenia : Podaj nazwe urzadzenia, ktéra bedzie wyswietlana na ekranie
kanatu na zywo.

Lokalizacja : Okre$l miejsce montazu kamery.

e Opis : Wprowadz szczegotowe informacje o miejscu montazu kamery.

Notatka : W pisz opis kamery, aby utatwi¢ zrozumienie.

Jezyk : Wybierz preferowany jezyk menu ekranowego przegladarki Web Viewer.

'.g = Domyélnie jezyk jest ustawiony na <English>.

4. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZEZH )].
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Data i godzina

1. Z menu Setup wybierz karte
<System (1 )>.
2. Kliknij opcje <Data i godzina>.

3. Wybierz godzine i date, ktére zostang
ustawione w kamerze.

Biezaca godz. systemu : WySwietla
ustawienia aktualnej godziny danego
systemu.

Strefa czas. : Ustaw lokalng strefe
czasu na podstawie czasu GMT.

Uzyj czasu letniego/zimow. :

W przypadku zaznaczenia tej opcji,
dla okreslonego okresu zostanie
ustawiona godzina wczesniej niz
lokalna strefa czasowa.

Opcja ta bedzie wyswietlana tylko na obszarach, gdzie uzywany jest czas letni.

Konfig. czasu systemu : Ustaw godzine i date, ktére zostang ustawione w systemie.

- Reczny : Ustaw godzing recznie.

- Synchr. z serwerem NTP : Zsynchronizuj godzing z ustawiong godzing danego
serwera.

- Synchron. z przegladarka komp. : Ustawia czas podtgczonego komputera.

4. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZZ=H )].

= Jezeli wybrano <Synchron. z przegladarka komp.> wskaz czas standardowy dla PC i kamery.
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Uzytkownik

1. Z menu Setup wybierz karte
<System (X )>.

2. Kliknij opcje <Uzytk.>.

3. Wpisz wymagane dane uzytkownika.

e Zmiana hasta administratora : Zmien
hasto administratora.

n = Ze wzgledow bezpieczenstwa, zaleca
sie uzycie hasta zawierajgcego
kombinacjg liter wielkich i matych,
cyfr i znakow specjalnych.

IFOVHNOIINOY NVHMT @

= Zalecamy zmiane hasfa co trzy
miesiace.

= Diugo$t hasta i ograniczenia sa nastepujace:

Wsytepuja co najmniej trzy sposrod: wielkie litery, mate litery, cyfry, znaki specjaine. 8 do
15 znakow

- Musi by¢ inne niz ID.

Nie moze powtarzac tej samej litery, cyfry badz znaku specjalnego wigcej niz trzykrotnie.
- Nie moze powtarza¢ tej samej litery (np. abc, 123, 321, ani wartoci kodow asci w
porzadku wzrastajgcym badz malejacym)

Dozwolone znaki specjalne. : ~'1@#$%*(_-+="{[.%/

- Hasta admina i uzytkownikéw sa inicjowane z ustawieniami fabrycznymi. Hasto fabryczne
nalezy zmienic.

Po pierwszym podtaczeniu sig do kamery przez internet, lub wejsciu po inicjalizacii,
uzytkownik jest odsytany do menu inicjacji hasta.

W tym menu nalezy zalogowac sie ponownie z nowym hastem, aby méc korzysta¢ z menu
strony kamery.
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- Jezeli obowigzujgce hasto nie zostanie wprowadzone, zmiana hasta admina jest
niewykonalna.

- Jezeli wystepuje kamera podigczona do klienta CMS badz NVR, po zmianie hasta bedzie
wymagata powtomej rejestracji z nowym hastem.#Jezeli kamera pozostanie podtaczona
z niezmienionym hastem, konto moze zostac zablokowane, gdyz klient korzysta z
poprzedniego hasta.

= Jezeli 5 kolejnych prob uwierzytelnienia hastem zakonczyto sig niepowodzeniem, konto moze
zosta¢ zablokowane na trzydziesci sekund.

= Przegladarka moze przestac dziata¢ poprawnie po zmianie hasta w czasie, gdy otwartych jest
wiele potgczen W takim przypadku nalezy ponownie potaczy¢ sie z serwerem.

o Ustaw. goscia : W przypadku wyboru opcji <Aktywuj dostep goscia>, z konta
gosci bedzie mozliwy dostep do ekranu przegladarki Web Viewer, jednak tylko do
ekranu przegladarki na zywo.
= |dentyfikator/hasto konta goécia to <guest/guest>, Nie mozna ich zmienic.

Konfig. uwierzytelniania : W przypadku wyboru <Wtacz potaczenie RTSP bez

uwierzytelniania> mozna uzyska¢ dostep do RTSP bez konieczno$ci logowania i

ogladac filmy wideo.

o Aktualny uzytk. : W przypadku wyboru opcji <Uzyj> mozna ustawi¢ lub zmieni¢

uprawnienia uzytkownika.

= Administrator moze ustawi¢ upowaznienia dostgpu do ustawienia wejécia audio, wyjcia audio oraz
wyjécia alarmu.

Profil : W przypadku wyboru opcji <Domysliny> widoczny bedzie tylko domysiny profil wideo;
wybierajac opcje <Wsz.>, mozna zobaczy¢ peten profil filméw wideo.

n = Funkcje ONVIF dostepne dla uzytkownikow zarejestrowanych posiadajacych upowaznienie do
korzystania z funkcji ONVIF, ograniczajg sie do przyznanych funkcji.

= Przesyt wideo i zmiana informacji o wideo : Ustaw profil na <Wsz.> i ustaw opcjg Wejscie alarmu
i Wyjscie alarmu.

= Przesyt wideo, Zmiana informacji o wideo, WyjScie alarmu : Ustaw profil na <Wsz.> i wybierz
pozostate opcje wedtug preferencii.

= Sterownik PTZ : Select <PTZ>. (Tylko w modelach SNB-7004)

4. Po zakonczeniu konfiguracii kliknij polecenie [Zastosuj ( IEZZH )].
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Aktual./Uruch. ponow.

1. Z menu Setup wybierz karte
<System (IE1)>.
2. Kiiknij opcje <Aktual./Uruch. ponow.>.
3. Wybierz Zadana pozycje i wprowadz
odpowiednie ustawienia.
o Aktualizuj : System zostanie
zaktualizowany.
Ustaw. fabryczne : Zostana
przywrécone ustawienia fabryczne systemu.
- Oprécz parametru sieciowego : Zresetowa¢ wszystkie parametry ustawien
oprocz ustawien sieciowych obiektywu.
- Wsz. : Ponownie konfiguruje wszystkie ustawienia, w tym ustawienia kamery.
(nie dotyczy to jednak informacji o rejestrze)
= Jezeli inicjujesz ustawienia kamery, system wybierze DHCP jako domysine IP kamery. Jesli
nie zostanie znaleziony zaden serwer DHCP, automatycznie zostana przywrdcone poprzednie
ustawienia.

.
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Tworz. kopii zap. ustawien i przywr. ust. : Przed uruchomieniem procesu
przywracania tworzy kopie zapasowa biezacych ustawien systemu. Po
utworzeniu kopii zapasowej lub przywrdceniu ustawien system jest automatycznie
uruchamiany ponownie.

e Uruch. pon. : Uruchamia system ponownie.

Przeprowadzanie aktualizaciji

1. Kiiknij opcje [Aktualizuj]. o

2. Kiiknij [Przegladaj] i wybierz plik,
ktérego kopie chcesz utworzy¢.

3. Kliknij opcje [Wyslij].

4. Zostanie wySwietlone okno “Aktualizuj’, ~(‘aeuaiizu-o%

u dotu ktérego bedzie widoczny postep | |Rezeessete pobieranie
kopiowania.

T T

5. Po zakonczeniu aktualizacji
przegladarka zostanie zamknigta, a
kamera uruchomiona ponownie.

Zamknij
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'g = Zaleznie od warunkéw pracy, rozbudowa zajmie od 3 do 20 minut.
W przypadku przerwania procesu aktualizacja nie zostanie prawidiowo zakoficzona.

= Podczas restartowania systemu dostep do przegladarki sieciowej jest nigmozliwy.

= Uzytkownik moze pobra¢ najnowsza wersjg ze strony internetowej Samsung (www.samsungcctv.com).

Zapisywanie biezacych ustawien

1. Kliknij [Kopia zap.].
Powinno zosta¢ wys$wietlone okno
dialogowe Save As.

2. Wybierz éciezke z odpowiednig nazwa
pliku, w ktérym zostanie zapisana kopia
i Kliknij [Save].
Plik z kopig zostanie zapisany w
okre$lonej $ciezce w formacie “.bin”.

Przywracanie kopii zapasowej ustawien

1. Aby przywrdci¢ kopie zapasowa
ustawien, kliknij opcje [Przywroé].

2. Wybierz plik z kopia i kliknij [Open].

w = Po wykonaniu archiwizacji lub procedury
przywracania ustawien przegladarka
internetowa zostanie zamknieta, a kamera
uruchomi sig ponownie.
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Rejestr
Mozna sprawdzi¢ rejestr systemu lub rejestr zdarzen.

1. Z menu Setup wybierz karte
<System ( >

2. Kiiknij opcje <Rejestr>.

3. Wybierz rodzaj rejestru.

e System : Mozna sprawdzi¢ rejestry
systemu, w ktérych odnotowane sg
wszelkie zmiany systemu i czas ich
wykonania.

® Zdarzenie : Mozna sprawdzic rejestry
zdarzen i czas ich wykonania.

IFOVHNOIINOY NVHMT @

4. Z prawej listy rejestréw wybierz pozycie,
ktérg chcesz wyszukac.
o W przypadku wyboru opcji <All> z rozwijanej listy w lewym gérnym rogu zostana
wyswietlone wszystkie rejestry odpowiedniego rodzaju.
5. Jesli wszystkie dostepne rejestry nie mieszcza sig na jednej stronie, korzystajac z
przyciskdéw na dole mozna przej$¢ do poprzedniej, nastepnej lub ostatniej pozycii.

’g = Aby wySwietlac szczegétowe informacie o rejestrze, Kliknij [Informacje (¥ )] w prawej kolumnie
rejestru; w polu na dole ekranu zostang wy$wietlone informacje o rejestrze.
= Kazda strona miesci 15 rejestrow zaczynajac od najnowszego.

= Lista rejestrow zdarzef/systemu moze zawiera¢ do 1000 rejestrow; jesli liczba rejestrow
przekroczy 1000, najstarsze rejestry bgda usuwane przy kazdym utworzeniu nowego.
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Dostep do profilu
Mozna sprawdzi¢ profil video podiaczonej kamery.

1. Z menu Setup wybierz karte
<System (1 )>.
2. Kliknij opcje <Dostep do profilu>.
¢ Dostep do profilu : Wyswietla
informacje o nowo dodanym profilu.
Profil : Wy$wietla informacje o nowo
dodanym kodeku.

Szybk. Trans.(kbps) : Wyswietla
zarbwno rzeczywista szybkos¢ transmisji, jak i ustawiona.

Predk. odéwiez.(fps) : Wyswietla zardwno rzeczywistg szybko$¢ przesytu, jak i
ustawiong.
- ATC(%) : Wyswietla stan ATC.

Licznik jednoczesnych uzytkownikdw : Wyswietla liczbe rownoczesnych
uzytkownikow, ktdrzy maja dostep do profilu.

Aktualny uzytk. : Wyswietla informacje o uzytkownikach korzystajacych z dostepu
do przegladarki sieciowej i wy$wietlajacych wideo monitoringu.

- Profil : Wy$wietla nazwe profilu, do ktérego ma dostep dany uzytkownik.

- Szybk. Trans.(kbps) : Wyswietla biezaca szybko$¢ transmisji.

- Stan pofaczenia sieciowego : Mozna sprawdzi¢ stan potaczenia sieciowego.

- IP: Wyéwietla adres IP biezacego uzytkownika.

w = Aby sprawdzic informacie o aktualnie uzywanym profile, kliknij ponownie opcje <Dostep do
profilu> w celu odSwiezenia.
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Open SDK

Uzytkownik moze zainstalowa¢ na kamerze aplikacje wykonujace funkcje dodatkowe.

1. Z menu Setup wybierz karte
<System (1 )>.

2. Kiiknij opcje <Open SDK>.

3. Aby wybrac¢ plik *.cap z folderu
uzytkownika kliknij w przycisk [Przejrzyj
( )

4. Aby zainstalowa¢ aplikacje Kliknij w
przycisk [Instaluj (N EETTIEN ).

5. Informacja o instalowanej aplikaciji
zostanie wy$wietlona na liscie.

Odinstaluj: Usuwa zainstalowane badz dziatajace aplikacje.

Uruchom App: PrzejdZ do strony internetowej kazdej z aplikaciji.

Start: Uruchom zainstalowang aplikacje.

Stop: Zatrzymaj dziatajaca aplikacje.

Zdrowie: Wyswietla wspdtczynnik zajetosci aktualnie dziatajacej aplikacii, liczbe

watkdw, czas wykonania itp.

Priorytet: Ustawianie priorytetu dziatajacych aplikacii.

Jezeli catkowity wspdtczynnik wykorzystania kamery (wiaczajac w to zadanie

gtéwne i aplikacje) przekracza80%, dziatajgca aplikacja zostanie zatrzymana.

W takim przypadku priorytety nadane przez uzytkownika okresla, ktéra z aplikaciji

zostanie najwczesniej zatrzymana.

Auto Start: Gdy kamera jest zasilana badZ wykonuje zadanie gtéwne, aplikacje o

wigczonym auto wykonaniu zostang automatycznie uruchomione.

Manager zadan: Wys$wietla wspdtczynnik zajetosci aplikacji wykonywanych przez

kamere.

- Wykorzystanie pamieci (%): Wspdtczynnik wykorzystania pamieci dla kazdej
aplikacii.

IFOVHNOIINOY NVHMT @

Wykorzystanie CPU (%): Wspdtczynnik wykorzystania CPU dla kazdej aplikacii

Liczba watkow: Liczba watkéw utworzonych dla kazdej aplikacii
- Okres: Catkowity czas wykonywania kazdej aplikacii.

Zabij Zadanie: Przerywa wykonywanie aplikacji.

Catkowite wykorzystanie: Catkowity wspdtczynnik zajgtosci kamery (zadanie
gtdwne + aplikacje).

'g = Wigcej informacji o instalowaniu aplikacji mozna znalez¢ na stronie developerskiej Techwin.
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DANE TECHNICZNE
Opis
Elementy
SNB-7004 SND-7084 SNV-7084
Urzadzenie obrazujace | 1/2.8” PS Exmor 3.20M CMOS
Catkowita liczba pikseli | 2,065 (poz.) x 1,565 (pion.)
Efektywna liczba pikseli | 2,065 (poz.) x 1,553 (pion.)
System skanowania | Kolejnoliniowo
Wideo Min. o$wietlenie Kolor : 0,1 Luks (F1,2, 50IRE), BV : 0,01 Luks (F1,2, 50IRE)
Wspdtczynnik sygnat/ 5008
szum
WyjScie wideo CVBS : 1,0 Vp-p/ 750 Zespolony sygnal, 720x480(N), 720x576(P) do instalacji
-Ztacze typu DIP
Odlegto$¢ ogniskowa 3~85mm (28X
(wspdtczynnik zoomu) Zmotoryzowana zmienna ogniskowa
Maks. otwor przestony | - F1.2
L Poz. : 100,12° (panor.) ~ 35,38° (tele),
Kat pola widzenia Pion. : 73,76° (panor) ~ 26,58° (ele)
Min. odlegtos¢ obiektu| - 0,5m (1.64ft)
Obiektyw Ostros¢ uproszczona /
Reczna - zdalnie przez | Ostro$¢ uproszczona (Silnik V/F)
Regulacja ostrosci sie¢, (Recznie, OstroS¢ | / Reczna - zdalnie przez siec, Przyciski (Recznie,
uproszczona, Dzier/ | Ostros¢ uproszczona)
Noc)
- Reczny / DC Auto g
Rodzaj obiektywu Przesiona, P-przesiona DC Auto przestona, P-przestona
Typ mocowania C/CS Mount Whudowany
Zakres pan. 0° ~ +354°
Panoram./ . o o
odchyl./obr. Zakres odchylenia 0° ~ +67
Zakres obracania 0° ~ +355°
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Opis

Elementy
SNB-7004 SND-7084 SNV-7084
Tytut kamery Wyt / W, (wy$wietlane do 45 znakow)
Dzien i noc Auto (ICR) / Kolor / B/W / Zewngtrzy / Harmonogram °
. [w]
Kompensacja Wyl / KOMPENSACJA TEA / WDR 8
podswietlenia >
m
- - m
Funkcja szerokl_ego Max. 12008
zakresu dynamiki
Poprawa kontrastu | SSDR (superdynamiczny zakres Samsung) (Wyt. / WH)
Redukcja szumow . ,
cyfrowych SSNRIIl (Filtr szuméw 2D+3D) (Wyt. / W)
Cyfrowa stabilizacja Wit /W
obrazu
Usuwanie mgty Auto / Reczny / Wiyt.
Wykrywanie ruchu Wiyt /WA, (4 Obszary z 4 Punktami Wielokata)
Informacje | Maska prywatnosci | Wyt / Wh. (32 Obszary z 4 Punktami Wielokata)
dotyczace Requlacia ]
obstugi g J. . Wyt. / Niskie / Srodkowy / Wysokie
wzmochienia
Balans bieli ATW / AWC / Reczne / Wewnatrz / Na zewnatrz
Predkos$¢
elektronicznej Minimum / Maximum / anty-migotanie (1 ~ 1/12,000 sek)
migawki
Obrét/Lustro Wyt / WA,

Inteligentna analiza
wideo

detekcja audio, Detekcja twarzy z metadata, Sabotaz, linia wirtualna,
wejscie/wyjscie, pojawienie / znikanie

Wej./wyj. alarmu

Wejscie 1ea / Wyjcie 1ea

Dzwigk Wejscie

Ustawianie (Mic in /

Ustawianie (Mic in / Ling in / Buift-in Mic). k"gei "ge —

Napiecie zasiania : 2,5VDC DC (4mA), pie :

aslana - 2,5VDC DC (4mA),
Impedancja wejécia: approx. 2K Ohm | B
mpedancja wejscia:

approx. 2K Ohm
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Opis
Elementy
SNB-7004 SND-7084 SNV-7084
. . Linia wyjsciowa (1Vrms
Dzwigk Wyjscie Mono)
10 RS-485
Samsung-T/E,
Interfejs seryjny Pelco-D/P, Sungjin,
Panasonic, Honeywell,
Informacje AD, Vicon, GE, BOSCH)
dotyczace | Funkcje aktywujace | Wykiywanie ruchu, sabotaz, detekeja Audio, odtaczenie od sieci, Analiza
obstugi alarm wideo, detekcja twarzy, wiaczenie alarmu
* tadowanie pliku przez FTP, pocztg E-Mail
e Zawiadomienie przez E-Mail
Zdarzenia alarmu « Zapis do lokalnego archiwum (SD/SDHC/SDXC) lub nagrywanie NAS w
przypadku Zdarzenia
« Wyjscie zewnetrzne
Ethernet RJ-45 (10/100BASE-T)
Format KOmpresji |} »6A0PEG-4 Part 10/AVC), MUPEG
wideo
2048x1536 / 1920x1080 / 1600x1200 / 1280x1024 / 1280x960 /
Rozdzielczo$¢ 1280x720 / 1024x768 / 800x600 / 800x450 / 640x480 / 640x360 /
320x240 / 320x180
[H.264]
Tryb 3M : Maks 30fps@2048x1536 / 1920x1080 / 1600x1200 /
1280x1024 / 1280x960 / 1280x720 / 1024x768 / 800x600 / 800x450
Sie¢ /640x480 / 640x360 / 320x240 / 320x180

Maks. predkosc
od$wiezania

Tryb 2M : Maks 60fps@1920x1080 / 1280x1024 / 1280x960 /
1280x720 / 1024x768 / 800x600 / 800x450 / 640x480 / 640x360 /
320x240/ 320x180

[Motion JPEG]
Maks 10fps@2048x1536

Maks 15fps@1920x1080 / 1600x1200 / 1280x1024 / 1280x960 /
1280x720 / 1024x768

Maks 30fps@800x600 / 800x450 / 640x480 / 640x360 / 320x240 /
320x180
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Opis

Elementy
SNB-7004 SND-7084 SNV-7084

Whudowana

Smart Codec Na obszarze : 5SEA
Tryb wykrywania twarzy

Regulacja jakosci H.264 : Poziom kompresji, sterowanie poziomem docelowej szybkoéci transmisji

wideo MJPEG : Regulacia poziomu jakosci

Metoda sterowania | H.264: CBRlub VBR

szybkoscig transmisji | MJPEG : VBR

Mo2liwosci transmisii | :c.e ovicw (do 10 profi

strumieniowej

. G.711 p-law / G.726 Wybieralny

;3:1';3“ Kompresii | 6 706 (ADPOM) 8 Kz, G.711 8K Hz

(.726 : 16 Kbps, 24 Kbps, 32 Kbps, 40 Kbps
- KEJm.unlkacja Dwukierunkowe
Sie¢ dzwiekowa

IP IPv4, IPv6
TCP/IP, UDP/IP, RTP(UDP), RTP(TCP), RTCP, RTSP, NTP HTTP, HTTPS, SSL,

Protokét DHCP, PPPOE, FTP, SMTP, ICMP, IGMP, SNMPv1A2cA3(MIB-2), ARP, DNS,
DDNS, QoS, PIM-SM, UPnP, Bonjour
HTTPS(SSL) Autoryzacja logowania
Uwierzytelnienie logowania Digest

Zabezpieczenia Filtrowanie adresu IP
Dziennik dostgpu uzytkownika
metoda uwierzytelniania 802.1x

Metod_a t_ransr_msu Unicast / Multicast

strumieniowej

Maks. dostep . " -

uzytiownikow 15 uzytkownikow w trybie Unicast

Polski _153

M3lvaod e



dodatek

Opis
Elementy
SNB-7004 SND-7084 SNV-7084
Micro SD/SDHC/SDXC
Gniazdo blokady - nagranie wideo zapisane w karcie pamieci SD/SDHC/SDXC moze zosta¢
pobrane.
API (Application ONVIF Profile S
Programming SUNAPIHTTP API) v2.0
Interface) SVNP 1.2
Angielski, Francuski, Niemiecki, Hiszpanski, Wioski, Chifski, Koreanski,
Jezyk strony Rosyjski, Japonski, Szwedzki, Duriski, Portugalski, Czeski, Polski, Turecki,
Sieé internetowej Rumunski, Serbski, Holenderski, Chorwacki, Wegierski, Grecki, Norwegia,
Finlandia
Obstugiwany system operacyjny : Windows XP / VISTA /7 /8, Mac 0S X 10.7
Przegladarka Obstugiwana przegladarka : Microsoft Internet Explorer (wersje 8~10), Mozilla
int g qt Firefox (wersje 9~19), Google Chrome (wersje 15~25), Apple Safari (wersje
imernetowa 6.0.2(Mac 0S X 10.8, 10.7 ylko), 5.1.7)
*Tylko Mac 0S X
Oprogramowanie
do centralnego SmartViewer
zarzadzania
0d -40°C do +55°C
(-40°F ~ +131°R) /
Wilgotnos¢ wzgledna
Temperatura robocza / | Od -10°C do +55°C (+14°F ~ +131°F) / (RH) ponizej 90%
Wilgotnos¢ Wilgotno$¢ wzgledna (RH) ponizej 90% *Uruchomignia
nalezy dokonywac w
temperaturze powyzej
-35°C.
Dane Temperatura . op (oo P L
uzytkowe przechowywania / 880;30 C do +60°C (-22°F ~ +140°F) / Wilgotnos¢ wzgledna (RH) ponizej
Wilgotnoéé ’
. Norma IP66
IP (Stopien Ochrony) | — (Wodoszczelne)
Ochrona przed B K10
wandalizmem
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Opis

Elementy
SNB-7004 SND-7084 SNV-7084
Napiecie i prad AC24V,DC 12V, PoE | DC 12V, PoE AC24V, DC 12V, PoE
(EEEB02.3af class 3) | (FEE802.3af class 3) | (EEES02.3af class 3)
Maks. 9.0W (OC 12V,
Grzatka Wyh), Maks
11.5W (OC 12V,
Grzalka W)
Dane ks, 1111 0 12 Maks. 10.0W (PoE,
dotyczace Mak2'12'6w(EE ! s, 951 Gk W, M
- , aks. 1260 POE, | e 1y 12.5W (PoE, Grzalka
zasilania | pohgr Mocy Class3) Naks. 1160 PoE. | WA
Maks. 13,1W (AC 24V, C|:s:é)' (PoE, y
50~60H) Jaks. 11.0W (AC24V,
Grzatka Wyh), Maks
13.0W (AC24V,
Grzalka W)
* Grzatka dziata przy
zasilaniu PoE, DC, AC
CZESC PRZEDNIA
(CZARNY) , KORPUS
Kolor/Materiat (KOSC SEONIOWA) /| KOSC SEONIOWA /| KOSC SEONIOWA /
FRONT(Aluminium), Tworzywo Aluminium
KORPUS
Dane (Tworzywe)
zewnetrzne
szer. 73,1 x
Wymiary Wys. 66,6 X ?S?%;;} 5. 0160.0x H118.5mm
gleb. 147,8mm !
Waga 430g (0.9510) 605g (1.331) 960g (2.111b)
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WIDOK URZADZENIA
SNB-7004
Jednostka: mm (inch)
147.8(5.82")
%
73.1(2.88")
o
<
8
© 6.5 HOLE (@ 0.26") @ 1/4'-20 UNC-2B
0 f< «
Y J

156_ dodatek

14 (0.55")

67.7 (2.67")



SND-7084

Jednostka: mm (inch)

21321 (5.2")

107.6 (4.24")

@97 (3.82")

Polski _157

M3lvaod e



dodatek

SNV-7084
Unit : mm (inch)
160 (6.3")
nA m

[

[t]
ol [+2]
= ©
©
<
)
?3

@100 (3.94")
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

M3lvaod e

PROBLEM ROZWIAZANIE
« Sprawdz, czy ustawienia sieciowe kamery sg odpowiednie.
. i « Sprawdz, czy wszystkie kable sieciowe zostaty podtaczone prawidtowo.
Nie moge uzyskac dostgpu ) .
do kamery z przegladarki o W przypadku faczenia za pomocg DHCP sprawdz, czy kamera otrzymata
intemetowe. dynamiczny adres IP.
« Jesli kamera jest podiaczona do Ruter szerokopasmowy, sprawdz, czy
przekazywanie portow zostato skonfigurowane prawidiowo.
« Podfaczone programy podgladu zostaja odiaczone przy kazdej zmianie
Program podgladu zostat konfiguracji kamery Iub sieci.
odtaczony podczas * Sprawdz wszystkie potaczenia sieciowe.
monitorowania. « Jesli kamera jest podtaczona przez sie PPPOE, mozliwe jest odtaczenie
programu podgladu w przypadku pogorszenia warunkéw dziatania sieci.
Nie moge sie potaczy¢ z

systemem, korzystajac z
przegladarki Internet Explorer 7.0 z
obstuga kart.

 Moze pojawiC sie biad przy faczeniu z nowym oknem Iub zakladka, z
powodu dzielenia danych cookie. Nie uzywac nowego okna czy zaktadki,
wybrac “Plik = Nowa sesja”.

Kamera podtaczona do sieci nie
jest wykrywana przez program IP
Installer.

* Wylacz cz zaporg na komputerze PC i wyszukaj kamery ponownie.

o Sprawd?, czy kilka kamer nie jest ustawionych na ten sam adres

Obrazy naktadaja sie na siebie. multiemisji. Jesli jest uzywany ten sam adres przez wiele kamer, obrazy
moga Sig na siebie nakfadac.
Brak obrazu « Je$li metoda transmisji to multiemisja, sprawdz, czy router w sieci
’ lokalnej, do ktdrego jest podtaczona kamera, obstuguje multiemisje.
Opcja <Wykrywanie ruchu /
Analiza wideo> w menu <Konfig. | « Sprawds ustawienia w nastgpujgce; kolejnosci:
zdaren> jest ustawiona na

<Wiacz.>, jednak uzytkownik
nie otrzymat wiadomosci e-mail
z powiadomieniem nawet w
przypadku wystapienia zdarzenia
analizy.

A. Sprawd? ustawienia opcji <Data i godzina>.

B. Dla opcji <Wykrywanie ruchu / Analiza wideo> powinno by¢ wybrane
ustawienie <Wiacz.>.

C. Zaznacz, jesli wybrano uzycie opcji <E-mail> w menu <Konfig. zdarzen>.
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PROBLEM

ROZWIAZANIE

Czy moge okresli¢ zasady
zdarzen, nawet bez uzywania
opcji <Wykrywanie ruchu / Analiza
wideo>?

« Tak, mozna. Mozna ustawic zasady zdarzen niezaleznie od ustawien
inteligentnej analizy obrazu wideo.

W porcie wyjcia alarmu nie
wykryto zadnego sygnatu nawet
podczas przeprowadzania
inteligentnej analizy obrazu wideo.

* SprawdZ ustawienia portu wyjécia alarmu.

Nagrywanie na karcie pamieci
Micro SD jest niemozliwe.

* Sprawdz, czy karta pamigci nie jest uszkodzona.

Karta pamigci Micro SD jest
wiozona, jednak kamera nie dziata
prawidtowo.

* Sprawdz, czy karta pamigci zostata wiozona odpowiednia strona. Ta
kamera nie gwarantuje dziatania karty pamigci sformatowanej w innych
urzadzeniach

« Sformatuj karte pamieci ponownie w menu <Setup> = <Event> =
<Pamigt>.

Nie mozna nagrywac w NAS.

« Upewnij sig, ze informacja rejestrowana w NAS jest poprawna.

Raportuje ze ustawienia NAS nie
powiodty sie.

« Upewnic sie, ze adres IP NAS jest poprawny.
« Upewnic sie, e ID/hasto NAS s3 poprawne.

« Korzystajac z ID NAS, upewnic sig, Ze jest dostep do folderu wskazanego
jako podstawowy.

 Upewnic sig, ze SMB/CIFS nie sg zaznaczone.

« Upewnic sie, ze adres IP NAS oraz adres IP kamery maja taki sam format.
Np.) Poczatkowa wartos¢ maski podsieci NAS i kamery wynosi
255.255.255.0.

Jezeli adres IP jest 192.168.20.32 adres IP NAS IP powinien zawierac sig
w 192.168.20.1~192.168.20.255.

« Sprawd? czy podejmowate$ prbe dostepu jako inny uzytkownik bez
formatowania zapisanego badZ uzywanego podstawowego folderu.

« Upewnic sig, ze wykorzystywany jest zalecany sprzet NAS.
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OPEN SOURCE ANNOUNCEMENT

GPL/LGPL software license

The software included in this product contains copyrighted software that is licensed under the GPL/LGPL. You may obtain
the complete Corresponding Source code from us for a period of three years after our last shipment of this product by
sending email to help.cctv@samsung.com.

If you want to obtain the complete Corresponding Source code in the physical medium such as CD-ROM, the cost of
physically performing source distribution might be charged.

GPL SW
Component Name License URL
Base Kernel GPL3.0
Busybox GPL 2.0 http://www.busybox.net/downloads/snapshots
dosfstools GPL2.0 http://www.daniel-baumann.ch/software/dosfstools
iproute2-3.1.0 GPL2.0
alsa-utils-1.0.24.2 GPL2.0
alsa-lib-1.0.24.1 GPL2.0
iptables-1.4.12.2 GPL2.0 http://ftp.netfilter.org/pub/iptables
ethtool-3.2 GPL2.0
mtd-1.4.1 GPL2.0 ftp:/ftp.infradead.org/pub/mtd-utils
mii-diag-2.11 GPL2.0
rp-pppoe-3.10 GPL2.0 http://www.roaringpenguin.com/pppoe/
wpa_supplicant-0.7.3 GPL2.0
bash-4.2 GPL3.0
zeroconf GPL2.0
LGPL SW
Component Name License URL
glibc LGPL 2.0
neon-0.29.6 LGPL 2.0 http://www.webdav.org/neon/

(The Manual and
test suite are GPL)




GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C)1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. 51
Franklin Street,Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away
your freedom to share and change it. By contrast, the

GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software-- to make sure
the software is free for all its users. This General Public
License applies to most of the Free Software Foundation’s
software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is
covered by the GNU Lesser General Public License instead.)
You can apply it to your programs, too. When we speak of
free software, we are referring to freedom, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and
charge for this service if you wish), that you receive source
code or can get it if you want it, that you can change the
software or use pieces of it in new free programs ; and that
you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that
forbid anyone to deny you these rights or to ask you to
surrender the rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the software,
or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program,
whether gratis or for a fee, you must give the recipients all
the rights that you have.

You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they
know their rights. We protect your rights with two steps :

(1)copyright the software, and (2)offer you this license which
gives you legal permission to copy, distribute and/or modify
the software. Also, for each author’s protection and ours, we
want to make certain that everyone understands that there is
no warranty for this free software. If the software is modified
by someone else and passed on, we want its recipients to
know that what they have is not the original, so that any
problems introduced by others will not reflect on the original
authors’ reputations

Finally, any free program is threatened constantly by software
patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a
free program will individually obtain patent licenses, in effect
making the program proprietary. To prevent this, we have
made it clear that any patent must be licensed for everyone’s
free use or not licensed at all. The precise terms and
conditions for copying, distribution and modification follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

Version 2, June 1991 Copyright (C) 1989, 1991 Free
Software Foundation, Inc. 51 Franklin S

0. This License applies to any program or other work which
contains a notice placed by the copyright holder saying
it may be distributed under the terms of this General
Public License.

The “Program”, below, refers to any such program or

work, and a “work based on the Program” means either

the Program or any derivative work under copyright law :
that is to say, a work containing the Program or a portion

of it, either verbatim or with modifications and/or translated
into another language. (Hereinafter, translation is included
without limitation in the term “modification”.) Each licensee is
addressed as “you”.

Activities other than copying, distribution and modification are
not covered by this License ; they are outside its scope. The
act of running the Program is not restricted, and the output
from the Program is covered only if its contents constitute
awork based on the Program (independent of having been
made by running the Program). Whether that is true depends
on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the
Program’s source code as you receive it, in any medium,
provided that you conspicuously and appropriately
publish on each copy an appropriate copyright notice and
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer
to this License and to the absence of any warranty ; and
give any other recipients of the Program a copy of this
License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a
copy, and you may at your option offer warranty protection
in exchange for a fee.

I

. You may modify your copy or copies of the Program
or any portion of it, thus forming a work based on the
Program, and copy and distribute such modifications or
work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions :

a) You must cause the modified files to carry prominent
notices stating that you changed the files and the date
of any change.

b) You must cause any work that you distribute or
publish, that in whole or in part contains or is derived
from the Program or any part thereof, to be licensed
as a whole at no charge to all third parties under the
terms of this License.

¢) If the modified program normally reads commands
interactively when run,you must cause it, when started
running for such interactive use in the most ordinary
way, to print or display an announcement including
an appropriate copyright notice and a notice that
there is no warranty (or else, saying that you provide a
warranty) and that users may redistribute the program
under these conditions, and telling the user how to
view a copy of this License. (Exception:if the Program
itself is interactive but does not normally print such an
announcement, your work based on the Program is
not required to print an announcement.)
These requirements apply to the modified work as a whole.
If identifiable sections of that work are not derived from the
Program, and can be reasonably considered independent
and separate works in themselves, then this License, and its
terms, do not apply to those sections when you distribute
them as separate works. But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work based on the
Program, the distribution of the whole must be on the terms
of this License, whose permissions for other licensees
extend to the entire whole, and thus to each and every part
regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or
contest your rights to work written entirely by you ; rather,
the intent is to exercise the right to control the distribution

of derivative or collective works based on the Program. In
addition, mere aggregation of another work not based on
the Program with the Program (or with a work based on the
Program)on a volume of a storage or distribution medium
does not bring the other work under the scope of this License.



3. You may copy and distribute the Program (or a work
based on it, under Section 2)in object code or executable
form under the terms of Sections 1 and 2 above provided
that you also do one of the following :

a) Accompany it with the complete corresponding
machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on
a medium customarily used for software interchange ; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
years, to give any third party, for a charge no more than
your cost of physically performing source distribution, a
complete machinereadable copy of the corresponding
source code, to be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used
for software interchange ; or,

©) Accompany it with the information you received as to
the offer to distribute corresponding source code. (This
alternative is allowed only for noncommercial distribution
and only if you received the program in object code

or executable form with such an offer, in accord with
Subsection b above.) The source code for a work means
the preferred form of the work for making modifications
to it. For an executable work, complete source code
means all the source code for all modules it contains,
plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of

the executable. However, as a special exception, the
source code distributed need not include anything that is
normally distributed (in either source or binary form)with
the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless
that component itself accompanies the executable. If
distribution of executable or object code is made by
offering access to copy from a designated place, then
offering equivalent access to copy the source code from
the same place counts as distribution of the source code,
even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the
Program except as expressly provided under this License.
Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or
distribute the Program is void, and will automatically
terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from

you under this License will not have their licenses terminated

s0 long as such parties remain in full compliance.

5. You are not required to accept this License, since you
have not signed it. However, nothing else grants you
permission to modify or distribute the Program or its
derivative works.

These actions are prohibited by law if you do not accept this

License.Therefore, by modifying or distributing the Program

(or any work based on the Program), you indicate your

acceptance of this License to do so, and all its terms and

conditions for copying, distributing or modifying the Program
or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work
based on the Program), the recipient automatically
receives a license from the original licensor to copy,
distribute or modify the Program subject to these
terms and conditions. You may not impose any further
restrictions on the recipients’ exercise of the rights granted
herein. You are not responsible for enforcing compliance
by third parties to this License.

-~

. If, as a consequence of a court judgment or allegation of
patent infringement or for any other reason (not limited to
patent issues), conditions are imposed on you (whether
by court order, agreement or otherwise)that contradict the
conditions of this License, they do not excuse you from
the conditions of this License. If you cannot distribute so
as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a
consequence you may not distribute the Program at all.

For example, if a patent license would not permit royaltyfree

redistribution of the Program by all those who receive copies

directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely
from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable
under any particular circumstance, the balance of the section
is intended to apply and the section as a whole is intended
to apply in other circumstances. It is not the purpose of

this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such
claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices. Many people have
made generous contributions to the wide range of software
distributed through that system in reliance on consistent
application of that system ; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through
any other system and a licensee cannot impose that choice.
This section is intended to make thoroughly clear what is
believed to be a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted
in certain countries either by patents or by copyrighted
interfaces, the original copyright holder who places
the Program under this License may add an explicit
geographical distribution limitation excluding those
countries,so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of
this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/
or new versions of the General Public License from time
to time. Such new versions will be similar in spirit to
the present version, but may differ in detail to address
new problems or concerns. Each version is given a
distinguishing version number. If the Program specifies
a version number of this License which applies to it and
“any later version”, you have the option of following the
terms and conditions either of that version or of any later
version published by the Free Software Foundation. If
the Program does not specify a version number of this
License, you may choose any version ever published by
the Free Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into
other free programs whose distribution conditions are
different, write to the author to ask for permission. For
software which is copyrighted by the Free Software
Foundation,write to the Free Software Foundation ; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of
all derivatives of our free software and of promoting the
sharing and reuse of software generally.



NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF
CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM,
TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.
EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE
COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM “ASIS” WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE
QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS
WITH YOU. SHOULD THE PROGRAMPROVE DEFECTIVE,
YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION. 12. IN NO EVENT
UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER,

OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS

OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR

A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER
PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Programs If you
develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to
make it free software which everyone can redistribute and
change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty ; and each file should have at
least the “copyright” line and a pointer to where the full notice

is found.one line to give the program’s name and an idea of
what it does,

Copyright (C)yyyy name of author

This program is free software ; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU General Public License

as published by the Free Software Foundation ; either version
2 of the License, or (at your option)any later version.

This program is distributed in the hope that it will be
useful, but WITHOUT ANY WARRANTY ; without even the
implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public
License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public
License along with this program ; if not, write to the Free
Software Foundation, Inc.,51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301, USA.

Also add information on how to contact you by electronic
and paper mail. If the program is interactive, make it output a
short notice like this when it starts in an interactive mode

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY ;

for details type ‘show w'. This is free software, and you are
welcome to redistribute it under certain conditions ; type ‘show
¢’ for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show ¢’ should
show the appropriate parts of the General Public License.
Of course, the commands you use may be called something
other than ‘show w' and ‘show ¢’ ; they could even be
mouse-clicks or menu items-- whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a
programmer)or your school, if any, to sign a “copyright
disclaimer” for the program,if necessary. Here is a sample ;
alter the names:

Yoyodyne, Inc.,hereby disclaims all copyright interest in the
program ‘Gnomovision’ (which makes passes at compilers)
written by James Hacker. signature of Ty Coon, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice This General Public License does
not permit incorporating

your program into proprietary programs. If your program is a
subroutine library, you may consider it more useful to permit
linking proprietary applications with the library. If this is
Lwihcaetn ysoeu want to do, use the GNU Lesser General
Public instead of this License.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 3, 29 June 2007

Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.
org/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.
Preamble

The GNU General Public License is a free, copyleft license
for software and other kinds of works. The licenses for most
software and other practical works are designed to take away
your freedom to share and change the works. By contrast,
the GNU General Public License is intended to guarantee
your freedom to share and change all versions of a program--
to make sure it remains free software for all its users.

We, the Free Software Foundation, use the GNU General
Public License for most of our software; it applies also to any
other work released this way by its authors.

You can apply it to your programs, too. When we speak of
free software, we are referring to freedom, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and
charge for them if you wish), that you receive source code or
can get it if you want it, that you can change the software or
use pieces of it in new free programs, and that you know you
can do these things.

To protect your rights, we need to prevent others from
denying you these rights or asking you to surrender

the rights. Therefore, you have certain responsibilities if

you distribute copies of the software, or if you modify it:
responsibilities to respect the freedom of others.

For example, if you distribute copies of such a program,
whether gratis or for a fee, you must pass on to the
recipients the same freedoms that you received. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code.
And you must show them these terms so they know their
rights. Developers that use the GNU GPL protect your rights
with two steps: (1) assert copyright on the software, and (2)
offer you this License giving you legal permission to copy,
distribute and/or modify it. For the developers’ and authors’
protection, the GPL clearly explains that there is no warranty
for this free software. For both users’ and authors’ sake, the
GPL requires that modified versions be marked as changed,
so that their problems will not be attributed erroneously to
authors of previous versions. Some devices are designed to
deny users access to install or run modified versions of the
software inside them, although the manufacturer can do so.
This is fundamentally incompatible with the aim of protecting
users’ freedom to change the software. The systematic
pattern of such abuse occurs in the area of products

for individuals to use, which is precisely where it is most
unacceptable. Therefore, we have designed this version of
the GPL to prohibit the practice for those products. If such
problems arise substantially in other domains, we stand
ready to extend this provision to those domains in future
versions of the GPL, as needed to protect the freedom of



users.

Finally, every program is threatened constantly by software
patents. States should not allow patents to restrict
development and use of software on general-purpose
omputers, but in those that do, we wish to avoid the special
anger that patents applied to a free program could make it
ffectively proprietary. To prevent this, the GPL assures that
atents cannot be used to render the program non-free. he
precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

TERMS AND CONDITIONS
0. Definitions.

“This License” refers to version 3 of the GNU General Public
License.

“Copyright” also means copyright-like laws that apply to
other kinds of works, such as semiconductor masks.

“The Program” refers to any copyrightable work licensed
under this License. Each licensee is addressed as “you”.
“Licensees” and “recipients” may be individuals or
organizations.

To “modify” a work means to copy from or adapt all or part
of the work in a fashion requiring copyright permission, other
than the making of an exact copy. The resulting work is
called a “modified version” of the earlier work or a work “based
on” the earlier work.

A *“covered work” means either the unmodified Program or a
work based on the Program.

To “propagate” a work means to do anything with it that,
without permission, would make you directly or secondarily
liable for infringement under applicable copyright law, except
executing it on a computer or modifying a private copy.
Propagation includes copying, distribution (with or without
modification), making available to the public, and in some
countries other activities as well.

To “convey” a work means any kind of propagation that
enables other parties to make or receive copies. Mere
interaction with a user through a computer network, with
no transfer of a copy, is not conveying. An interactive user
interface displays “Appropriate Legal Notices” to the extent
that it includes a convenient and prominently visible feature
that (1) displays an appropriate copyright notice, and (2)
tells the user that there is no warranty for the work (except
to the extent that warranties are provided), that licensees
may convey the work under this License, and how to view
a copy of this License. If the interface presents a list of user
commands or options, such as a menu, a prominent item in
the list meets this criterion.

1. Source Code.

The “source code” for a work means the preferred form of
the work for making modifications to it. “Object code” means
any non-source form of a work.

A “Standard Interface” means an interface that either is
an official standard defined by a recognized standards
body, or, in the case of interfaces specified for a particular
programming language, one that is widely used among
developers working in that language.

The “System Libraries” of an executable work include
anything, other than the work as a whole, that (a) is included
in the normal form of packaging a Major Component,

but which is not part of that Major Component, and (b)
serves only to enable use of the work with that Major
Component, or to implement a Standard Interface for which
an implementation is available to the public in source code
form. A “Major Component”, in this context, means a major
essential component (kernel, window system, and so on) of
the specific operating system (if any) on which the executable
work runs, or a compiler used to produce the work, or an
object code interpreter used to run it.

The “Corresponding Source” for a work in object code

form means all the source code needed to generate, install,
and (for an executable work) run the object code and to
modify the work, including scripts to control those activities.
However, it does not include the work’s System Libraries,

or generalpurpose tools or generally available free programs
which are used unmodified in performing those activities but
which are not part of the work. For example, Corresponding
Source includes interface definition files associated with
source files for the work, and the source code for shared
libraries and dynamically linked subprograms that the work
is specifically designed to require, such as by intimate data
communication or control flow between those subprograms
and other parts of the work.

The Corresponding Source need not include anything that
users can regenerate automatically from other parts of the
Corresponding Source. The Corresponding Source for a
work in source code form is that same work.

2. Basic Permissions.

Allrights granted under this License are granted for the term
of copyright on the Program, and are irrevocable provided
the stated conditions are met. This License explicitly affirms
your unlimited permission to run the unmodified Program.
The output from running a covered work is covered by this
License only if the output, given its content, constitutes a
covered work. This License acknowledges your rights of fair
use or other equivalent, as provided by copyright law.

‘You may make, run and propagate covered works that you

do not convey, without conditions so long as your license
otherwise remains in force. You may convey covered works to
others for the sole purpose of having them make modifications
exclusively for you, or provide you with facilities for running
those works, provided that you comply with the terms of this
License in conveying all material for which you do not control
copyright. Those thus making or running the covered works for
you must do so exclusively on your behalf, under your direction
and control, on terms that prohibit them from making any
copies of your copyrighted material outside their relationship
with you. Conveying under any other circumstances

is permitted solely under the conditions stated below.
Sublicensing is not allowed; section 10 makes it unnecessary.

3. Protecting Users’ Legal Rights From anti-Circumvention
Law.

No covered work shall be deemed part of an effective
technological measure under any applicable law fulfiling
obligations under article 11 of the WIPO copyright treaty
adopted on 20 December 1996, or similar laws prohibiting or
restricting circumvention of such measures.

When you convey a covered work, you waive any legal
power to forbid circumvention of technological measures to
the extent such circumvention is effected by exercising rights
under this License with respect to the covered work, and
you disclaim any intention to limit operation or modification of
the work as a means of enforcing, against the work’s users,
your or third parties’ legal rights to forbid circumvention of
technological measures.

4. Conveying Verbatim Copies.

You may convey verbatim copies of the Program’s source
code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an
appropriate copyright notice; keep intact all notices stating
that this License and any non-permissive terms added in
accord with section 7 apply to the code; keep intact all
notices of the absence of any warranty; and give all recipients
a copy of this License along with the Program. You may
charge any price or no price for each copy that you convey,
and you may offer support or warranty protection for a fee.



5. Conveying Modified Source Versions.

You may convey a work based on the Program, or the
modifications to produce it from the Program, in the form of
source code under the terms of section 4, provided that you
also meet all of these conditions:

a) The work must carry prominent notices stating that you
modified it, and giving a relevant date.

b) The work must carry prominent notices stating that
it is released under this License and any conditions
added under section 7. This requirement modifies the
requirement in section 4 to “keep intact all notices”.

) You must license the entire work, as a whole, under
this License to anyone who comes into possession of
a copy. This License will therefore apply, along with any
applicable section 7 additional terms, to the whole of
the work, and all its parts, regardless of how they are
packaged. This License gives no permission to license
the work in any other way, but it does not invalidate
such permission if you have separately received it.

d) If the work has interactive user interfaces, each must
display Appropriate Legal Notices; however, if the
Program has interactive interfaces that do not display
Appropriate Legal Notices, your work need not make
them do so. A compilation of a covered work with
other separate and independent works, which are not
by their nature extensions of the covered work, and
which are not combined with it such as to form a larger
program, in or on a volume of a storage or distribution
medium, is called an “aggregate” if the compilation and
its resulting copyright are not used to limit the access
or legal rights of the compilation’s users beyond what
the individual works permit. Inclusion of a covered
work in an aggregate does not cause this License to
apply to the other parts of the aggregate.

6. Conveying Non-Source Forms.

You may convey a covered work in object code form under
the terms of sections 4 and 5, provided that you also convey
the machine-readable Corresponding Source under the
terms of this License, in one of these ways:

a) Convey the object code in, or embodied in, a physical
product (including a physical distribution medium),
accompanied by the Corresponding Source fixed on a
durable physical medium customarily used for software
interchange.

b) Convey the object code in, or embodied in, a physical
product (including a physical distribution medium),
accompanied by a written offer, valid for at least three
years and valid for as long as you offer spare parts
or customer support for that product model, to give
anyone who possesses the object code either (1) a
copy of the Corresponding Source for all the software
in the product that is covered by this License, on a
durable physical medium customarily used for software
interchange, for a price no more than your reasonable
cost of physically performing this conveying of source,
or (2) access to copy the Corresponding Source from a
network server at no charge.

c) Convey individual copies of the object code with a
copy of the written offer to provide the corresponding
Source. This alternative is allowed only occasionally and
noncommercially, and only if you received the object
code with such an offer, in accord with subsection 6b.

d) Convey the object code by offering access from a
designated place (gratis or for a charge), and offer
equivalent access to the Corresponding Source in
the same way through the same place at no further
charge. You need not require recipients to copy the
Corresponding Source along with the object code. If
the place to copy the object code is a network server,
the Corresponding Source may be on a different
server (operated by you or a third party) that supports
equivalent copying facilities, provided you maintain clear
directions next to the object code saying where to find
the Corresponding Source. Regardless of what server
hosts the Corresponding Source, you remain obligated
to ensure that it is available for as long as needed to
satisfy these requirements.

) Convey the object code using peer-to-peer
transmission, provided you inform other peers where
the object code and Corresponding Source of the
work are being offered to the general public at no
charge under subsection 6d. A separable portion of the
object code, whose source code is excluded from the
Corresponding Source as a System Library, need not
be included in conveying the object code work. A “User
Product” is either (1) a “consumer product”, which
means any tangible personal property which is normally
used for personal, family, or household purposes, or
(2) anything designed or sold for incorporation into
a dwelling. In determining whether a product is a
consumer product, doubtful cases shall be resolved in
favor of coverage. For a particular product received by
a particular user, “normally used” refers to a typical or
common use of that class of product, regardless of the
status of the particular user or of the way in which the
particular user actually uses, or expects or is expected
to use, the product. A product is a consumer product
regardless of whether the product has substantial
commercial, industrial or non-consumer uses, unless
such uses represent the only significant mode of use of
the product.

“Installation Information” for a User Product means

any methods, procedures, authorization keys, or other
information required to install and execute modified versions
of a covered work in that User Product from a modified
version of its Corresponding Source. The information must
suffice to ensure that the continued functioning of the
modified object code is in no case prevented or interfered
with solely because modification has been made. If you
convey an object code work under this section in, or with,
or specifically for use in, a User Product, and the conveying
occurs as part of a transaction in which the right of
possession and use of the User Product is transferred to the
recipient in perpetuity or for a fixed term (regardless of how
the transaction is characterized), the Corresponding Source
conveyed under this section must be accompanied by the
Installation Information. But this requirement does not apply
if neither you nor any third party retains the ability to install
modified object code on the User Product (for example, the
work has been installed in ROM).

The requirement to provide Installation Information does not
include a requirement to continue to provide support service,
warranty, or updates for a work that has been modified or
installed by the recipient, or for the User Product in which

it has been modified or installed. Access to a network

may be denied when the modification itself materially and
adversely affects the operation of the network or violates the
rules and protocols for communication across the network.
Corresponding Source conveyed, and Installation Information
provided, in accord with this section must be in a format that
is publicly documented (and with an implementation available
to the public in source code form), and must require no
special password or key for unpacking, reading or copying.



7. Additional Terms.

“Additional permissions” are terms that supplement the
terms of this License by making exceptions from one or more
of its conditions. Additional permissions that are applicable
to the entire Program shall be treated as though they were
included in this License, to the extent that they are valid
under applicable law. If additional permissions apply only to
part of the Program, that part may be used separately under
those permissions, but the entire Program remains governed
by this License without regard to the additional permissions.
When you convey a copy of a covered work, you may at your
option remove any additional permissions from that copy, or
from any part of it. (Additional permissions may be written to
require their own removal in certain cases when you modify
the work.) You may place additional permissions on material,
added by you to a covered work, for which you have or

can give appropriate copyright permission. Notwithstanding
any other provision of this License, for material you add to

a covered work, you may (if authorized by the copyright
holders of that material) supplement the terms of this License
with terms:

a) Disclaiming warranty or limiting liability differently from
the terms of sections 15 and 16 of this License; or

b) Requiring preservation of specified reasonable legal
notices or author attributions in that material or in
the Appropriate Legal Notices displayed by works
containing it; or

<) Prohibiting misrepresentation of the origin of that
material, or requiring that modified versions of such
material be marked in reasonable ways as different
from the original version; or

d) Limiting the use for publicity purposes of names of
licensors or authors of the material; or

e) Declining to grant rights under trademark law for use of
some trade names, trademarks, or service marks; or

f) Requiring indemnification of licensors and authors of
that material by anyone who conveys the material (or
modified versions of it) with contractual assumptions
of liability to the recipient, for any liability that these
contractual assumptions directly impose on those
licensors and authors. All other non-permissive
additional terms are considered “further restrictions”
within the meaning of section 10. If the Program as you
received it, or any part of it, contains a notice stating
that it is governed by this License along with a term
that is a further restriction, you may remove that term.
If alicense document contains a further restriction but
permits relicensing or conveying under this License,
you may add to a covered work material governed by
the terms of that license document, provided that the
further restriction does not survive such relicensing
or conveying. If you add terms to a covered work in
accord with this section, you must place, in the relevant
source files, a statement of the additional terms that
apply to those files, or a notice indicating where to
find the applicable terms. Additional terms, permissive
or non-permissive, may be stated in the form of a
separately written license, or stated as exceptions; the
above requirements apply either way.

8. Termination.

‘You may not propagate or modify a covered work except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to propagate or modify it is void, and will automatically
terminate your rights under this License (including any patent
licenses granted under the third paragraph of section 11).

However, if you cease all violation of this License, then your
license from a particular copyright holder is reinstated (a)
provisionally, unless and until the copyright holder explicitly
and finally terminates your license, and (b) permanently, if

the copyright holder fails to notify you of the violation by

some reasonable means prior to 60 days after the cessation.
Moreover, your license from a particular copyright holder is
reinstated permanently if the copyright holder notifies you
ofthe violation by some reasonable means, this is the first time
you have received notice of violation of this License (for any
work) from that copyright holder, and you cure the violation
prior to 30 days after your receipt of the notice. Termination of
your rights under this section does not terminate the licenses
of parties who have received copies or rights from you under
this License. If your rights have been terminated and not
permanently reinstated, you do not qualify to receive new
licenses for the same material under section 10.

9. Acceptance Not Required for Having Copies.

You are not required to accept this License in order to receive
or run a copy of the Program. Ancillary propagation of a
covered work occurring solely as a consequence of using
peer-to-peer transmission to receive a copy likewise does
not require acceptance. However, nothing other than this
License grants you permission to propagate or modify any
covered work. These actions infringe copyright if you do not
accept this License. Therefore, by modifying or propagating
a covered work, you indicate your acceptance of this License
to do so.

10. Automatic Licensing of Downstream Recipients.

Each time you convey a covered work, the recipient
automatically receives a license from the original licensors,

to run, modify and propagate that work, subject to this
License. You are not responsible for enforcing compliance
by third parties with this License. An “entity transaction”

is a transaction transferring control of an organization, or
substantially all assets of one, or subdividing an organization,
or merging organizations. If propagation of a covered

work results from an entity transaction, each party to that
transaction who receives a copy of the work also receives
whatever licenses to the work the party's predecessor in
interest had or could give under the previous paragraph, plus
aright to possession of the Corresponding Source of the
work from the predecessor in interest, if the predecessor has
it or can get it with reasonable efforts. You may not impose
any further restrictions on the exercise of the rights granted
or affirmed under this License. For example, you may not
impose a license fee, royalty, or other charge for exercise of
rights granted under this License, and you may not initiate
litigation (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit)
alleging that any patent claim is infringed by making, using,
selling, offering for sale, or importing the Program or any
portion of it.

11. Patents.

A “contributor” is a copyright holder who authorizes use
under this License of the Program or a work on which the
Program is based. The work thus licensed is called the
contributor’s “contributor version”. A contributor’s “essential
patent claims” are all patent claims owned or controlled

by the contributor, whether already acquired or hereafter
acquired, that would be infringed by some manner, permitted
by this License, of making, using, or selling its contributor
version, but do not include claims that would be infringed
only as a consequence of further modification of the
contributor version. For purposes of this definition, “control”
includes the right to grant patent sublicenses in a manner
consistent with the requirements of this License. Each
contributor grants you a non-exclusive, worldwide, royalty-
free patent license under the contributor’s essential patent
claims, to make, use, sell, offer for sale, import and otherwise
run, modify and propagate the contents of its contributor
version.



In the following three paragraphs, a “patent license” is any
express agreement or commitment, however denominated,
not to enforce a patent (such as an express permission

to practice a patent or covenant not to sue for patent
infringement). To “grant” such a patent license to a party
means to make such an agreement or commitment not

to enforce a patent against the party. If you convey a
covered work, knowingly relying on a patent license, and
the Corresponding Source of the work is not available for
anyone to copy, free of charge and under the terms of this
License, through a publicly available network server or other
readily accessible means, then you must either (1) cause the
Corresponding Source to be so available, or (2) arrange to
deprive yourself of the benefit of the patent license for this
particular work, or (3) arrange, in @ manner consistent with
the requirements of this License, to extend the patent license
to downstream recipients. “Knowingly relying” means you
have actual knowledge that, but for the patent license, your
conveying the covered work in a country, or your recipient’s
use of the covered work in a country, would infringe one or
more identifiable patents in that country that you have reason
to believe are valid. If, pursuant to or in connection with a
single transaction or arrangement, you convey, or propagate
by procuring conveyance of, a covered work, and grant a
patent license to some of the parties receiving the covered
work authorizing them to use, propagate, modify or convey
a specific copy of the covered work, then the patent license
you grant is automatically extended to all recipients of the
covered work and works based on it. A patent license is
“discriminatory” if it does not include within the scope of its
coverage, prohibits the exercise of, or is conditioned on the
non-exercise of one or more of the rights that are specifically
granted under this License. You may not convey a covered
work if you are a party to an arrangement with a third party
that is in the business of distributing software, under which
you make payment to the third party based on the extent

of your activity of conveying the work, and under which the
third party grants, to any of the parties who would receive the
covered work from you, a discriminatory patent license

(a) in connection with copies of the covered work conveyedby
you (or copies made from those copies), or

(b) primarily for and in connection with specific products or
compilations that contain the covered work, unless you
entered into that arrangement, or that patent license
was granted, prior to 28 March 2007. Nothing in this
License shall be construed as excluding or limiting any
implied license or other defenses to infringement that may
otherwise be available to you under applicable patent law.

12. No Surrender of Others’ Freedom.

If conditions are imposed on you (whether by court order,
agreement or otherwise) that contradict the conditions of

this License, they do not excuse you from the conditions of
thisLicense. If you cannot convey a covered work so as to
satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not convey it at all. For example, if you agree to terms
that obligate you to collect a royalty for further conveying
from those to whom you convey the Program, the only way
you could satisfy both those terms and this License would be
to refrain entirely from conveying the Program.

13. Use with the GNU Affero General Public License.

Notwithstanding any other provision of this License, you
have permission to link or combine any covered work with
a work licensed under version 3 of the GNU Affero General
Public License into a single combined work, and to convey
the resulting work. The terms of this License will continue to
apply to the part which is the covered work, but the special
requirements of the GNU Affero General Public License,
section 13, concerning interaction through a network will
apply to the combination as such.

14. Revised Versions of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/ or
new versions of the GNU General Public License from time to
time. Such new versions will be similar in spirit to the present
version, but may differ in detail to address new problems or
concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the
Program specifies that a certain numbered version of the
GNU General Public License “or any later version” applies to
it, you have the option of following the terms and conditions
either of that numbered version or of any later version
published by the Free Software Foundation. If the Program
does not specify a version number of the GNU General Public
License, you may choose any version ever published by the
Free Software Foundation. If the Program specifies that a
proxy can decide which future versions of the GNU General
Public License can be used, that proxy’s public statement

of acceptance of a version permanently authorizes you to
choose that version for the Program. Later license versions
may give you additional or different permissions. However, no
additional obligations are imposed on any author or copyright
holder as a result of your choosing to follow a later version.

15. Disclaimer of Warranty.

THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE
EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT
WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY
KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANGE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.
SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU
ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

16. Limitation of Liability.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW
OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT
HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MODIFIES AND/
OR CONVEYS THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE,
BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO
USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE
OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR
A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER
PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES.

17. Interpretation of Sections 15 and 16.

If the disclaimer of warranty and limitation of liability provided
above cannot be given local legal effect according to their
terms, reviewing courts shall apply local law that most
closely approximates an absolute waiver of all civil liability

in connection with the Program, unless a warranty or
assumption of liability accompanies a copy of the Program in
return for a fee.



OpenSSL Combined License

The OpenSSL toolkit stays under a dual license, i.e. both the conditions of the OpenSSL License and the original SSLeay

license apply to the toolkit

See below for the actual license texts. Actually both licenses are BSD-style Open Source licenses. In case of any license
issues related to OpenSSL please contact openssl-core@openssl.org.

Component Name License

URL

openssl-1.0.1c

OpenSSL Combined License

http://www.openssl.org/source

Copyright (c) 1998-2011 The OpenSSL Project. All rights
reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

-

. Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

I

Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

w

. All advertising materials mentioning features or use of this
software must display the following acknowledgment:
"This product includes software developed by the
OpenSSL Projectfor use in the OpenSSL Toolkit. (http://
www.openssl.org/)"

. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project”
must not be used to endorse or promote products derived
from this software without prior written  permission.

For written permission, please contact openssl-core@
openssl.org.

IS

o

Products derived from this software may not be called
"OpenSSL" nor may "OpenSSL" appear in their names
without prior written permission of the OpenSSL Project.

o

. Redistributions of any form whatsoever must retain
the following acknowledgment: "This product includes
software developed by the OpenSSL Project for use in the
OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL
PROJECT "AS IS" AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,

THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY

AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL
PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENGE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric
‘Young(eay@cryptsoft.com). This product includes software
written by Tim Hudson (tih@cryptsoft.com).

Original SSLeay License

Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com) All
rights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young
(eay@cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with
Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial

use as long as the following conditions are aheared to.

The following conditions apply to all code found in this
distribution, be it the RC4, RSA, lhash, DES, etc., code; not
just the SSL code. The SSL documentation included with
this distribution is covered by the same copyright terms
except that the holder is Tim Hudson (tih@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright
notices in the code are not to be removed. If this package

is used in a product, Eric Young should be given attribution
as the author of the parts of the library used. This can be

in the form of a textual message at program startup or in
documentation (online or textual) provided with the package.
Redistribution and use in source and binary forms, with

or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

-

. Redistributions of source code must retain the copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

I

. Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other  materials
provided with the distribution.

. All advertising materials mentioning features or use of this
software must display the following acknowledgement:
"This product includes cryptographic software  written
by Eric Young (eay@cryptsoft.com)" The word
‘cryptographic’ can be left out if the rouines from the
library being used are not cryptographic related :-)

. If you include any Windows specific code (or a derivative
thereof) from the apps directory (application code)
you must include an acknowledgement: "This product
includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.
com)"
THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG “AS
IS' AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available
version or derivative of this code cannot be changed. i.e.
this code cannot simply be copied and put under another
distribution licence [including the GNU Public Licence.]

w

EN



BSD License

Some software components of this product incorporate source code covered under the BSD license as follows.

Component Name License URL

net-snmp-5.7.1 BSD http://www.net-snmp.org/about/license.html

pcre-8.20 BSD

openssh-5.9p1 BSD

libcap-1.2.1 BSD 2.0 http://www.kernel.org/pub/linux/libs/security/linux-privs/libcap2
lighttpd-1.4.31 BSD 2.0 http://www.opensource.org/licenses/bsd-license.html
Game-ws BSD2.0

MiniUPnP Project Client BSD 2.0

pppd-2.4.5 BSD 3.0 http://opensource.org/licenses/BSD-3-Clause

lighttpd is a secure, fast, compliant, and very flexible
webserver that has been optimized for high-performance
environments. It has a very low memory footprint compared
to other webservers and takes care of cpuload. Its advanced
feature-set (FastCGl, CGl, Auth, Output-

Compression, URL-Rewriting and many more) make lighttpd
the perfect webserver-software for every server that suffers
load problems. Simple Network Management Protocol
(SNMP) is an Internetstandard protocol for managing devices
on IP networks. It is used mostly in network management
systems to monitor the devices attached to the network for
conditions that need administrative attention. Net-SNMP is a
suite of applications used to implement SNMP v1, SNMP v2¢
and SNMP v3 using both IPv4 and IPv6. For more additional
information, send email to help.cctv@samsung.com.

Copyright (C) 2004, Kneschke, incremental
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met :

- Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

- Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

- Neither the name of the ‘incremental’ nor the names
of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific
prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,

BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL

THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE

LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (c) 1998-2001 University College London
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or
without modification, is permitted provided that the following
conditions are met :

. Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

I

. Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

. All advertising materials mentioning features or use of this
software must display the following acknowledgement:
This product includes software developed by the
Computer Science Department at University College
London.

%)

IS

. Neither the name of the University nor of the Department
may be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE AUTHORS AND

CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESSED OR

IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,

THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND

FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSEARE DISCLAIMED.

IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR CONTRIBUTORS

BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES

(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF

SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,

OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER

CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER

IN.CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING

NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT

OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF

THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (c) 1988, 1989, 1990, 1991, 1993, 1994, 1995,
1996 The Regents of the University of California.

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.



3. Neither the name of the Regents of the University of
California nor the names of its contributors may be used
to endorse or promote products derived from this software
without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT

HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY

EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,

BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR

PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL

THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE

LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,

SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES

(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF

SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,

OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER

CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER

IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING

NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT

OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF

THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (c) 2006, Creative Labs Inc
Allrights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

g

Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

©

. Neither the name of the Creative Labs nor the names
of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior
written permission.
THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (c) 2005-2012, Thomas BERNARD
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

I

Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

w

Neither the name of Thomas BERNARD nor the names
of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,

BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL

THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENGCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Various copyrights apply to this package, listed in various
separate parts below. Please make sure that you read all the
parts.

Part 1: CMU/UCD copyright notice: (BSD like)

Copyright 1989, 1991, 1992 by Carnegie Mellon University
Derivative Work - 1996, 1998-2000

Copyright 1996, 1998-2000 The Regents of the University of
California

All Rights Reserved

Permission to use, copy, modify and distribute this software
and its documentation for any purpose and without fee is
hereby granted, provided that the above copyright notice
appears in all copies and that both that copyright notice and
this permission notice appear in supporting documentation,
and that the name of CMU and The Regents of the University
of California not be used in advertising or publicity pertaining
to distribution of the software without specific written
permission.

CMU AND THE REGENTS OF THE UNIVERSITY OF
CALIFORNIA DISCLAIM ALL WARRANTIES WITH
REGARD TO THIS SOFTWARE, INCLUDING ALL IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS.
IN'NO EVENT SHALL CMU OR THE REGENTS OF THE
UNIVERSITY OF CALIFORNIA BE LIABLE FOR ANY
SPECIAL, INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES

OR ANY DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM
THE LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN

AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER
TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION
WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.

Part 2: Inc copyright
notice (BSD)

Copyright (c) 2001-2003, Networks Associates Technology,
Inc

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met: yy Redistributions of source
code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following

disclaimer. yy Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution. yy Neither the name
of the Networks Associates Technology, Inc nor the names of
its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written
permission.



THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,

BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL

THE COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN.CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Part 3: Cambridge Broadband Ltd. copyrightnotice (BSD)

Portions of this code are copyright (c) 2001-2003, Cambridge
Broadband Ltd.

Allrights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with

or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met: yy Redistributions of source
code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer. yy Redistributions
in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the
distribution. yy The name of Cambridge Broadband Ltd. may
not be used to endorse or promote products derived from
this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDER “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN'NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Part 4: Sun Microsystems, Inc. copyright notice

(BSD)

Copyright (c) 2003 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network
Circle, Santa Clara, California 95054, U.S.A.

Allrights reserved.

Use is subject to license terms below. This distribution
may include materials developed by third parties. Sun, Sun
Microsystems, the Sun logo and Solaris are trademarks

or registered trademarks of Sun Microsystems, Inc. in

the U.S. and other countries. Redistribution and use in
source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:
yy Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer. yy Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution. yy Neither the
name of the Sun Microsystems, Inc. nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,

BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL

THE COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
GAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN.CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Part 5: Sparta, Inc copyright notice (BSD)
Copyright (c) 2003-2009, Sparta, Inc
Allrights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with

or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met: yy Redistributions of source
code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer. yy Redistributions
in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the
distribution. yy Neither the name of Sparta, Inc nor the names
of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,

BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL

THE COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Part 6: Cisco/BUPTNIC copyright notice (BSD)

Copyright (c) 2004, Cisco, Inc and Information Network
Center of Beijing University of Posts and Telecommunications.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or
without modification, are permitted provided that the following
conditions are met: yy Redistributions of source code must
retain the above copyright notice, this list of conditions

and the following disclaimer. yy Redistributions in binary
form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution. yy
Neither the name of Cisco, Inc, Beijing University of Posts
and Telecommunications, nor the names of their contributors
may be used to endorse or promote products derived from
this software without specific prior written permission.



THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,

BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL

THE COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN.CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Part 7: Fabasoft R&D Software GmbH & Co KG copyright
notice (BSD)

Copyright (c) Fabasoft R&D Software GmbH & Co KG,
20030ss@fabasoft.com

Author: Bernhard Penz

Redistribution and use in source and binary forms, with

or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met: yy Redistributions of source
code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer. yy Redistributions
in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the
distribution. yy The name of Fabasoft R&D Software GmbH
& Co KG or any of its subsidiaries, brand or product names
may not be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDER “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN'NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Part 8: Apple Inc. copyright notice (BSD)
Copyright (c) 2007 Apple Inc.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution. 3. Neither the name of
Apple Inc. (“Apple”) nor the names of its contributors may
be used to endorse or promote products derived from this
software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY APPLE AND TS
CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN NO EVENT SHALL APPLE OR ITSCONTRIBUTORS

BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN.CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENGCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Part 9: ScienceLogic, LLC copyright notice(BSD)
Copyright (c) 2009, Sciencelogic, LLC
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with

or without modification, are permitted provided that the
following conditions aremet: yy Redistributions of source
code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer. yy Redistributions
in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the
distribution. yy Neither the name of Sciencel.ogic, LLC nor
the names of its contributors may be used to endorse or
promote products derived from this software without specific
prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,

BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL

THE COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE



The MIT License

Some software components of this product incorporate source code covered under the MIT license as follows

MIT License 2.0

- Acewidget, bettermeans, jouery-ui, libxml, libxml2, Mesa3D-MesaLib,mwEmbed,OpenGL Samples Pack, Wide Studio,

xorg-server, dropbear-2012.55, ncurses-5.7

Copyright (c) 2011, The Dojo Foundation

Copyright 2010, AUTHORS.txt (http://jqueryui.com/about)
Dual licensed under the MIT or GPL Version 2 licenses.

- http://jquery.org/license

- http://docs.jquery.com/Ul/Widget

Copyright Daniel Veillard

Copyright Igor Zlatovic <igor@zlatkovic.com>

Copyright Aleksey Sanin

Copyright Gary Pennington <Gary.Pennington@uk.sun.com>
Copyright Alfred Mickautsch <alfred@mickautsch.de>
Copyright Bjorn Reese <bjorn.reese@systematic.dk>
Copyright Joel W. Reed

Copyright Wiliam Brack <wbrack@mmm.com.hk>
Copyright (c) 2007-2010 The Khronos Group Inc.
Copyright Atish Kumar Patra

Copyright (c) 2006 Free Software Foundation, Inc.

Mozilla Public License

Permission is hereby granted, free of charge, to any

person obtaining a copy of this software and associated
documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to
use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
and/or sell copies of the Software, and to permit persons
to whom the Software is furnished to do so, subject to the
following conditions:

The above copyright notice and this permission notice
shall be included in all copies or substantial portions of the
Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES

OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL
THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR
ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER
IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE,
ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE
SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
SOFTWARE.

Since we, at Samsung Techwin, used the Mozilla Firefox component without modifying the source code according to the
MOZILLA Public license 1.1, we are not obliged to provide the source code of the corresponding component.

 Version 1.1

1. Definitions.

1.0.1. "Commercial Use" means distribution or otherwise
making the Covered Code available to a third party.

1.1. "Contributor” means each entity that creates or contributes
to the creation of Modifications.

1.2. “"Contributor Version” means the combination of the
Original Code, prior Modifications used by a Contributor, and the
Modifications made by that particular Contributor.

1.3. "Covered Code" means the Original Code or Modifications
or the combination of the Original Code and Modifications, in
each case including portions thereof.

1.4. “Electronic Distribution Mechanism” means a mechanism
generally accepted in the software development community for
the electronic transfer of data.

1.5. "Executable” means Covered Code in any form other than
Source Code.

1.6. "Initial Developer” means the individual or entity identified
as the Initial Developer in the Source Code notice required by
Exhibit A.

1.7. “Larger Work” means a work which combines Covered
Code or portions thereof with code not governed by the terms
of this License.

1.8. “"License” means this document.

1.8.1. "Licensable" means having the right to grant, to the
maximum extent possible, whether at the time of the initial grant
or subsequently acquired, any and all of the rights conveyed
herein.

1.9. “Modifications” means any addition to or deletion from
the substance or structure of either the Original Code or any
previous Modifications. When Covered Code is released as a
series of files, a Modification is:

A. Any addition to or deletion from the contents of a file
containing Original Code or previous Modifications.

B. Any new file that contains any part of the Original Code or
previous Modifications.

1.10. “"Original Code” means Source Code of computer
software code which is described in the Source Code notice
required by Exhibit A as Original Code, and which, at the time
of its release under this License is not already Covered Code
governed by this License.

1.10.1. "Patent Claims" means any patent claim(s), now owned
or hereafter acquired, including without limitation, method,
process, and apparatus claims, in any patent Licensable by
grantor.



1.11. "Source Code" means the preferred form of the Covered
Code for making modifications to it, including all modules it
contains, plus any associated interface definition files, scripts
used to control compilation and installation of an Executable, or
source code differential comparisons against either the Original
Code or another well known, available Covered Code of the
Contributor’s choice. The Source Code can be in a compressed
or archival form, provided the appropriate decompression or
de-archiving software is widely available for no charge.

1.12. "You" (or "Your") means an individual or a legal entity
exercising rights under, and complying with all of the terms of,
this License or a future version of this License issued under
Section 6.1. For legal entities, "You” includes any entity which
controls, is controlled by, or is under common control with You.
For purposes of this definition, "control” means (a) the power,
direct or indirect, to cause the direction or management of
such entity, whether by contract or otherwise, or (b) ownership
of more than fifty percent (50%) of the outstanding shares or
beneficial ownership of such entity.

2. Source Code License.

2.1. The Initial Developer Grant. The Initial Developer hereby
grants You a world-wide, royalty-free, non-exclusive license,
subject to third party intellectual property claims:

(a) under intellectual property rights (other than patent
or trademark) Licensable by Initial Developer to use,
reproduce, modify, display, perform, sublicense and
distribute the Original Code (or portions thereof) with
or without Modifications, and/or as part of a Larger
Work; and

(b) under Patents Claims infringed by the making, using
or selling of Original Code, to make, have made, use,
practice, sell, and offer for sale, and/or otherwise dispose
of the Original Code (or portions thereof).

(c) the licenses granted in this Section 2.1(a) and (b) are
effective on the date Initial Developer first distributes
Original Code under the terms of this License.

(d) Notwithstanding Section 2.1(b) above, no patent license
is granted: 1) for code that You delete from the Original
Code; 2) separate from the Original Code; or 3) for
infringements caused by: i) the modification of the Original
Code or ii) the combination of the Original Code with
other software or devices.

2.2. Contributor Grant. Subject to third party intellectual property

claims, each Contributor hereby grants You a world-wide,

royalty-free, non-exclusive license

(a) under intellectual property rights (other than patent or
trademark) Licensable by Contributor, to use, reproduce,
modify, display, perform, sublicense and distribute the
Modifications created by such Contributor (or portions
thereof) either on an unmodified basis, with other
Modifications, as Covered Code and/or as part of a
Larger Work; and

(b) under Patent Claims infringed by the making, using, or
selling of Modifications made by that Contributor either
alone and/or in combination with its Contributor Version
(or portions of such combination), to make, use, sell,
offer for sale, have made, and/or otherwise dispose of:
1) Modifications made by that Contributor (or portions
thereof); and 2) the combination of Modifications made
by that Contributor with its Contributor Version (or
portions of such combination).

(c) the licenses granted in Sections 2.2(a) and 2.2(b) are
effective on the date Contributor first makes Commercial
Use of the Covered Code.

(d) Notwithstanding Section 2.2(b) above, no patent license is
granted: 1) for any code that Contributor has deleted from
the Contributor Version; 2) separate from the Contributor
Version; 3) for infringements caused by: i) third party
modifications of Contributor Version or ii) the combination of
Modifications made by that Contributor with other software
(except as part of the Contributor Version) or other devices;
or 4) under Patent Claims infringed by Covered Code in the
absence of Modifications made by that Contributor.

3. Distribution Obligations.

3.1. Application of License. The Modifications which You create
or to which You contribute are governed by the terms of this
License, including without limitation Section 2.2. The Source
Code version of Covered Code may be distributed only under
the terms of this License or a future version of this License
released under Section 6.1, and You must include a copy of this
License with every copy of the Source Code You distribute. You
may not offer or impose any terms on any Source Code version
that alters or restricts the applicable version of this License or
the recipients’ rights hereunder. However, You may include an
additional document offering the additional rights described in
Section 3.5.

3.2. Availability of Source Code. Any Modification which You
create or to which You contribute must be made available in
Source Code form under the terms of this License either on
the same media as an Executable version or via an accepted
Electronic Distribution Mechanism to anyone to whom you
made an Executable version available; and if made available
via Electronic Distribution Mechanism, must remain available
for at least twelve (12) months after the date it initially became
available, or at least six (6) months after a subsequent version
of that particular Modification has been made available to such
recipients. You are responsible for ensuring that the Source
Code version remains available even if the Electronic Distribution
Mechanism is maintained by a third party.

3.3. Description of Modifications. You must cause all Covered
Code to which You contribute to contain a file documenting the
changes You made to create that Covered Code and the date
of any change. You must include a prominent statement that the
Modification is derived, directly or indirectly, from Original Code
provided by the Initial Developer and including the name of the
Initial Developer in (a) the Source Code, and (b) in any notice in
an Executable version or related documentation in which You
describe the origin or ownership of the Covered Code.

3.4. Intellectual Property Matters

(a) Third Party Claims. If Contributor has knowledge that a
license under a third party’s intellectual property rights is
required to exercise the rights granted by such Contributor
under Sections 2.1 or 2.2, Contributor must include a text
file with the Source Code distribution titled "LEGAL” which
describes the claim and the party making the claim in
sufficient detail that a recipient will know whom to contact.

If Contributor obtains such knowledge after the Modification
is made available as described in Section 3.2, Contributor
shall promptly modify the LEGAL file in all copies Contributor
makes available thereafter and shall take other steps (such as
notifying appropriate mailing lists or newsgroups) reasonably
calculated to inform those who received the Covered Code
that new knowledge has been obtained.

(b) Contributor APIs. If Contributor's Modifications include
an application programming interface and Contributor
has knowledge of patent licenses which are reasonably
necessary to implement that API, Contributor must also
include this information in the LEGAL file.

(c) Representations.

Contributor represents that, except as disclosed pursuant to
Section 3.4(a) above, Contributor believes that Contributor’s
Modifications are Contributor’s original creation(s) and/or
Contributor has sufficient rights to grant the rights conveyed by
this License.



3.5. Required Notices. You must duplicate the notice in Exhibit
Ain each file of the Source Code. Ifit is not possible to put
such notice in a particular Source Code file due to its structure,
then You must include such notice in a location (such as a
relevant directory) where a user would be likely to look for such a
notice. If You created one or more Modification(s) You may add
your name as a Contributor to the notice described in Exhibit

A. You must also duplicate this License in any documentation
for the Source Code where You describe recipients’ rights or
ownership rights relating to Covered Code. You may choose

to offer, and to charge a fee for, warranty, support, indemnity or
liability obligations to one or more recipients of Covered Code.
However, You may do so only on Your own behalf, and not on
behalf of the Initial Developer or any Contributor. You must make
it absolutely clear than any such warranty, support, indemnity or
liability obligation is offered by You alone, and You hereby agree
to indemnify the Initial Developer and every Contributor for any
liability incurred by the Initial Developer or such Contributor as a
result of warranty, support, indemnity or liability terms You offer.

3.6. Distribution of Executable Versions. You may distribute
Covered Code in Executable form only if the requirements of
Section 3.1-3.5 have been met for that Covered Code, and if
You include a notice stating that the Source Code version of
the Covered Code is available under the terms of this License,
including a description of how and where You have fulfiled the
obligations of Section 3.2. The notice must be conspicuously
included in any notice in an Executable version, related
documentation or collateral in which You describe recipients’
rights relating to the Covered Code. You may distribute the
Executable version of Covered Code or ownership rights under
alicense of Your choice, which may contain terms different from
this License, provided that You are in compliance with the terms
of this License and that the license for the Executable version
does not attempt to limit or alter the recipient’s rights in the
Source Code version from the rights set forth in this License. If
You distribute the Executable version under a different license
You must make it absolutely clear that any terms which differ
from this License are offered by You alone, not by the Initial
Developer or any Contributor. You hereby agree to indemnify the
Initial Developer and every Contributor for any liability incurred by
the Initial Developer or such Contributor as a result of any such
terms You offer.

3.7. Larger Works. You may create a Larger Work by combining
Covered Code with other code not governed by the terms of
this License and distribute the Larger Work as a single product.
In such a case, You must make sure the requirements of this
License are fulfiled for the Covered Code.

4. Inability to Comply Due to Statute or Regulation.

If it is impossible for You to comply with any of the terms of this
License with respect to some or all of the Covered Code due to
statute, judicial order, or regulation then You must: (a) comply
with the terms of this License to the maximum extent possible;
and (b) describe the limitations and the code they affect. Such
description must be included in the LEGAL file described in
Section 3.4 and must be included with all distributions of the
Source Code. Except to the extent prohibited by statute or
regulation, such description must be sufficiently detailed for a
recipient of ordinary skill to be able to understand it.

5. Application of this License.

This License applies to code to which the Initial Developer has
attached the notice in Exhibit A and to related Covered Code.

6. Versions of the License.
6.1. New Versions. Netscape Communications Corporation
("Netscape”) may publish revised and/or new versions of

the License from time to time. Each version will be given a
distinguishing version number.

6.2. Effect of New Versions. Once Covered Code has been
published under a particular version of the License, You may
always continue to use it under the terms of that version. You
may also choose to use such Covered Code under the terms of
any subsequent version of the License published by Netscape.
No one other than Netscape has the right to modify the terms
applicable to Covered Code created under this License.

6.3. Derivative Works. If You create or use a modified version

of this License (which you may only do in order to apply it to
code which is not already Covered Code governed by this
License), You must (a) rename Your license so that the phrases
“Mozilla", “MOZILLAPL", "MOZPL", "Netscape”, "MPL", “NPL"
or any confusingly similar phrase do not appear in your license
(except to note that your license differs from this License) and (b)
otherwise make it clear that Your version of the license contains
terms which differ from the Mozilla Public License and Netscape
Public License. (Filing in the name of the Initial Developer,
Original Code or Contributor in the notice described in Exhibit

A shall not of themselves be deemed to be modifications of this
License.)

7. DISCLAIMER OF WARRANTY.

COVERED CODE IS PROVIDED UNDER THIS LICENSE ON
AN "AS IS” BASIS, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, WITHOUT
LIMITATION, WARRANTIES THAT THE COVERED CODE

IS FREE OF DEFECTS, MERCHANTABLE, FIT FOR A
PARTICULAR PURPOSE OR NON-INFRINGING. THE ENTIRE
RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE
COVERED CODE IS WITH YOU. SHOULD ANY COVERED
CODE PROVE DEFECTIVE IN ANY RESPECT, YOU (NOT

THE INITIAL DEVELOPER OR ANY OTHER CONTRIBUTOR)
ASSUME THE COST OF ANY NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION. THIS DISCLAIMER OF WARRANTY
CONSTITUTES AN ESSENTIAL PART OF THIS LICENSE. NO
USE OF ANY COVERED CODE IS AUTHORIZED HEREUNDER
EXCEPT UNDER THIS DISCLAIMER

8. TERMINATION.

8.1. This License and the rights granted hereunder will
terminate automatically if You fail to comply with terms herein
and fail to cure such breach within 30 days of becoming aware
of the breach. All sublicenses to the Covered Code which are
properly granted shall survive any termination of this License.
Provisions which, by their nature, must remain in effect beyond
the termination of this License shall survive.

8.2. If You initiate litigation by asserting a patent infringement
claim (excluding declatory judgment actions) against Initial
Developer or a Contributor (the Initial Developer or Contributor
against whom You file such action is referred to as "Participant”)
alleging that:

(a) such Participant’s Contributor Version directly or indirectly
infringes any patent, then any and all rights granted by such
Participant to You under Sections 2.1 and/or 2.2 of this
License shall, upon 60 days notice from Participant terminate
prospectively, unless if within 60 days after receipt of notice
You either: (i) agree in writing to pay Participant a mutually
agreeable reasonable royalty for Your past and future use of
Modifications made by such Participant, or (i) withdraw Your
litigation claim with respect to the Contributor Version against
such Participant. If within 60 days of notice, a reasonable
royalty and payment arrangement are not mutually agreed
upon in writing by the parties or the litigation claim is not
withdrawn, the rights granted by Participant to You under
Sections 2.1 and/or 2.2 automatically terminate at the
expiration of the 60 day notice period specified above.

(b) any software, hardware, or device, other than such
Participant’s Contributor Version, directly or indirectly
infringes any patent, then any rights granted to You by
such Participant under Sections 2.1(b) and 2.2(b) are
revoked effective as of the date You first made, used, sold,
distributed, or had made, Modifications made by that
Participant.



8.3. If You assert a patent infringement claim against Participant
alleging that such Participant’s Contributor Version directly or
indirectly infringes any patent where such claim is resolved
(such as by license or settlement) prior to the initiation of patent
infringement litigation, then the reasonable value of the licenses
granted by such Participant under Sections 2.1 or 2.2 shall be
taken into account in determining the amount or value of any
payment or license.

8.4. In the event of termination under Sections 8.1 or 8.2
above, all end user license agreements (excluding distributors
and resellers) which have been validly granted by You or

any distributor hereunder prior to termination shall survive
termination.

9. LIMITATION OF LIABILITY.

UNDER NO CIRCUMSTANCES AND UNDER NO LEGAL
THEORY, WHETHER TORT (INCLUDING NEGLIGENGE),
CONTRACT, OR OTHERWISE, SHALL YOU, THE INITIAL
DEVELOPER, ANY OTHER CONTRIBUTOR, OR ANY
DISTRIBUTOR OF COVERED CODE, OR ANY SUPPLIER OF
ANY OF SUCH PARTIES, BE LIABLE TO ANY PERSON FOR
ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES OF ANY CHARACTER INCLUDING, WITHOUT
LIMITATION, DAMAGES FOR LOSS OF GOODWILL, WORK
STOPPAGE, COMPUTER FAILURE OR MALFUNCTION, OR
ANY AND ALL OTHER COMMERCIAL DAMAGES OR LOSSES,
EVEN IF SUCH PARTY SHALL HAVE BEEN INFORMED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. THIS LIMITATION

OF LIABILITY SHALL NOT APPLY TO LIABILITY FOR DEATH
OR PERSONAL INJURY RESULTING FROM SUCH PARTY'S
NEGLIGENGE TO THE EXTENT APPLICABLE LAW PROHIBITS
SUCH LIMITATION. SOME JURISDICTIONS DO NOT ALLOW
THE EXCLUSION OR LIMITATION OF INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THIS EXCLUSION AND
LIMITATION MAY NOT APPLY TO YOU. 10. U.S. GOVERNMENT
END USERS.

The Covered Code is a "commercial item,” as that term

is defined in 48 C.F.R. 2.101 (Oct. 1995), consisting of
“’commercial computer software” and “’commercial computer
software documentation,” as such terms are used in 48 C.FR.
12.212 (Sept. 1995). Consistent with 48 C.F.R. 12.212 and 48
C.FR. 227.7202-1 through 227.7202-4 (June 1995), all U.S.
Government End Users acquire Covered Code with only those
rights set forth herein

11. MISCELLANEOUS.

This License represents the complete agreement concerning
subject matter hereof. If any provision of this License is held

to be unenforceable, such provision shall be reformed only to
the extent necessary to make it enforceable. This License shall
be governed by California law provisions (except to the extent
applicable law, if any, provides otherwise), excluding its conflict-
of-law provisions. With respect to disputes in which at least one
party is a citizen of, or an entity chartered or registered to do
business in the United States of America, any litigation relating
to this License shall be subject to the jurisdiction of the Federal
Courts of the Northern District of California, with venue lying in
Santa Clara County, California, with the losing party responsible
for costs, including without limitation, court costs and reasonable
attorneys’ fees and expenses. The application of the United
Nations Convention on Contracts for the International Sale

of Goods is expressly excluded. Any law or regulation which
provides that the language of a contract shall be construed
against the drafter shall not apply to this License.

12. RESPONSIBILITY FOR CLAIMS.

As between Initial Developer and the Contributors, each party is
responsible for claims and damages arising, directly or indirectly,
out of its utilization of rights under this License and You agree to
work with Initial Developer and Contributors to distribute such
responsibility on an equitable basis. Nothing herein is intended
or shall be deemed to constitute any admission of liability.

13. MULTIPLE-LICENSED CODE.

Initial Developer may designate portions of the Covered Code
as Multiple-Licensed. Multiple-Licensedmeans that the Initial
Developer permits you to utilize portions of the Covered Code
under Your choice of the MPL or the alternative licenses, if any,
specified by the Initial Developer in the file described in Exhibit A.

EXHIBIT A -Mozilla Public License.

“The contents of this file are subject to the Mozilla Public License
Version 1.1 (the "License"); you may not use this file except in
compliance with the License. You may obtain a copy of the
License at http://www.mozilla.org/MPL/

Software distributed under the License is distributed on an "AS
1S" basis, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, either express
orimplied. See the License for the specific language governing
rights and limitations under the License.

The Original Code is

The Initial Developer of the Original Code is
Portions created by
are Copyright (C)
. All Rights Reserved.

Contributor(s): .

Alternatively, the contents of this file may be used under the
terms of the license (the [__] License), in which case the
provisions of License are applicable instead of those
above. If you wish to allow use of your version of this file only
under the terms of the [__] License and not to allow others to
use your version of this file under the MPL, indicate your decision
by deleting the provisions above and replace them with the
notice and other provisions required by the [__] License. If you
do not delete the provisions above, a recipient may use your
version of this file under either the MPL or the [__] License."
[NOTE: The text of this Exhibit A may differ slightly from the text
of the notices in the Source Code files of the Original Code. You
should use the text of this Exhibit A rather than the text found in
the Original Code Source Code for Your Modifications




The Independent JPEG Group’s JPEG Software

The software included in this product contains copyrighted software that is licensed under the JPEG license.

¢ JPEG license
- Code project — Generating Outline OpenGL, Libjpeg

This distribution contains the sixth public release of the
Independent JPEG Group’s free JPEG software. You are
welcome to redistribute this software and to use it for any
purpose, subject to the conditions under LEGAL ISSUES, below.

Serious users of this software (particularly those incorporating
it into larger programs) should contact IJG at jpeg-info@
uunet.uu.net to be added to our electronic mailing list. Mailing
list members are notified of updates and have a chance to
participate in technical discussions, etc.

This software is the work of Tom Lane, Philip Gladstone, Jim
Boucher, Lee Crocker, Julian Minguillon, Luis Ortiz, George
Phillips, Davide Rossi, Guido Vollbeding, Ge’ Weijers, and
other members of the Independent JPEG Group.

1JG is not affiliated with the official ISO JPEG standards
committee.

LEGAL ISSUES

In plain English:

1. We don't promise that this software works. (But if you find
any bugs, please let us know!)

2. You can use this software for whatever you want. You
don't have to pay us.

w

. You may not pretend that you wrote this software. If you
use it in @ program, you must acknowledge somewhere in
your documentation that you've used the 1JG code.

In legalese:

The authors make NO WARRANTY or representation, either
express or implied, with respect to this software, its quality,
accuracy, merchantability, or fitness for a particular purpose.
This software is provided "AS IS", and you, its user, assume
the entire risk as to its quality and accuracy.

This software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G. Lane.
All Rights Reserved except as specified below.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and
distribute this software (or portions thereof) for any purpose,
without fee, subject to these conditions:

(1) If any part of the source code for this software is
distributed, then this README file must be included, with
this copyright and no-warranty notice unaltered; and any
additions, deletions, or changes to the original files must be
clearly indicated in accompanying documentation.

(2) If only executable code is distributed, then the
accompanying documentation must state that "this software
is based in part on the work of the Independent JPEG
Group".

(3) Permission for use of this software is granted only if
the user accepts full responsibility for any undesirable
consequences; the authors accept NO LIABILITY for
damages of any kind.

These conditions apply to any software derived from or
based on the 1JG code, not just to the unmodified library. If
you use our work, you ought to acknowledge us.

Permission is NOT granted for the use of any IJG author's
name or company name in advertising or publicity relating
to this software or products derived from it. This software
may be referred to only as "the Independent JPEG Group’s
software".

We specifically permit and encourage the use of this
software as the basis of commercial products, provided that
all warranty or liability claims are assumed by the product
vendor.

ansi2knr.c is included in this distribution by permission of L.
Peter Deutsch, sole proprietor of its copyright holder, Aladdin
Enterprises of Menlo Park, CA. ansi2knr.c is NOT covered by
the above copyright and conditions, but instead by the usual
distribution terms of the Free Software Foundation; principally,
that you must include source code if you redistribute it. (See
the file ansi2knr.c for full details.) However, since ansi2knr.

¢ is not needed as part of any program generated from the
1JG code, this does not limit you more than the foregoing
paragraphs do.

The Unix configuration script "configure" was produced
with GNU Autocontf. It is copyright by the Free Software
Foundation but is freely distributable. The same holds for its
supporting scripts (config.guess, config.sub, ltconfig, tmain.
sh). Another support script, install-sh, is copyright by M.I.T.
but is also freely distributable.

It appears that the arithmetic coding option of the JPEG spec
is covered by patents owned by IBM, AT&T, and Mitsubishi.
Hence arithmetic coding cannot legally be used without
obtaining one or more licenses. For this reason, support for
arithmetic coding has been removed from the free JPEG
software. (Since arithmetic coding provides only a marginal
gain over the unpatented Huffman mode, it is unlikely that
very many implementations will support it.) So far as we are
aware, there are no patent restrictions on the remaining code.

The IJG distribution formerly included code to read and write
GIF files. To avoid entanglement with the Unisys LZW patent,
GIF reading support has been removed altogether, and the
GIF writer has been simplified to produce "uncompressed
GIFs". This technique does not use the LZW algorithm; the
resulting GIF files are larger than usual, but are readable by
all standard GIF decoders.

We are required to state that

"The Graphics Interchange Format(c) is the Copyright
property of CompuServe Incorporated. GIF(sm) is a Service
Mark property of CompuServe Incorporated.”



T-Kernel License

- This Product uses the Source Code of T-Kernel under T-License granted by the T-Engine Forum(www.t-engine.org)

T-License [License Agreement for Source Code of T-Kernel]

Article 1. Scope of License Agreement

1. This License Agreement sets forth copyrights and the
terms and conditions of use applicable to the source code
of T-Kernel distributed by T-Engine Forum and any derivative
work created therefrom.

Article 2. Definition

1. "T-Kernel" means a real-time operating system controlled
and distributed by T-Engine Forum on behalf of the copyright
holder thereof.

2. "Source Code" means a source program, including related
comments and documentations, for the T-Kernel and the
Ported Source Code defined in Article 2.8 which is registered
with T-Engine Forum.

3. "Hardware-dependent Part" means the part of the Source
Code which depends on hardware and needs to be changed
when the Source Code is ported and operated on the target
hardware, and is designated and separated as such part.

4. "Compiler-dependent Part" means the part of the Source
Code which depends on compiler and needs to be changed
when the Source Code is ported and operated on the target
hardware, and is designated and separated as such part.

5. "Header File" means the part of the Source Code which
contains definitions necessary to develop application
programs.

6. "T-Engine Hardware" means the hardware which is
manufactured in accordance with the T-Engine Hardware
specifications or the pT-Engine Hardware specifications
issued by T-Engine Forum, and registered with T-Engine
Forum.

7. "Similar Hardware to T-Engine Hardware" means any
hardware (including software which emulates hardware) other
than that defined in Article 2.6 above, on which the T-Kernel
can be operated.

8. "Ported Source Code" means a source program produced
from the Source Code by modifying only its Hardware-
dependent Part and/or Compiler-dependent Part to enable

it to be operated on the T-Engine Hardware or the Similar
Hardware to T-Engine Hardware. The Ported Source Code
which is registered with T-Engine Forum shall be included in
the Source Code.

9. "Modified Source Code" means a source program
modified from the Source Code for the purpose of improving
its performance, increasing or decreasing its function, and
the like. The Ported Source Code shall not be included in the
Modified Source Code.

established by T-Engine Forum
on January 23, 2004

revised on June 17, 2004
revised on December 21, 2006
revised on March 24, 2009

10. "Binary Code" means an executable code form which is
created by compiling programs, which include all or part of
the Source Code or the Modified Source Code.

11. "Derivative Work" means the Modified Source Code or
the Binary Code.

12. "Embedded Product” means any product which operates
with executable code form of the Source Code, the Modified
Source Code or the Binary Code loaded on its hardware.

13. "End User" means a consumer who uses the Embedded
Product.

14. "System Developer" means any person who develops
the Embedded Product by itself or has a third party develop
the same, and provides, whether with or without payment,
the End User with the Embedded Product.

15. "Distributor of Modification" means any person who
produces the Modified Source Code and, whether with or
without payment, distributes the same to any third party.

16. "Patch for Modification” means a difference, program,
system, or the like in order to create the Modified Source
Code from the Source Code or the Binary Code thereof.

17. "Vicarious Execution of Patch Processing" means
vicarious execution service to create the Modified Source
Code applying the Patch for Modification to the Source Code
or the Binary Code thereof.

18. "Source Code User" means a person who uses the
Source Code.

19. "Distribution” means any of the following acts:

. to transmit a work to a large number of specific persons
through the Internet communication, broadcasting, and
the like;

S}

. to transmit a work to the general public through the
Internet communication, broadcasting, and the like
automatically in response to a request from the public; and

w

. to distribute a copy of a work to the general public or a
large number of specific persons.

Article 3. Copyright

1. The copyrights of the Source Code shall be owned by Ken
Sakamura.



Article 4. License of Source Code

1. As provided for in this Article, T-Engine Forum shall
provide, and grant a license to use, the Source Code free
of charge to any person who has taken the necessary
procedure for registration as prescribed by T-Engine Forum
and agreed to the T-License.

2. The Source Code shall be distributed exclusively by
T-Engine Forum. Any person who obtains the Source Code
under Article 4.1 above shall not make any re-Distribution of
the Source Code.

3. In accordance with the license granted under Article 4.1
above, the Source Code User may perform the following
acts:

. to copy and/or modify the Source Code provided
by T-Engine Forum hereunder for its own research,
development and the like.

N

to run the Source Code provided by T-Engine Forum
hereunder for its own research, development and the like.

&)

. to run the Source Code modified in accordance with the
provision of Article 4.3 (1) above for its own research,
development and the like.

~

. to distribute the Binary Code created from the Source
Code provided by T-Engine Forum hereunder or from the
Source Code modified in accordance with the provision of
Article 4.3 (1) above.

IS

. In accordance with the license granted under Article 4.1
above, the System Developer may perform the following
acts:

. to perform any and all acts set forth in the Article 4.3
above.

)

. to develop and manufacture the Embedded Product
containing the Binary Code, and, whether with or without
payment, provide the End User with the same and
make the Binary Code available to the End User on the
Embedded Product.

5. The Source Code User and the System Developer shall be
obligated to give a notice that the Source Code is used, in
such a way as separately specified by T-Engine Forum, when
they use the Source Code or the Binary Code, or make the
Binary Code available for the End User on the Embedded
Product.

Article 5. Distribution of Modified Source Code

1. Any of A- members of T-Engine Forum may become

the Distributor of Modification by obtaining the approval

of T-Engine Forum through the registration procedure as
prescribed by the Forum provided that only the department
of the A- member which has taken the registration procedure
may distribute the Modified Source Code in such a way

as provided for in this Article as long as it holds the A-
membership.

2. The Distributor of Modification may create the Modified
Source Code based on the Source Code provided by
T-Engine Forum and the Patch for Modification to be applied
to create such Modified Source Code from the Source Code.

3. The Distributor of Modification shall, prior to the
distribution, inform T-Engine Forum of and register a name
and description of the Modified Source Code in such a way
as specified by T-Engine Forum.

4. The Distributor of Modification shall determine the name
of the Modified Source Code subject to the rules separately
established by T-Engine Forum and publish an appropriate
notice as required by the rules on the Patch for Modification
and the Modified Source Code.

5. The Distributor of Modification may distribute the Modified
Source Code to a third party, whether with or without
payment, provided that the Distributor of Modification shall
take the necessary measures to prohibit the third party from
making the re-Distribution of the Modified Source Code.

6. Developer with the Patch for Modification. Provided,
however, that the Distributor of Modification shall be
obligated to confirm that the System Developer is the Source
Code User duly licensed under Article 4.1.

7. The Distributor of Modification may perform the Vicarious
Execution of Patch Processing for the System Developer.

8. The System Developer shall not distribute the Modified
Source Code in further modified form to any third party as a
stand-alone software product.

9. The System Developer may, under the same obligation
as imposed in Article 4.5, make the Embedded Product
available for the End User through use of the Patch for
Modification distributed by the Distributor of Modification
or the Derivative Works obtained through the Vicarious
Execution of Patch Processing.

Article 6. Distribution and Registration of the Ported
Source Code

1. The Source Code User and the System Developer may,
whether with or without charge, distribute to any third party
only the following parts of the Ported Source Code on the
T-Engine Hardware or the Similar Hardware to T-Engine
Hardware:

1. The Hardware-dependent Part and/or Compiler-dependent
Part; provided that the Source Code User and the System
Developer shall inform T-Engine Forum of, and T-Engine
Forum may publish, a method for distributing said Part(s)
to third parties.

IS}

. The Header File; provided that the Header File shall be
distributed together with the Binary Code of the Ported
Source Code.

2. Any member of T-Engine Forum may request T-Engine
Forum to register and distribute, as an original source code
for T-Kernel, the Ported Source Code on the T-Engine
Hardware or the Similar Hardware to T-Engine Hardware.

3. Any member of T-Engine Forum who requests the
distribution mentioned in the preceding paragraph shall
accede to the following conditions:

. The member shall confirm that the object hardware is the
T-Engine Hardware or the Similar Hardware to T-Engine
Hardware.

2. The member shall provide T-Engine Forum with a complete
set of operational environment for the object hardware and
T-Kernel free of charge when requesting the distribution.

3. The member shall submit test results of the Ported Source
Code to T-Engine Forum when requesting the distribution.

4. In the event that T-Engine Forum accepts the request
mentioned in Article 6.2, T-Engine Forum shall register and
distribute the Ported Source Code as the Source Code for



T-Kernel. Provided, however, that the Ported Source Code
may be treated in the same way as the Modified Source
Code until the time of registration hereunder.

5. The provision set forth in Article 3 shall apply to the Ported
Source Code registered in accordance with this Article.

Article 7. Use for Other Purpose

1. Any use of the Source Code, the Modified Source Code
or the Ported Source Code other than those stipulated in
Articles 4, 5 and 6 shall be subject to the prior approval of
T-Engine Forum.

Article 8. Limited Warranty

1. T-Engine Forum and the copyright holder of the Source
Code warrant that the Source Code does not infringe

third party’s copyrights. Provided, however, that T-Engine
Forum and the copyright holder of the Source Code make
no warranty as to the Hardware-dependent Part and/or
Compiler- dependent Part set forth in Article 6.2 in the Ported
Source Code by any third party.

2. Neither T-Engine Forum nor the copyright holder of the
Source Code warrants that the Source Code will fit for any
particular purpose of the Source Code User.

3. Neither T-Engine Forum nor the copyright holder of the
Source Code warrants that the Source Code does not
infringe any third party’s industrial property rights. In no event
shall T-Engine Forum and the copyright holder of the Source
Code be liable for any dispute which may arise between the
Source Code User and a third party in connection with the
third party’s industrial property rights.

Apache License 2.0

Component Name License

Article 9. Indemnity

1. Neither T-Engine Forum nor the copyright holder of the
Source Code shall be liable for any damages (including,
but not limited to, damages resulting from loss of profit,
business interruption, loss of business information or any
other pecuniary damage) arising out of use or impossibility
of use of the Source Code, even if T-Engine Forum and the
copyright holder have been informed of the possibility of
such damages.

Article 10. Breach of Agreement

1. In case that T-Engine Forum considers that this License
Agreement is breached or that the popularization of T-Kernel
is obstructed, T-Engine Forum shall take measures to
correct such breach or such obstruction, take measures

on the ground of copyright infringement, or take any other
necessary measures against the breaching person or the
obstructing person, regardless of whether or not the said
person is a member of T-Engine Forum.

2. In case of breach of this License Agreement by a member
of T-Engine Forum, T-Engine Forum may take appropriate
measures against the member; for example, the member is
disqualified from membership, depending on what kind of
breach has been committed by it.

3. Any legal dispute which may arise in relation to any breach
of this License Agreement shall be subject to the exclusive
jurisdiction of the Tokyo District Court.

Article 11. Governing Law and Language

1. This License Agreement shall be governed by and
interpreted under the laws of Japan.

2. This License Agreement is executed in both Japanese
text and English text provided that the Japanese text shall
govern the interpretation and performance of this License
Agreement.

URL

mDNSResponder_bonjour Apache License 2.0

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION,
AND DISTRIBUTION

1. Definitions.
“License" shall mean the terms and conditions for use,
reproduction, and distribution as defined by Sections 1
through 9 of this document.

“Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized
by the copyright owner that is granting the License.

“Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and

all other entities that control, are controlled by, or are under
common control with that entity. For the purposes of this
definition, “control" means (i) the power, direct or indirect, to
cause the direction or management of such entity, whether by
contract or otherwise, or (i) ownership of fifty percent (50%)
or more of the outstanding shares, or (iii) beneficial ownership
of such entity.

"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity
exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making
modifications, including but not limited to software source
code, documentation source, and configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from mechanical
transformation or translation of a Source form, including

but not limited to compiled object code, generated
documentation, and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in
Source or Object form, made available under the License, as
indicated by a copyright notice that is included in or attached
to the work (an example is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or
Object form, that is based on (or derived from) the Work and
for which the editorial revisions, annotations, elaborations, or
other madifications represent, as a whole, an original work of
authorship. For the purposes of this License, Derivative Works
shall not include works that remain separable from, or merely
link {or bind by name) to the interfaces of, the Work and
Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including
the original version of the Work and any modifications or
additions to that Work or Derivative Works thereof, that is
intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by
the copyright owner or by an individual or Legal Entity



authorized to submit on behalf of the copyright owner. For the
purposes of this definition, “submitted" means any form of
electronic, verbal, or written communication sent to the Licensor
or its representatives, including but not limited to communication
on electronic mailing lists, source code control systems, and
issue tracking systems that are managed by, or on behalf of, the
Licensor for the purpose of discussing and improving the Work,
but excluding communication that is conspicuously marked or
otherwise designated in writing by the copyright owner as “Not a
Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal
Entity on behalf of whom a Contribution has been received by
Licensor and subsequently incorporated within the Work.

. Grant of Copyright License. Subject to the terms and
conditions of this License, each Contributor hereby grants
to You a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge,
royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce,
prepare Derivative Works of, publicly display, publicly perform,
sublicense, and distribute the Work and such Derivative
Works in Source or Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions
of this License, each Contributor hereby grants to You a
perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-
free, irrevocable (except as stated in this section) patent
license to make, have made, use, offer to sell, sell, import,
and otherwise transfer the Work, where such license applies
only to those patent claims licensable by such Contributor
that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone
or by combination of their Contribution(s) with the Work to
which such Contribution(s) was submitted. If You institute
patent litigation against any entity (including a cross-
claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work
or a Contribution incorporated within the Work constitutes
direct or contributory patent infringement, then any patent
licenses granted to You under this License for that Work shall
terminate as of the date such litigation is filed.

. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of
the Work or Derivative Works thereof in any medium, with or
without modifications, and in Source or Object form, provided
that You meet the following conditions:

(a) You must give any other recipients of the Work or
Derivative Works a copy of this License; and

(b) You must cause any modified files to carry prominent
notices stating that You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative
Works that You distribute, all copyright, patent, trademark,
and attribution notices from the Source form of the Work,
excluding those notices that do not pertain to any part of
the Derivative Works; and

(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its
distribution, then any Derivative Works that You distribute
must include a readable copy of the attribution notices
contained within such NOTICE file, excluding those notices
that do not pertain to any part of the Derivative Works, in
at least one of the following places: within a NOTICE text
file distributed as part of the Derivative Works; within the
Source form or documentation, if provided along with the
Derivative Works; or, within a display generated by the
Derivative Works, if and wherever such third-party notices
normally appear. The contents of the NOTICE file are for
informational purposes only and do not modify the License.
You may add Your own attribution notices within Derivative
Works that You distribute, alongside or as an addendum
to the NOTICE text from the Work, provided that such
additional attribution notices cannot be construed as
modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your

modifications and may provide additional or different license

terms and conditions for use, reproduction, or distribution of

Your modifications, or for any such Derivative Works as a whole,

provided Your use, reproduction, and distribution of the Work

otherwise complies with the conditions stated in this License.

I
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5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state
otherwise, any Contribution intentionally submitted for
inclusion in the Work by You to the Licensor shall be under the
terms and conditions of this License, without any additional
terms or conditions.

Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or
modify the terms of any separate license agreement you may
have executed with Licensor regarding such Contributions.

. Trademarks. This License does not grant permission to use
the trade names, trademarks, service marks, or product
names of the Licensor, except as required for reasonable
and customary use in describing the origin of the Work and
reproducing the content of the NOTICE file.

o
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. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law
or agreed to in writing, Licensor provides the Work (and
eachContributor provides its Contributions) on an "AS IS"
BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF
ANY KIND, either express or implied, including, without
limitation, any warranties or conditions of TITLE, NON-
INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the appropriateness of using or redistributing the
Work and assume any risks associated with Your exercise of
permissions under this License.

©

. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory,
whether in tort (including negligence), contract, or otherwise,
unless required by applicable law (such as deliberate and
grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall any
Contributor be liable to You for damages, including any direct,
indirect, special, incidental, or consequential damages of any
character arising as a result of this License or out of the use or
inability to use the Work (including but not limited to damages
for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or
malfunction, or any and all other commercial damages or
losses), even if such Contributor has been advised of the
possibility of such damages.

. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing
the Work or Derivative Works thereof, You may choose to
offer, and charge a fee for, acceptance of support, warranty,
indemnity, or other liability obligations and/or rights consistent
with this License. However, in accepting such obligations,
‘You may act only on Your own behalf and on Your sole
responsibility, not on behalf of any other Contributor, and only
if You agree to indemnify, defend, and hold each Contributor
harmless for any liability incurred by, or claims asserted
against, such Contributor by reason of your accepting any
such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS
APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

©

To apply the Apache License to your work, attach the following
boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "[]"
replaced with your own identifying information. (Don't include
the brackets!) The text should be enclosed in the appropriate
comment syntax for the file format. We also recommend that
afile or class name and description of purpose be included

on the same "printed page” as the copyright notice for easier
identification within third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
you may not use this file except in compliance with the License.
‘You may obtain a copy of the License at
http:/www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing,
software distributed under the License is distributed on an "AS
18" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied. See the License for the specific
language governing permissions and limitations under the
License.



BZip2 License

This program, "bzip2", the associated library “libbzip2", and all documentation, are copyright (C) 1996-2007 Julian R

Seward. All rights reserved.

Component Name License

URL

bzip2-1.0.5 BZip2

http://www.bzip.org/

Redistribution and use in source and binary forms, with
or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

IS

. The origin of this software must not be misrepresented;
you must not claim that you wrote the original software. If
you use this software in a product, an acknowledgment
in the product documentation would be appreciated but
is not required.

w

. Altered source versions must be plainly marked as such,
and must not be misrepresented as being the original
software.

ES

. The name of the author may not be used to endorse or
promote products derived from this software without
specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE AUTHOR "AS

IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS

FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN

NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

Julian Seward, jseward@bzip.org
bzip2/libbzip2 version 1.0.5 of 10 December 2007

University of lllinois / NCSA Open Source License

Copyright (c) 1999-2007, The Board of Trustees of the University of llinois All Rights Reserved.

Component Name License

iperf-2.0.5

University of lllinois / NCSA Open Source

Iperf performance test

Mark Gates

Ajay Tirumala

Jim Ferguson

Jon Dugan

Feng Qin

Kevin Gibbs

John Estabrook

National Laboratory for Applied Network Research
National Center for Supercomputing Applications
University of llinois at Urbana-Champaign
http://www.ncsa.uiuc.edu

Permission is hereby granted, free of charge, to any person
obtaining a copy of this software (Iperf) and associated
documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to
use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
and/or sell copies of the Software, and to permit persons
to whom the Software is furnished to do so, subject to the
following conditions:

Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimers.

Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following

disclaimers in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

Neither the names of the University of lllinois, NCSA, nor

the names of its contributors may be used to endorse or
promote products derived from this Software without specific
prior written permission. THE SOFTWARE IS PROVIDED
"AS 18", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS
OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN

NO EVENT SHALL THE CONTIBUTORS OR COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES

OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF
CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT
OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE
USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.



PHP 3.01 License

The PHP License, version 3.01 Copyright (c) 1999 - 2010 The PHP Group. All rights reserved.

Component Name License

URL

php-5.2.17 PHP 3.01

http:/Avww.php.net/distributions

Redistribution and use in source and binary forms, with or
without modification, is permitted provided that the following
conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

n

Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

3. The name "PHP" must not be used to endorse or
promote products derived from this software without prior
written permission. For written permission, please contact
group@php.net.

. Products derived from this software may not be called
"PHP", nor may "PHP" appear in their name, without
prior written permission from group@php.net. You may
indicate that your software works in conjunction with PHP
by saying "Foo for PHP" instead of calling it "PHP Foo"
or "phpfoo”

. The PHP Group may publish revised and/or new versions
of the license from time to time. Each version will be given
a distinguishing version number.

Once covered code has been published under a particular
version of the license, you may always continue to use

it under the terms of that version. You may also choose

to use such covered code under the terms of any
subsequent version of the license published by the PHP
Group. No one other than the PHP Group has the right

to modify the terms applicable to covered code created
under this License.

I
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zlib / libpng License

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the
following acknowledgment: "This product includes PHP
software, freely available from <http://www.php.net/
software/>",

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE PHP

DEVELOPMENT TEAM “AS IS" AND ANY EXPRESSED OR

IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED

TO, THE IMPLIED WARRANTIES

OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
PHP DEVELOPMENT TEAM OR ITS CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT,

INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE)

ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE,
EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This software consists of voluntary contributions made by
many individuals on behalf of the PHP Group. The PHP
Group can be contacted via Email at group@php.net.

For more information on the PHP Group and the PHP
project, please see <http://www.php.net>. PHP includes the
Zend Engine, freely available at <http://www.zend.com>.

This software is provided ‘as-is', without any express or implied warranty. In no event will the authors be held liable for any

damages arising from the use of this software.

Component Name License

URL

Zlib-1.2.5 Zlib / libpng

http://zlib.net/

Copyright (C) 1995-2010 Jean-loup Gailly and Mark Adler

Permission is granted to anyone to use this software for any
purpose, including commercial applications, and to alter it
and redistribute it freely, subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented;
you must not claim that you wrote the original software.
If you use this software in a product, an acknowledgment
in the product documentation would be appreciated but
is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such,
and must not be misrepresented as being the original
software.

3. This notice may not be removed or altered from any
source distribution.

Jean-loup Gailly Mark Adler

jloup@gzip.org madler@alumni.caltech.edu

The data format used by the Zlib library is described by RFCs
(Request for Comments) 1950 to 1952 in the files http://

www.ietf.org/rfc/rfc1950.txt (zlib format), rfc1951.txt (deflate
format) and rfc1952.txt (gzip format).



Na wszystkich etapach produkcji firma Samsung Techwin dba o $rodowisko naturaine

& iwykonuje wiele dziatan dazac do dostarczenia Klientom produktow niegroznych dia Srodowiska.
Oznaczenie “Eco” $wiadczy o tym, ze firma Samsung Techwin wytwarza produkty nieszkodliwe
eco dla $rodowiska oraz wskazuije, e niniejszy produkt spefnia wymagania przedstawione w

RoHS compliant

dyrektywie RoHS obowiazujacej w UE.

Prawidtowe usuwanie produktu (zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny)

To oznaczenie umieszczone na produkcie, akcesoriach lub dokumentacii oznacza, ze po

zakonczeniu eksploatacji nie nalezy tego produktu ani jego akcesoriow (np. fadowarki, zestawu

stuchawkowego, przewodu USB) wyrzuca¢ wraz ze zwyktymi odpadami gospodarstwa

domowego. Aby unikna¢ szkodliwego wptywu na $rodowisko naturaine i zdrowie ludzi wskutek
I  ickontrolowanego usuwania odpaddw, prosimy o oddzielenie tych przedmiotow od odpaddw

innego typu oraz o odpowiedzialny recykling i praktykowanie ponownego wykorzystania materiaow.

W celu uzyskania informacii na temat migjsca i sposobu bezpiecznego dla $rodowiska
recyklingu tych przedmiotdw, uzytkownicy w gospodarstwach domowych powinni skontaktowac
sig z punktem sprzedazy detalicznej, w ktrym dokonali zakupu produktu, lub z organem wiadz
lokalnych.

Uzytkownicy w firmach powinni skontaktowac sig ze swoim dostawca i sprawdzi¢ warunki
umowy zakupu. Produktu ani jego akcesoriow nie nalezy usuwac razem z innymi odpadami
komercyjnymi.

Sposo6b poprawnego usuwania baterii, w ktére wyposazony jest niniejszy produkt
(Dotyczy obszaru Unii Europejskiej oraz innych krajow europejskich posiadajacych oddzielne systemy
2wrotu zuzytych baterii.)

Niniejsze oznaczenie na baterii, instrukeji obstugi lub opakowaniu oznacza, ze po uptywie okresu
uzytkowania baterie, w ktdre wyposazony byt dany produkt, nie moga zostac usunigt e wraz z

innymi odpadami pochodzacymi z gospodarstw domowych. Przy zastosowaniu takiego oznaczenia
symbole chemiczne (Hg, Cd lub Pb) wskazujg, ze dana bateria zawiera rtg¢, kadm lub otow w ilosci
przewyzszajacej poziomy odniesienia opisane w dyrektywie WE 2006/66. Jesli baterie nie zostana
poprawnie zutylizowane, substancje te moga powodowac zagrozenie dla zdrowia ludzkiego lub
$Srodowiska naturalnego.

Aby chroni¢ zasoby naturalne i promowac ponowne wykorzystanie materiatow, nalezy oddziela¢ baterie
od innego typu odpaddw i poddawac je utylizacji poprzez lokalny, bezptatny system zwrotu baterii.
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